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Cláudio Barizon

Hace más de 30 años, de mediados hacia el final de la década de 1980, escuchaba que el futuro estaba en la informática (usando el término de esa época). Y eso me animó a abrazarla como profesión. Fui a la escuela técnica, después a la universidad y me gustaba mucho diseñar las entidades, el banco de datos y, principalmente, programar. A esa altura, las transformaciones ya eran grandes y muchas empresas estaban sustituyendo sus mainframes por plataformas bajas. La microinformática ya se estaba ganando un lugar y los sistemas pasaron a ser desarrollados usando la arquitectura cliente-servidor. Nada de internet aún, pero el desarrollo de software era una carrera prometedora, con muchas oportunidades y muchos sistemas empresariales para ser creados. 

Hoy en día, vivimos en un mundo digital, de transformaciones constantes y aceleradas. Un mundo de startups, que buscan resolver nuevos problemas, y corporaciones establecidas, que están en la pelea para reinventarse y adecuarse a los comportamientos de los consumidores cada vez más volátiles y exigentes, empoderados por sus smartphones y una internet cada vez más rápida. El área de la Tecnología nunca estuvo tan en alta, así como la demanda de profesionales del desarrollo, especialmente. Cada año, el déficit de desarrolladores sólo aumenta aquí en Brasil, principalmente, debido a la globalización y a las facilidades del trabajo remoto, que permiten que nuestros profesionales trabajen para empresas en cualquier parte del mundo ganando en dólares o en euros. Por lo tanto, si hace 30 años la informática era la profesión del futuro, trabajar con Tecnología es el presente y, seguramente, continuará siendo así por mucho tiempo. 

Las oportunidades están ahí y nosotros precisamos capacitar cada vez más profesionales. Se trata de un camino de conocimiento y Marcelo Galhego le ayudará, con este libro, a dar el primer paso. Es muy fácil caer en la tentación de comenzar aprendiendo un lenguaje de programación web y hacer sus primeros sites. Sin embargo, Marcelo le hace una invitación: comenzar por el inicio y conocer los fundamentos de la World Wide Web. Y este punto de vista es muy importante para que usted se transforme en un estupendo desarrollador, como se dice hoy en día, full-stack.

Hace más de 30 años (y ahí voy yo nuevamente), conocí a Marcelo. Él fue mi primer coordinador en la primera práctica que hice, ya como universitario. Trabajamos juntos por mucho tiempo y para 3 empresas distintas. Entonces, no es difícil imaginar que, después de todo este tiempo, de mucho trabajo en equipo y algunos conflictos inevitables, nos convertimos en grandes amigos. Pero no estoy aquí para escribir sobre mi amigo, sino sobre el gran profesional que siempre fue y en el cual me reflejaba. Siempre quise ser como Marcelo, “cuando yo creciera”: un tipo que tenía una gran facilidad para programar, era creativo e ingenioso, siempre buscando fabricar bibliotecas para estandarizar y optimizar el trabajo, encapsulando las complejidades de las funciones necesarias.
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