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Capitolo 1: Introduzione

Creare una pagina web è semplice come bere un bicchier d'acqua. Praticamente chiunque è in grado di creare o modificare pagine web, e non sono necessarie particolari capacità o una laurea specialistica per diventare sviluppatori per il web. Tutto ciò che serve è il desiderio di imparare, la giusta motivazione e una dose di pazienza sufficiente per completare tutti i passaggi necessari per pubblicare in rete una pagina web.

In questo libro, impareremo le basi dell'HTML 5, un linguaggio di markup, e vedremo come funziona. Se avete già familiarità con altre versioni di HTML, in special modo HTML 4, imparare HTML 5 sarà un gioco da ragazzi. HTML 5 è la versione più recente dell'Hypertext Markup Language, tuttavia mantiene diverse funzioni di HTML 4 e persino di XHTML. Faremo anche un po' di chiarezza sulle differenze esistenti tra le diverse versioni per consentirvi di scegliere lo stile più adatto alle vostre particolari esigenze. Ad ogni modo, vi raccomandiamo caldamente di utilizzare il solo HTML 5 per creare le vostre pagine web.

Il libro fornisce anche originali esempi di HTML, di semplice utilizzo, per aiutarvi a creare la vostra pagina web in HTML 5 senza troppe difficoltà. Lo scopo fondamentale di questo libro è far nascere e girare sul World Wide Web la vostra pagina, e sorprendere così amici, parenti e colleghi con le vostre nuove competenze.


Che cos’è un linguaggio di markup HTML?

Anche se non sapete nulla riguardo a HTML 4 o versioni meno recenti di HTML, forse avrete già sentito parlare di linguaggi di markup per ipertesti e del ruolo che giocano nel web. Non appena si inizia a esplorare la rete, ci si imbatte in una moltitudine di immagini, contenuti, grafica, testi, audio e video. Ogni pagina web sembra unica, ma tutte condividono un elemento comune: il linguaggio HTML che agisce in background per renderle visibili. 

Qualunque sia il contenuto che intendete pubblicare, dovrete usare HTML per creare la vostra pagina web. È la forza che tiene insieme i contenuti e impedisce alla pagina di cadere a pezzi. HTML è la struttura base del sito web, mentre tutti gli altri contenuti fungono da mattoni. Prima di cimentarsi con linguaggi di programmazione più complessi, come CSS e Javascript, è fondamentale padroneggiare pienamente HTML.

È altresì importante notare che le pagine web realizzate con HTML 5 sono semplici file di testo. Il testo è un metodo universale per fornire dati ai computer e ai browser. Qualsiasi cosa creata con HTML su un personal computer (PC) funzionerà altrettanto bene con Mac, Linux e altri sistemi operativi. 

Ipertesto:

HTML contiene speciali comandi che permettono alle righe di testo di collegarsi a informazioni presenti in rete. Questi puntatori sono comunemente chiamati “hyperlink”, o collegamenti ipertestuali, e sono il sostegno vitale del World Wide Web. Senza hyperlink non esisterebbe rete globale. Il vostro browser solitamente evidenzia i collegamenti con un testo blu sottolineato. Se cliccati, gli hyperlink vi collegano a una pagina diversa in internet.


HTML 5

Ora che sapete cosa si intende per HTML, è tempo di tornare a HTML 5. Il W3 Consortium ha esteso le specifiche di HTML 5 – che è l’ultima versione dello standard e la quinta revisione in totale – pubblicando un working draft il 14 febbraio 2011. HTML 5 consente di creare applicazioni web che interagiscono con dati locali e server in modo più semplice rispetto alle versioni precedenti; in più, fornisce un ampio supporto ai diversi media.

Inizialmente, il W3 Consortium ha sviluppato HTML 5 per risolvere i problemi di compatibilità che affliggevano la versione precedente, HTML 4. La differenza principale tra le tutte le versioni precedenti e HTML 5 è che quest’ultima non necessita di API e plug-in proprietari, responsabili dei problemi di compatibilità. Al contrario, HTML facilita il caricamento e garantisce una compatibilità multipiattaforma offrendo un’interfaccia comune.

HTML 5  offre molte nuove funzioni che possono cambiare totalmente il modo in cui gli utenti interagiscono con il web. Di seguito riportiamo un elenco – non esaustivo – delle novità: 


●  Nuovi attributi

●  Nuove e più dettagliate regole di parsing 

●  Mancanza di elementi o attributi ridondanti

●  Editing offline

●  Capacità di memorizzare un database MySQL utilizzando uno standard comune. 



Questo libro è incentrato sui nuovi elementi, tag ed entità presenti in HTML 5.


Creare un documento HTML 5

È giunto il momento di creare la vostra prima pagina web con HTML 5. Potete usare un editor di testo qualsiasi, come Notepad++, Sublime Text o Dreamweaver.
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