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	¡Muchas gracias por elegir este libro!


	Si buscas una guía práctica para el estupendo y versátil mini PC Arduino, has llegado al lugar adecuado y estás bien asesorado con este libro: "Arduino | explicado paso a paso". Soy ingeniero (M.Eng.) y me gustaría introducirte en el Arduino de forma sencilla. En este libro, aprenderás tanto los fundamentos teóricos para trabajar con un Arduino, como la aplicación práctica mediante grandes y emocionantes proyectos de ejemplo.  Este libro te ofrece una introducción fácil de entender, intuitivamente estructurada y práctica al mundo del mini PC. En este libro, trabajaremos exclusivamente con el Arduino Uno, ya que es ideal para los principiantes.


	Desde los fundamentos de la electrotecnia, la construcción de la placa Arduino, la construcción del software hasta la programación y la creación de tus primeros proyectos, como la creación de una señal SOS, la creación de sistemas Arduino dependientes de la temperatura o de la luz o sistemas Arduino protegidos por contraseña y controlados a distancia. Todo esto se incluye en este libro y, de este modo, te proporciona todos los conocimientos que necesitas para empezar.


	Este libro básico está dirigido específicamente a todos aquellos que no tienen ningún conocimiento previo de Arduino o que lo tienen muy primitivo. No importa la edad que tengas, la profesión que ejerzas, si eres alumno, estudiante o pensionista. Este libro es para todos los que están familiarizados con los fascinantes temas de: Electrónica, Arduino y programación. 


	El objetivo de este libro es enseñarte qué es un Arduino, cómo funciona y cómo utilizarlo para grandes proyectos. Es un libro que proporciona una comprensión de los fundamentos de la ingeniería eléctrica, así como los fundamentos de la programación y la construcción de circuitos para el Arduino, en detalle. 


	Así que en este curso básico de Arduino aprenderás todo lo que necesitas saber como principiante sobre el mundo del mini PC, su programación y el diseño de circuitos. Echa un vistazo al libro y obtén tu copia en forma de libro electrónico o de bolsillo. 














	1 Introducción: Curso y alcance del aprendizaje 


	 


	Lo que puedes esperar de este libro y lo que aprenderás


	En esta guía para principiantes de Arduino, encontrarás una introducción al uso del mini PC Arduino en la teoría y en la práctica. Como ingeniero, comparto contigo paso a paso mis conocimientos adquiridos en los estudios y en la práctica, para que consigas un éxito de aprendizaje óptimo con fundamentos teóricos, por un lado, pero sobre todo con ejemplos prácticos, por otro. En los primeros capítulos, te esperan primero conocimientos básicos sobre electrotecnia y electrónica, luego pasamos a la teoría y, por último, a la práctica en forma de emocionantes proyectos. 
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