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Acerca de este libro


La pintura digital se ha convertido en una forma vital y ampliamente utilizada de creación de imágenes para artistas de todo el mundo, desde aficionados hasta profesionales experimentados. La libertad y flexibilidad que ofrece han hecho de la pintura digital un medio accesible y valioso para artistas de muy diversas industrias, así como un gran nivelador para creadores que disponen de poco tiempo, espacio y materiales.


De los muchos paquetes de software de pintura digital disponibles en el mercado, el programa de edición de gráficos de larga data de Adobe, Photoshop, constituye uno de los más potentes y versátiles. Photoshop 1.0 se lanzó en 1990 con un número reducido de funciones para recortar y retocar fotografías; tras muchos años y versiones posteriores, hoy en día este programa ofrece innumerables herramientas que mejoran el trabajo de fotógrafos, diseñadores y artistas, y cuenta con un potencial infinito para crear sus propias imágenes.


Para un artista principiante, Photoshop puede parecer un laberinto abrumador de menús, paneles y jerga desconocida, pero la Guía para principiantes de pintura digital en Photoshop (2.a edición) tiene como objetivo llegar a la esencia de lo que un pintor digital en ciernes necesita saber. La guía detallada de artistas profesionales le ayudará a crear imágenes impresionantes y a desarrollar sus propias herramientas y técnicas favoritas. Además de cubrir las herramientas esenciales de Photoshop, las funciones útiles y los trucos ocultos, este libro también le enseña cómo crear obras de arte de gran efecto, llamativas y seguras que estén respaldadas por una planificación y una investigación previas, así como sólidos conocimientos sobre la teoría del arte.


Tanto si es un artista principiante como si es un estudiante de arte, un artista tradicional experimentado interesado en probar herramientas digitales, un usuario de Photoshop que se inicia en la pintura o incluso alguien que haya leído y disfrutado la primera edición de la Guía para principiantes de pintura digital en Photoshop, este libro es para usted. La gran cantidad de información nueva que presenta sin duda lo inspirará y lo empoderará en su viaje creativo con Photoshop.


Marisa Lewis


Editor, 3dtotal Publishing


Por dónde empezar


Se recomienda comenzar este libro desde la primera sección, Para empezar (página 08), ya que esto hará que se familiarice con los conceptos y la terminología básicos de Photoshop. En esas páginas, aprenderá sobre pinceles, capas, herramientas de uso común, navegación por la interfaz del software y otras habilidades esenciales, y contará con ejercicios que le ayudarán a aplicar sus conocimientos recién adquiridos.


Posteriormente, la sección Tutoriales (página 86) contiene cuatro proyectos, cada uno con su propio enfoque y especialidad, que le enseñarán cómo lograr técnicas y estilos de imagen más específicos. Conviene que los pruebe en orden, para que no se pierda el desarrollo de valiosas habilidades.


La sección Texturas y efectos (página 196) complementará sus conocimientos con proyectos breves sobre una amplia gama de temas útiles, como materiales, paisajes y efectos ambientales.


La siguiente es la Galería de inspiración (página 238), donde diferentes artistas profesionales comparten sus conocimientos sobre el trabajo de su portafolio. Por último, la sección Fundamentos del arte (página 258) será como un trampolín hacia teorías universalmente útiles para explorar en su viaje en curso, además de ser una referencia conveniente a medida que trabaja en los proyectos de este libro.


Siguiendo instrucciones


A lo largo de los proyectos de este libro, las rutas de los menús se hallan resaltadas en negrita. Para ayudarlo a navegar por un menú o configuración, la secuencia de opciones en las que debe hacer clic se muestra así: “Haga clic en Editar > Copiar para usar Copiar”.


También puede acceder a muchas herramientas de Photoshop por medio de atajos de teclado, también resaltados en negrita. Estos atajos le ahorran clicar en los menús, haciendo que su progreso sea mucho más rápido. Si un atajo implica mantener presionada más de una tecla, la combinación se indica con un signo más (+), como este: “Presione Ctrl + C para copiar”.


El programa está disponible tanto para Mac (macOS) como para PC (Windows), pero en este libro ofrecemos la versión para PC, de modo que si usted utiliza el otro sistema operativo encontrará que el nombre de muchos comandos y las teclas que pulse serán diferentes. No obstante, esto no le impedirá usarlo con total normalidad.


[image: image]


Recursos descargables


Este icono al comienzo de un proyecto significa que puede descargar los archivos gratuitos adjuntos (como PSD y pinceles) para ayudarlo a seguir al artista. Visite 3dtotalpublishing.com/resources para verlos. También puede encontrar una lista de todos los archivos disponibles en la página 281.
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Conceptos y consejos clave


Un cuadro con un icono de bombilla indica una técnica o concepto clave que desempeñará un papel importante en el tutorial actual. Asegúrese de prestarles mucha atención antes de continuar con los siguientes pasos.


Un cuadro con un icono de consejo indica un consejo útil sobre Photoshop, o sobre el arte en general, que podría ayudarle a mejorar su proceso de pintura digital. Tómese un momento para leer estas sugerencias y pruébelas.
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Objetivos de aprendizaje


Al comienzo de las secciones Para empezar básicas y avanzadas de Introducción, y de cada tutorial, verá una lista de objetivos de aprendizaje: las herramientas y técnicas que se enseñan en las páginas siguientes. Busque este icono mientras trabaja en los pasos para hacer un seguimiento de su progreso.




Para empezar


Los mayores obstáculos que se encuentra un principiante de Photoshop suelen ser saber qué herramientas están disponibles, dónde encontrarlas y cómo conseguir que hagan lo que él quiere. Photoshop es fácil de usar, pero difícil de dominar, y posee funciones profundas que ofrecen más de una forma de lograr el resultado deseado. Practicar a menudo con estas herramientas es la mejor manera de aprender y recordar cómo funcionan.


En este capítulo, el artista conceptual e ilustrador Ignacio Bazán-Lazcano crea dos imágenes para mostrar el funcionamiento de una gama de herramientas de Photoshop de uso común. Cada proyecto se divide en ejercicios prácticos, y entre esos ejercicios, las guías informativas ofrecen una mirada más cercana a las funciones útiles de Photoshop y cómo funcionan. Al finalizar el capítulo, se sentirá cómodo y familiarizado con las herramientas básicas que necesita un pintor digital, y estará listo para abordar los cuatro proyectos principales de tutoriales de este libro.
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Introducción a la pintura digital


Por Ignacio Bazán-Lazcano


Todas las imágenes © Ignacio Bazán-Lazcano
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¿Qué es la pintura digital?


La pintura digital es el acto de crear una obra de arte en 2D utilizando software de ordenador, generalmente con una tableta gráfica y un lápiz. Sin necesidad de utilizar un lienzo ni de esperar un tiempo de secado, y con la flexibilidad que ofrece el espacio de trabajo virtual de Photoshop, la pintura digital es la ruta ideal para las personas creativas que buscan una forma eficiente en el espacio y el tiempo de crear obras de arte ricas y vibrantes con una gama ilimitada de pinceles y colores y con herramientas de edición al alcance de la mano.


Hacer una pintura digital requiere las mismas habilidades motoras y el conocimiento de la teoría del arte que la pintura tradicional, pero ningún material físico más que un ordenador y una tableta gráfica. Asimismo, los conceptos universales de color, valor y composición son tan esenciales para un pintor digital como para uno tradicional.


Sin embargo, descubrirá que el uso de software digital es una habilidad extensa por derecho propio, y tener un buen dominio de las herramientas disponibles lo ayudará a crear mejores imágenes con mayor eficacia. Podrá aplicar colores, crear composiciones y corregir errores con mayor facilidad y eficiencia si sabe qué opciones tiene abiertas. Photoshop ofrece una amplia gama de herramientas que facilitan la creación de imágenes a artistas con diferentes especialidades y estilos que las emplean de formas únicas, como exploraremos en este libro.


¿Por qué Photoshop?


No siempre he sido un artista digital. Al comienzo de mi carrera, fui ilustrador tradicional y trabajé con medios tradicionales. Cuando empecé a dibujar y pintar con una tableta y un monitor, era un idioma nuevo para mí que requería tiempo y esfuerzo para adaptarse, pero los cambios fueron positivos y valiosos. Desde entonces, he aprendido muchas técnicas nuevas y he desarrollado habilidades, y finalmente, empecé a usar las herramientas digitales con mayor frecuencia.


Hoy en día, si usted planea trabajar en industrias creativas relacionadas con los videojuegos, el cine y la publicidad, necesita conocer los últimos softwares estándar disponibles. Este es un requisito de la mayoría de los estudios profesionales. Desde sus inicios, Photoshop ha sido el programa de referencia para la edición y creación de imágenes, y sigue siendo un programa básico tanto para aficionados como para artistas profesionales en innumerables industrias y géneros. Su versatilidad lo convierte en un activo esencial para artistas 2D y 3D, diseñadores, fotógrafos, y casi cualquier artista visual que utilice un elemento digital en su proceso de trabajo.


Photoshop le permite trabajar con capas, dividiendo una imagen en partes independientes que puede mover, editar y eliminar con total libertad, y cambiar el color, valor y forma de un sujeto sobre la marcha. Le permite también simular herramientas del mundo real, como lápices y pinceles, o crear nuevos efectos únicos que serían imposibles con una herramienta física. Puede combinar elementos de dibujo, pintura, fotografía e incluso imágenes en 3D para crear una ilustración digital. Es posible lograr casi cualquier efecto en Photoshop, los únicos límites son su imaginación y su conocimiento del software.


Aprendiendo Photoshop


Photoshop es un programa complejo y poderoso, pero también puede ser muy intuitivo y práctico de usar. Ofrece una amplia gama de herramientas y opciones para un usuario profesional, pero un principiante solo necesita concentrarse en lo básico. La forma más rápida de aprender estas nuevas herramientas es practicando con ejercicios simples, proyectos que le permiten aplicar e incorporar fácilmente sus conocimientos.


Este capítulo introductorio cubre las herramientas, técnicas y partes de la interfaz de Photoshop que son imprescindibles para los artistas digitales que se inician en esta disciplina. Estos elementos esenciales le permiten comenzar a desarrollar sus ideas de una manera intuitiva y amigable, enseñándole las habilidades que necesita adquirir a lo largo del camino para culminar su propio proceso creativo y su estilo de pintura digital en Photoshop.
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Hardware y software


Antes de adquirir el software Adobe Photoshop, es importante asegurarse de tener el hardware adecuado para ejecutar el programa, así como para crear pinturas digitales. Aquí veremos los requisitos generales de hardware y las especificaciones importantes para verificar.


Hardware


Compatibilidad


Para aprovechar las enseñanzas de este libro, es fundamental que utilice Photoshop CC y una tableta gráfica. Si quiere seguir con éxito los tutoriales y crear pinturas digitales en Photoshop, necesitará:


• un PC o Mac capaz de ejecutar el software;


• una tableta de dibujo o tableta de pantalla que se pueda conectar a su PC o Mac;


• un lápiz óptico sensible a la presión para dibujar en su tableta.


Photoshop es compatible con diversos procesadores de ordenador, pero es importante verificar que la tarjeta gráfica de su ordenador sea compatible con Photoshop. Si no es así, el software podría bloquearse o experimentar problemas de rendimiento. Puede comprobar si su procesador y su tarjeta gráfica son adecuados en el Centro de ayuda de Adobe en helpx.adobe.com.


También debe verificar que haya suficiente RAM y espacio de almacenamiento en su sistema. Se requiere un mínimo de 2 GB de RAM, aunque se recomiendan 8 GB de RAM si desea trabajar sin problemas con archivos más grandes.


La cantidad de espacio de almacenamiento que necesita dependerá del volumen de trabajo que realice y del tamaño del archivo con el que su ordenador sea capaz de trabajar. Un boceto rápido puede tener solo un par de MB de tamaño, pero una pintura digital de gran tamaño con muchas capas puede ocupar unos cientos de MB en su disco duro.


Lápiz digital versus ratón


Al dibujar y pintar, es importante que los movimientos de la mano y el brazo se sientan lo más naturales posible. Un ratón de ordenador no es adecuado para las complejas necesidades de la pintura digital, ya que no registra sensibilidad a la presión y no sería cómodo de usar durante períodos prolongados de tiempo. Por lo tanto, es habitual que los artistas digitales opten por trabajar con una tableta y un lápiz en lugar de un ratón. Un lápiz a menudo tendrá botones en el lateral que pueden simular clics del ratón y un borrador al final.
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▲  Artista de personajes e ilustrador Tehchan usando una tableta gráfica. Foto © Tehchan (instagram.com/tehchan_).
 

Tabletas de dibujo


Las tabletas de dibujo, también conocidas como tabletas gráficas, se pueden conectar a su ordenador para traducir los trazos que realiza con un lápiz en Photoshop. Puede llevar algún tiempo acostumbrarse a mirar la pantalla en lugar de mirar su mano, pero lo superará con la práctica. Dependiendo de su presupuesto, existen tabletas de muchos tamaños y características disponibles. No debe confundir las tabletas de dibujo con las tabletas, como los iPads; las primeras no pueden funcionar sin conectarse a un ordenador, mientras que las segundas funcionan de manera autónoma.
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Atajos de teclado


Photoshop funcionará bien tanto si usa un PC como un Mac, pero habrá diferencias entre los “atajos” de teclado. A lo largo de este libro, encontrará una lista de atajos para un teclado de PC. Para convertir estos atajos para Mac, use la tecla Cmd cuando se le indique que use Ctrl y la tecla Opción cuando se le indique que use Alt.
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Pantallas duales


Es común que los pintores digitales profesionales utilicen al menos dos pantallas, en especial cuando trabajan en un entorno de estudio. Esto les permite difundir la disposición de la interfaz de Photoshop de una manera accesible sin comprometer la cantidad de espacio dado al lienzo digital. También puede usar una segunda pantalla para mantener visibles algunas referencias valiosas mientras trabaja.





Tabletas de pantalla


Algunos pintores digitales emplean una tableta de pantalla en vez de una de dibujo. Una tableta de pantalla actúa como una herramienta independiente o un monitor de ordenador secundario que le permite dibujar con su lápiz directamente en la pantalla. Por lo tanto, no tiene los problemas iniciales de coordinación ojo-mano que sí presenta una tableta de dibujo. Si no confía en la coordinación ojo-mano, quizá le resulte más cómodo usar una tableta de pantalla, ya que le permite experimentar la pincelada visual y físicamente frente a usted.


No obstante, una tableta con pantalla requiere una mayor inversión que una sin pantalla, por lo que la mayoría de las personas la adquieren cuando aumenta su habilidad con Photoshop.
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▲ La artista de historias Donna Lee usando una tableta de pantalla. Foto © Donna Lee (donnahyulee.com).


Software


Paquetes


Puede adquirir Photoshop comprando una suscripción de Adobe. Existen diferentes paquetes de suscripción, en función de las necesidades del comprador, incluidas opciones para estudiantes, profesores y empresas. El paquete adecuado para usted será aquel que mejor se adapte a los proyectos en los que desee trabajar y a su presupuesto.


El paquete más relevante para los artistas digitales profesionales suele ser el Creative Cloud, ya que brinda acceso a Photoshop CC y a todas las demás aplicaciones de Adobe, incluido el software para animación, edición de video y diseño gráfico.


También existe la opción de elegir planes de software individuales del sitio de Adobe. Sin embargo, estos planes pueden resultar caros en comparación con una suscripción de paquete. Si tiene la intención de centrarse exclusivamente en la pintura digital, la fotografía o el retoque, el plan de fotografía de Creative Cloud es una opción práctica que incluye solo unos pocos programas esenciales.


Si usted es un completo principiante, es probable que sus necesidades se limiten a aprender aquello que más le guste del programa y al compromiso financiero que pueda asumir. Si solo desea probar Photoshop, puede descargar una versión de prueba que le permite usarlo de forma gratuita durante varios días.


Es poco probable que con la versión de prueba tenga tiempo de acostumbrarse a las características y al funcionamiento de Photoshop, pero si lo único que desea es probar si el software resulta adecuado para usted o no, con esta versión tendrá suficiente. Puede descargarla desde adobe.com.
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Herramientas básicas y técnicas


Por Ignacio Bazán-Lazcano


Una forma eficaz de entender Photoshop es recurrir a la simplificación, es decir, utilizar la menor cantidad de herramientas posible para que pueda incorporar fácilmente los nuevos conocimientos a su trabajo. El objetivo de este capítulo es, pues, presentarle las herramientas esenciales de Photoshop, aquellas que le permitirán desarrollar ideas creativas de una manera intuitiva y amigable, sin profundizar demasiado en algunas de las características técnicas más complejas del software.


Mientras miramos diferentes herramientas y funciones, crearemos una ilustración digital utilizando técnicas básicas. Veremos formas sencillas de dibujar y agregar valores a una imagen, colorearla y pintar detalles. Estos temas se explorarán individualmente con mayor profundidad en capítulos posteriores, pero este proyecto lo pondrá al día con las herramientas habituales que necesita.


El proyecto se divide en ejercicios, y cada ejercicio explora las herramientas y técnicas de Photoshop seleccionadas. Este procedimiento le permite familiarizarse con esos temas clave al ponerlos en práctica, manteniendo su aprendizaje enfocado en unas pocas cuestiones en lugar de abordar todas las herramientas disponibles a la vez. ¡También le permite ponerse a trabajar rápidamente sin tener la sensación de estar revisando un manual de instrucciones!




Objetivos de aprendizaje


• Configurar un nuevo documento


• Personalizar el espacio de trabajo


• Utilizar pinceles básicos para aplicar color


+ EJERCICIO 01: Dibujo base


• Crear y organizar capas


+ EJERCICIO 02: Valores


• Utilizar herramientas de selección


• Realizar ajustes de valor


• Usar modos de fusión de capas


+ EJERCICIO 03: Color


• Realizar ajustes de color


+ EJERCICIO 04: Preparación de la versión final


• Aplanar capas


• Aplicar un filtro


• Guardar el documento
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Busque estos marcadores para comprobar su progreso.








Configurar un nuevo proyecto


Para comenzar, primero veremos cómo abre un documento en Photoshop y configura su lienzo y su espacio de trabajo según sus requisitos.


01: Creando un nuevo lienzo


Cuando abra Photoshop, primero verá una ventana a la izquierda con dos opciones: Crear nuevo y Abrir. La primera opción crea un nuevo archivo y la segunda abre un archivo anterior, si ya estaba trabajando en uno. Haga clic en Crear nuevo.


Aparecerá la ventana Nuevo documento, donde puede elegir entre dimensiones de archivo preestablecidas o anteriores, o introducir un tamaño personalizado. Aquí puede variar el ancho y alto del lienzo, así como su resolución.


[image: image]


▲  01 La pantalla Nuevo documento le permite elegir un tamaño de imagen predeterminado o personalizado.


02: Documento alto y ancho


El ancho y alto variarán según el objetivo del proyecto. Si quiere pintar un retrato o crear la cubierta de un libro, la altura generalmente será mayor que el ancho. Por el contrario, si desea crear un fotograma clave o una escena de paisaje, el ancho debe ser mayor que la altura.


Por ahora, solo necesita crear un lienzo en blanco para dibujar y probar pinceles, así que introduzca una altura y un ancho entre 2.500 y 3.500 píxeles. Estas son unas medidas bastante espaciosas, pero no excesivas.
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▲ 02 Las orientaciones horizontal o vertical funcionan bien para diferentes tipos de escena.


03: Resolución de documentos


Debajo de las opciones de dimensión y orientación, también hay un campo para introducir la resolución de imagen deseada (imagen 03a). La resolución de la imagen está directamente relacionada con el propósito del dibujo. Sin embargo, la resolución no se refiere a las medidas del lienzo, sino a la cantidad de información que puede contener la imagen; cuanto mayor sea el número de “puntos” por pulgada (dpi), más información puede contener la imagen y mayor será su claridad y definición.
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▲ 03a Introduzca una resolución para la imagen.


Si la imagen se va a utilizar para un sitio web, donde solo se ve en el monitor o dispositivo del espectador, la resolución puede ser de 72 dpi. Este es el estándar para la visualización en pantalla y también tiene un buen tamaño para realizar visualizaciones aproximadas que no necesitan ser más grandes. No obstante, si la imagen está destinada a imprimirse, como un póster o la portada de un libro, se recomienda utilizar 300 dpi o más.


Cuando la resolución es de 72 dpi, el archivo no ofrece ningún margen para modificar su calidad. Si intenta ampliarlo, verá que la imagen se rompe y se pixela, perdiendo definición. Cuando una imagen tiene una resolución de 300 dpi o más, la imagen física resultante es mucho más grande y entonces sí es factible variar su tamaño sin perder demasiada definición. Por eso se utilizan imágenes de alta resolución para formatos impresos (imagen 03b).
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▲ 03b Ampliar los DPI de un archivo de baja resolución da como resultado una imagen borrosa y de mala calidad.


04: Modo de color y contenido de fondo


Las otras opciones que aparecen en la ventana Nuevo documento son Modo de color y Contenido de fondo. La primera le permite elegir entre RGB y CMYK. Los colores RGB son los creados por la luz, así que esta es una buena opción para ver una imagen en la pantalla. El botón CMYK muestra los colores que se pueden crear con tinta y, por lo tanto, es el modo de color que se debe usar al crear una imagen para imprimir. El modo RGB es ideal para los propósitos de este proyecto.


El menú Contenido de fondo le permite elegir un color de fondo blanco, negro o personalizado para su lienzo. Le resultará útil si decide trabajar sobre un fondo más claro u oscuro. Una vez que esté satisfecho con la configuración, haga clic en Crear y verá su lienzo en el espacio de trabajo de Photoshop.
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▲ 04 Hay una ligera diferencia de color en pantalla entre los modos RGB y CMYK.
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Ha configurado un nuevo documento.





05: El espacio de trabajo


El espacio de trabajo básico de Photoshop se puede dividir libremente en las siguientes secciones como se indica en la imagen 05.


[image: image]


▲ 05 Las áreas importantes del espacio de trabajo de Photoshop.


A: La barra de Aplicaciones


Esta barra, que se encuentra en la par te superior de la pantalla, alberga menús desplegables de muchas funciones esenciales de Photoshop, en las siguientes opciones:




• Archivo


• Editar


• Imagen


• Capa


• Tipo


• Seleccionar


• Filtro


• 3D


• Ver


• Ventana


• Ayuda





Si bien se puede acceder a muchas funciones más rápidamente a través de paneles y atajos de teclado con los que pronto se familiarizará, existen algunas herramientas y opciones a las que solo se puede acceder de forma manual a través de estos menús. A lo largo de este libro, encontrará numerosas rutas de menú  resaltadas  en  naranja  que  optimizarán  su desplazamiento por el programa.


B: La barra de Opciones


Se encuentra en la parte superior de la ventana del documento, justo debajo de la barra de la aplicación. Proporciona acceso rápido a información y configuraciones relevantes para la herramienta que se halle activa. Por ejemplo, si ha seleccionado la herramienta Pincel, la barra de Opciones contendrá configuraciones como el tamaño del pincel y la opacidad.


C: La barra de Herramientas


Situada en el lado izquierdo de la pantalla, es como un banco de trabajo organizado donde todas sus herramientas están categorizadas en conjuntos. Para ahorrar espacio, las herramientas similares a menudo se agrupan debajo de un icono. Si un icono tiene un pequeño triángulo en su esquina inferior derecha, esto significa que puede hacer clic con el botón derecho o bien hacer clic con el botón izquierdo y mantener presionado ese icono para abrir un menú emergente de todas las herramientas en esa categoría.


Puede reorganizar o eliminar herramientas haciendo clic en el icono Editar barra de herramientas, que se ve como tres puntos en la barra de Herramientas. Sin embargo, es mejor dejarlo para cuando esté más familiarizado con las herramientas.


D: Paneles


Photoshop puede mostrar potencialmente docenas de paneles, cada uno diseñado para ofrecer información para esa herramienta en particular. Se pueden acoplar (apilar en un área asignada en el borde de la pantalla) o desacoplar (flotar libremente sobre el lienzo). No obstante, como regla general, los paneles desacoplados tendrán una X en la esquina superior para cerrarlos y un icono de doble punta de flecha que les permitirá contraerse y expandirse. Si los paneles están acoplados juntos en el lateral del espacio de trabajo, este icono de punta de flecha colapsará y expandirá todo el muelle. Cada panel también tiene un icono de opciones en la parte superior derecha en el que puede clicar para obtener más funciones y modos para ese panel o herramienta. Puede aumentar o disminuir el tamaño de un panel arrastrándolo por su borde inferior.


E: Ventana de documento


Esta ventana alberga su lienzo activo actualmente y otros documentos que tiene abiertos en Photoshop. De forma predeterminada, varios archivos se colocarán en pestañas en la parte superior de la pantalla para que pueda clicar con facilidad entre ellos.


Puede cambiar el orden de estas pestañas clicando encima y arrastrándolas. También puede ir a Ventana > Organizar para seleccionar diferentes estilos de mosaico para sus documentos abiertos; por ejemplo, colocar en mosaico los archivos abiertos para verlos uno al lado del otro. Y si desea volver a la vista de pestañas predeterminada, clique Ventana > Organizar > Consolidar todo en pestañas.


Desplácese por un lienzo arrastrando mientras mantiene presionada la barra espaciadora o haciendo clic en la herramienta Mano (tecla H) en la barra de Herramientas. Acerque y aleje el lienzo manteniendo presionada la tecla Ctrl y presionando las teclas + o –, respectivamente, o activando la herramienta Zoom (tecla Z) en la barra de Herramientas.


Personalización


Además de poder cambiar el orden de las herramientas y los paneles de Photoshop, tiene la posibilidad realizar cambios globales en la interfaz de usuario (IU) del programa para adaptarlo a sus necesidades visuales. Pero si solo desea comenzar a pintar, puede omitir esta sección y volver a ella en otro momento.


06: Espacios de trabajo


Photoshop contiene una serie de espacios de trabajo preestablecidos, y cada uno de ellos está dotado de una disposición de herramientas y paneles adaptados a un tipo particular de artista, desde pintores digitales hasta fotógrafos y artistas 3D. Encontrará estos ajustes preestablecidos enumerados en Ventana > Espacio de trabajo.


Con fines didácticos, este libro se basa en el espacio de trabajo predeterminado de Essentials, pero puede que le resulte útil explorar algunas de las otras opciones, como el espacio de trabajo de Pintura. Independientemente del espacio de trabajo que elija, la barra de Herramientas y los paneles se pueden organizar según su gusto. Cuando se sienta más cómodo con las posiciones de sus herramientas y paneles, puede guardar su propio espacio de trabajo personalizado clicando en Ventana > Espacio de trabajo > Nuevo espacio de trabajo, para crear su propia biblioteca de espacios de trabajo preestablecidos para sus diferentes escenarios o proyectos.
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▲ 06 Photoshop con el espacio de trabajo de pintura habilitado.
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Paneles acoplados


Si bien puede ser útil tener algunos paneles flotantes, resulta más ordenado y manejable acoplar los paneles en un solo lugar. Cuando arrastre un panel al borde del espacio de trabajo, aparecerá una “zona de colocación” azul que le permitirá acoplarlo. Puede acoplar varios paneles en el orden que elija, encima o debajo del otro, o uno al lado del otro en un formato de pestañas. Los paneles acoplados se pueden contraer y expandir para ahorrar espacio haciendo clic en los iconos de flecha en su borde superior, y para quitarlos basta con arrastrarlos fuera del conjunto acoplado clicando en la X en su esquina superior. Puede eliminar varias de las opciones que aparecen por defecto, pero para un pintor digital es fundamental tener abiertos los paneles Color y Capas.


Si necesita recuperar un panel cerrado, puede encontrar cualquiera de ellos en la opción Ventana en la barra de la aplicación, donde los paneles actualmente activos se indican con marcas de verificación.





07: Preferencias de la interfaz de usuario (IU)


También es posible que desee cambiar el color y la escala de la interfaz de usuario (IU) de Photoshop, lo que puede hacer si va a Edición > Preferencias > Interfaz (imagen 07a). En este menú puede elegir entre algunas paletas de colores predeterminadas (grises oscuros, medios y claros). La interfaz de usuario es de color gris oscuro por defecto, como se muestra en este libro, porque a menudo es más fácil de ver durante largos períodos de tiempo; ahora bien, puede que le resulte más cómodo trabajar con un fondo claro (imagen 07b). También hay opciones para editar el idioma de la interfaz de usuario, que es en inglés, y el tamaño de fuente, que es de cuerpo pequeño, ambos por defecto (imagen 07c). Deberá reiniciar Photoshop antes de que estos cambios surtan efecto.


Vale la pena que explore los menús de Preferencias, ya que ofrecen opciones de personalización para muchas funciones diferentes de Photoshop, desde colores de cuadrícula de transparencia y estilos de cursor hasta uso de RAM y comportamientos de botones del ratón. Sin embargo, para los propósitos de este libro, estos elementos se dejarán como predeterminados.
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▲ 07a La pestaña Interfaz del menú Preferencias.
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▲ 07b El esquema de Photoshop gris claro.


[image: image]


▲ 07c Las opciones de tamaño de fuente grande versus pequeña.


08: Atajos de teclado


Los atajos de teclado son una parte esencial de cualquier software digital para ahorrar tiempo, y más aún para un programa complejo como Photoshop. En Editar > Atajos de teclado, puede navegar por cada categoría de la herramienta de Photoshop y personalizar sus atajos para que se adapten a sus gustos (imagen 08). Puede asignar un nuevo atajo a una herramienta favorita haciendo clic en su nombre y escribiendo la combinación de teclas elegida. Si el atajo ya está en uso para otra herramienta, aparecerá una alerta para que pueda elegir un nuevo atajo o anular la herramienta asignada con anterioridad.


Una configuración que puede resultarle útil habilitar es la casilla de verificación “Usar atajos de deshacer heredados”. En las versiones más recientes de Photoshop, Ctrl + Z, comúnmente conocido como Deshacer, se asigna en cambio a Paso atrás, que activa y desactiva el último cambio. Habilitar los atajos heredados asignará Ctrl + Z y Ctrl + Y a Deshacer y Rehacer respectivamente, lo que le permitirá deshacer y rehacer secuencias de varios pasos clicando esas teclas.
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▲ 08 Las opciones de atajos de teclado.




[image: image]


Ha personalizado su espacio de trabajo.





Capas


Una vez que se definen las dimensiones y la resolución de la imagen, puede comenzar a trabajar en una nueva capa.


09: ¿Qué son las capas?


Photoshop se caracteriza por el uso de capas. Son una de las grandes ventajas de trabajar digitalmente, porque le permiten organizar su proceso de trabajo, hacer modificaciones con facilidad y editar o eliminar pasos. Un archivo PSD (documento de Photoshop) es como un sándwich. Consiste en capas, y cada capa se basa en las capas inferiores o las afecta (imagen 09). La libertad de trabajar con varias capas consiste en que puede cambiar o eliminar partes de la imagen fácilmente.
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▲ 09 Ejemplo de una configuración de capa simple. Imagen de Harrison Tombra Yinfaowei (consulte la pág. 170).


10: El panel Capas


Para habilitar el panel Capas, a fin de que pueda ver una descripción general de sus capas, vaya a la barra de Aplicación y haga clic en Ventana > Capas (imagen 10a). Esto activará el panel (imagen 10b), que puede arrastrar y acoplar al lado del espacio de trabajo, o mantener flotando libremente mientras trabaja. Habrá una capa predeterminada llamada Fondo, que representa la base del lienzo, la hoja en blanco que es la base del dibujo. Es posible usar el Fondo para crear un dibujo completo, pero será mucho más fácil organizar la imagen y corregir sus errores si usa capas adicionales.


Entraremos en la funcionalidad de las capas con más detalle más adelante, pero a modo de breve resumen, en el panel Capas, puede:


• Clicar y arrastrar una capa para moverla en la pila de capas.


• Activar y desactivar la visibilidad de las capas con el icono de ojo en el lado izquierdo de la miniatura de la capa. Esto es útil si desea ver la imagen sin los efectos de una capa o trabajar en las capas que hay debajo de ella.


• Aumentar o disminuir la transparencia de una capa usando el control deslizante Opacidad.


• Cambiar la forma en que las capas interactúan entre sí mediante los modos de fusión (obtenga más información en las páginas 38-39).


• Utilizar herramientas de capa invaluables, como máscaras y capas de ajuste. Los conocerá en detalle a medida que avance en los tutoriales de este libro (consulte la página 86). También puede hacer clic con el botón derecho en el panel Capas para seleccionar el tamaño de las miniaturas que muestra. La tabla de la página de la derecha describe la función de los iconos clave que se encuentran en el panel Capas.
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▲ 10a Si el panel Capas aún no está visible, actívelo en: Ventana Control deslizante de opacidad Icono de visibilidad.
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▲ 10b En el panel Capas puede crear, eliminar, organizar y editar las capas de una imagen.




Iconos del panel Capas


El panel Capas ofrece acceso a muchas funciones y configuraciones. Algunas de ellas se utilizan con poca frecuencia, por lo que no se tratan aquí, pero las siguientes opciones son esenciales para un pintor digital.
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Bloquear píxeles transparentes


Este icono le impide editar los píxeles transparentes de una capa. Le resultará muy útil si ha creado una silueta y no quiere colorear fuera de ella por error.
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Bloquear píxeles de imagen


Le impide editar cualquiera de los píxeles de esa capa. Puede mover la capa como un todo, pero no cambiar su apariencia con pinceles o herramientas de selección.
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Posición de bloqueo


Evita que mueva una capa por error. Aún puede editar su contenido, pero no mover su posición fuera de los límites del lienzo.
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Bloquear todo


Evita que se realicen cambios en una capa. Si está completamente bloqueado, no podrá moverlo ni editarlo hasta que lo desbloquee.
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Capas de enlace


Seleccione varias capas y haga clic en este icono para vincularlas y así poder aplicarles transformaciones y ajustes juntas. A diferencia de un grupo de capas, las capas vinculadas no necesitan estar agrupadas una al lado de la otra.
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Agregar un estilo de capa


Este icono abre un menú de estilos de capa ajustables, que también se encuentra en Capa > Estilo de capa. No son ajustes destructivos, lo que significa que no afectan permanentemente a la capa y se pueden editar o eliminar.









	

[image: image]




	

Agregar máscara de capa


Agrega una máscara de capa a la capa actual. La máscara aparecerá como una segunda miniatura de capa en la que puede clicar para editar dentro de la máscara.









	

[image: image]




	

Crear nueva capa de relleno o ajuste


Abre un menú de ajustes relacionados con el color y el valor, lo que le permite editar una capa con características como Niveles y Tono / Saturación. Estos ajustes son editables y pueden eliminarse.
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Crear un nuevo grupo


Crea un grupo de capas, básicamente una subcarpeta en la que puede colocar capas para mantenerlas organizadas. Un grupo de capas puede incluso tener más grupos en su interior.
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Crear una nueva capa


Crea al instante una nueva capa en el panel Capas. A diferencia de Capa > Nueva > Capa, no abre un cuadro de diálogo para elegir un nombre y modo. Simplemente crea una capa Normal en blanco con un nombre predeterminado.
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Eliminar capa


Hacer clic en este icono o arrastrar una capa sobre él eliminará esa capa. Aparecerá un cuadro de diálogo pidiéndole que confirme la eliminación, aunque puede deshabilitarlo marcando “No volver a mostrar”.













11: Creando una capa


Puede crear una nueva capa con Capa > Nueva > Capa (Mayús + Ctrl + N) o haciendo clic en el icono “Crear nueva capa” en la parte inferior del panel Capas. La primera ruta mostrará un cuadro de diálogo donde puede introducir un nombre para la capa antes de clicar en Aceptar, mientras que la segunda opción creará una nueva capa al instante.


Para  cambiar  el  nombre  de  una  capa  creada  de cualquier manera, haga doble clic en su nombre en el panel Capas y escriba un nuevo nombre. Un proyecto a menudo puede terminar con veinte o treinta capas, a veces más, por lo que es útil asignar a cada capa un nombre claro, como arte lineal o color base.


La nueva capa estará vacía de forma predeterminada, y presentará un icono de ojo al lado en el que puede clicar para activar y desactivar la visibilidad de la capa. A diferencia de la capa de Fondo bloqueada, podrá editar la opacidad y el modo de fusión de esta capa usando los menús desplegables en la parte superior del panel Capas.
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▲ 11 Asigne nombres claros a las nuevas capas para que su proyecto sea más fácil de administrar.
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Seleccionar una capa


Para seleccionar una capa, haga clic izquierdo en una sola capa en la pila de capas. Mantenga presionada la tecla Mayús mientras selecciona varias capas adyacentes, o bien mantenga presionada la tecla Ctrl mientras selecciona varias capas no adyacentes.





12: Grupos de capas


Puede utilizar Grupos de capas para organizar sus capas. Haga clic en el icono con forma de carpeta en la parte inferior del panel Capas para crear un Grupo de capas (imagen 12a), luego arrastre sus capas hasta él (imagen 12b), o simplemente arrástrelas hasta el icono para crear grupos a partir de ellas. Un grupo de capas se puede expandir o contraer para que la pila de capas sea más fácil de navegar y el contenido de una carpeta se oculte en masa haciendo clic en el icono del ojo del grupo. Al igual que las capas, puede cambiar el nombre de un grupo clicando en su etiqueta.
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▲ 12a  Para crear un grupo de capas, haga clic en el icono de carpeta o arrastre una capa existente sobre él.
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▲ 12b  Las capas se pueden arrastrar a una carpeta una vez que está creada, y organizar así su documento.


13: Fusionar capas


La fusión de capas es otra función organizativa que le resultará útil a medida que trabaje en los proyectos y tutoriales de este libro. Haga clic derecho en una selección de múltiples capas y seleccione Combinar capas, o presione Ctrl + E, para combinar las capas en una. Puede verlo en la práctica en la página 32. Tenga cuidado con esta función, ya que una vez que haya fusionado capas no podrá separarlas.
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▲ 13  Una vez que las capas se fusionan, aparecen como una sola capa en la pila de capas.
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▲ Piense en cómo su idea se puede dividir en diferentes planos y capas que harán que el proceso sea más limpio y fácil de controlar.


Pinceles


Llegados a este punto, ya tiene un conocimiento básico de cómo configurar un documento y trabajarlo por capas, de modo que ahora le mostraremos cómo comenzar a agregar pintura al lienzo. Photoshop está dotado de una gran variedad de pinceles listos para usar, desde sencillos pinceles redondos hasta complejas réplicas de herramientas de pintores reales. Si bien los pinceles digitales no se perciben igual que los pinceles tradicionales, Photoshop hace un excelente trabajo al recrear muchos aspectos de las pinceladas físicas y ofrece la gran ventaja de poder personalizar su comportamiento en segundos. Puede crear sus propios pinceles o descargar paquetes de pinceles adicionales compartidos por otros artistas en línea. Las posibilidades son infinitas, pero en estas páginas veremos solo los menús de pinceles esenciales y los pinceles útiles de cada uno de los grupos de pinceles predeterminados de Photoshop CC’s.


14: Acceso a los ajustes preestablecidos de pincel


Cuando hace clic en la herramienta Pincel en la barra de Herramientas, o pulsa la tecla B, automáticamente se despliega una gama de diferentes tipos de pincel que se encuentran a su disposición. Hay algunos menús en Photoshop que le permiten acceder y editar pinceles en diversos grados. Uno de ellos es el panel desplegable de Pinceles preestablecidos que se muestra en la imagen 14, al que puede acceder clicando en el icono del pincel actualmente activo en la barra de Opciones. Esto proporciona un acceso rápido a sus pinceles existentes, una fila de pinceles usados  recientemente y algunos controles deslizantes para ajustar el tamaño y la forma de la punta del pincel. Los pinceles predeterminados instalados con Photoshop se clasifican en grupos: Pinceles generales, Pinceles para medios secos, Pinceles para medios húmedos y Pinceles para efectos especiales. Navegue por las carpetas y haga clic en el pincel que le gustaría usar.
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▲ 14 El panel Pinceles preestablecidos es solo una forma de acceder a sus pinceles.


15: Pinceles generales clave


Pincel redondo duro


Es el más básico y utilizado por muchos artistas. Su simplicidad lo convierte en una excelente base para agregar texturas, dinámicas de dispersión y muchas otras opciones. Este pincel es un buen punto de partida si recién se está acostumbrando a la sensación de crear pinceladas digitalmente.
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Pincel redondo suave


Este pincel es similar al pincel redondo duro excepto en que se puede utilizar para crear pinceladas más suaves. Esta brocha es una buena opción si desea pintar un área con una brocha simple y no le preocupa lograr bordes definidos y limpios.
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16: Pinceles secos clave


Lápiz


Este tipo de pincel simula un lápiz de grafito. Esta pincelada es “Kyle’s Drawing Box Happy HB” en un tamaño grande, pero lo ideal sería usar este pincel en un tamaño pequeño para obtener un efecto de lápiz más auténtico. Ajustar su flujo y opacidad para crear trazos más claros ayudaría a recrear el comportamiento de un lápiz real.
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Carbonilla


El pincel “KYLE Bonus Chunky Charcoal” simula la textura de una barra de carbón. Es una buena idea probar algunas modificaciones en la configuración para ver qué efectos se pueden crear. Experimentar le ayudará a generar ideas para sus propios pinceles personalizados, de los que aprenderá en un capítulo posterior (consulte la página 112).
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17: Pinceles húmedos clave


Tinta


El pincel “KYLE Ultimate Inking Thick‘n Thin” recrea el comportamiento de las manchas de un pincel de entintado. La configuración de dinámicas de formas se activa para interpretar la intensidad de los trazos de lápiz que realiza. Esta es una de las razones por las que una tableta de dibujo constituye una herramienta muy importante para la pintura digital (véase explicación en la página 12).
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Óleos


“Kyle’s Real Oils - 01” es un pincel mezclador, como lo indica el icono de pincel húmedo que se halla junto a él en el menú Pinceles. Los pinceles mezcladores simulan los comportamientos de fusión de la pintura real en el lienzo y son herramientas poderosas a las que puede llevar algún tiempo acostumbrarse. Profundizaremos en estos pinceles en el tutorial de Pinceles personalizados, en la página 112.
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18: Pinceles clave para efectos especiales


Salpicar


El pincel Salpicar crea un efecto de salpicadura abstracto que se puede utilizar para pintar partículas ambientales. Se usa principalmente para los toques finales en una pintura digital, pero también puede proporcionar una textura interesante en un área plana y sólida de una obra de arte de mayor tamaño.


[image: image]


Follaje


Este pincel, Follaje mixto 2, tiene una forma orgánica que se puede utilizar para pintar pequeños setos, arbustos o incluso toda una jungla. Muestra el potencial de los pinceles personalizados; puede combinar este pincel con diferentes configuraciones para variar mucho las pinceladas que crea.
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19: Pinceles heredados


Las versiones anteriores de Photoshop incluían una amplia gama de pinceles que no se muestran de forma predeterminada en Photoshop CC. Para acceder a ellos, haga clic en el icono de engranaje en la parte superior del menú de ajustes preestablecidos de pincel y clique en Pinceles heredados. Esto cargará una carpeta con el mismo nombre que incluye muchas subcarpetas de pinceles clásicos de Photoshop. Algunos de ellos pueden tener un tamaño y resolución limitados en comparación con los pinceles de Photoshop CC predeterminados, pero quizás algunos efectos y sugerencias de pincel le resulten valiosos. Plano 35 px y Cerda redonda rugosa son dos ejemplos de pinceles heredados.
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Modo de simetría


Con la herramienta Pincel seleccionada, notará que aparece un icono con forma de mariposa al final de la barra de Opciones. Al clicarlo, se le pedirá que seleccione un modo de simetría (como Vertical u Horizontal), coloque una línea central y refleje simétricamente sus pinceladas mientras dibuja.





Plano 35 píxeles


El pincel dinámico y muy inclinado se encuentra en la subcarpeta Pinceles caligráficos de la carpeta Pinceles heredados. Su resolución es bastante pequeña, de 35 píxeles, pero puede crear su propia versión de alta resolución modificando un pincel Redondo duro normal a 0 % de redondez y un ángulo pronunciado en el menú Configuración de pincel.
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Cerda redonda rugosa


Este pincel se encuentra en la subcarpeta pinceles gruesos y pesados de la carpeta Pinceles heredados. Su translucidez y su borde irregular y sucio lo hacen útil para simular un efecto de pintura o tinta de pincel seco. Al igual que el pincel de carbón, la punta del pincel parece pequeña y dispersa, pero el trazo en sí tiene un efecto acumulativo muy diferente.
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20: Configuración del pincel


El menú desplegable de pinceles preestablecidos, el panel Pinceles (un menú muy similar, pero basado en paneles, al que se puede acceder a través de Ventana > Pinceles) y la barra de Opciones ofrecen varias configuraciones de fácil acceso mientras trabaja. Se accede al panel Configuración de pincel más complejo haciendo clic en el icono con forma de carpeta en la barra de Opciones (imagen 20a) o presionando la tecla F5. En lugar de simplemente elegir entre las opciones preestablecidas, este menú permite la edición en profundidad de comportamientos específicos del pincel, como Dispersión, Textura y Ruido, y qué aspectos del color, tamaño y opacidad del pincel son sensibles a la presión (imagen 20b). Los efectos de algunas de estas configuraciones se explorarán con mayor detalle a lo largo de este libro, sobre todo en el tutorial de Pinceles personalizados, en la página 112.


Para la mayoría de los principiantes, las secciones fundamentales de Configuración del pincel que debe conocer son las pestañas Dinámica de formas y Transferir, donde puede controlar cómo la presión del lápiz óptico afecta al tamaño y a la opacidad del pincel. A la derecha, se ofrece una descripción general de estos ajustes.


[image: image]


▲ 20a Con la herramienta Pincel accederá a más configuraciones en la barra de opciones.


[image: image]


▲ 20b Configuración de pincel permite la personalización y selección en profundidad.




Tamaño


En el menú desplegable Pinceles preestablecidos o en el panel Pinceles, utilice el control deslizante o introduzca manualmente un número para establecer el diámetro de la punta del pincel en píxeles.


Ángulo/Redondez


Use los marcadores en el círculo en la parte superior del panel Pinceles preestablecidos para ajustar el ángulo y la redondez de la punta del pincel.


Dureza


En el menú desplegable Pincel preestablecido, use el control deslizante o introduzca un porcentaje para establecer cuán duro o suave es el borde de la pincelada.


Opacidad


En la barra de Opciones, use el control deslizante desplegable o introduzca un porcentaje para establecer la translucidez del color de la pincelada.


Flujo


En la barra de Opciones, utilice el control deslizante desplegable o introduzca un porcentaje para cambiar la velocidad a la que se aplica el color.


Suavizado


En la barra de Opciones, emplee el control deslizante desplegable o introduzca un porcentaje para establecer la suavidad y el retraso con el que se dibuja una pincelada.


Dispersión


En el menú Configuración de pincel, ajuste el porcentaje de Dispersión en función de lo muy enfocada o poco dispersa que está cada marca de pincelada. Un alto nivel de dispersión creará un trazo irregular más aleatorio.


Textura


Cargue una imagen en la pestaña Textura del menú Configuración de pincel para aplicar esa imagen dentro de la forma de sus pinceladas.


Ruido


En el menú Configuración de pincel, al marcar la pestaña Ruido se aplicará un ligero efecto de granulado a los bordes de una pincelada.


Dinámica de formas


En el menú Configuración de pincel, la pestaña Dinámica de formas le permite ajustar el Tamaño, el Ángulo y la Redondez de un pincel.


Transferencia


Cuando estos ajustes se establecen en Presión del lápiz, la pincelada se vuelve más pequeña o grande y más o menos opaca según presione de forma leve o con fuerza la tableta. Activar Transferir es la clave para tener trazos que ofrezcan una presión de aspecto natural en Photoshop.





21: Guardando un pincel


Intente modificar el tamaño, la dirección, el espaciado y el ángulo de un pincel en el menú Configuración del pincel. Pruebe diferentes pinceles en su lienzo y decida cuál prefiere (imagen 21a). Después, guárdelo. Haga esto clicando en el icono “Crear nuevo pincel” en la parte superior derecha del menú desplegable de la biblioteca de pinceles en la barra de Opciones, o en la parte inferior de los paneles Pinceles o Configuración de pincel. Esto abrirá una ventana que le permite introducir una etiqueta para este nuevo pincel y guardarlo para uso futuro (imagen 21b).


Para acceder a su pincel guardado, abra los paneles Pinceles, Configuración de pincel o Ajustes preestablecidos de pincel, y localice su nuevo pincel al final de la biblioteca existente.


[image: image]


▲  21a  Experimente con el ángulo de pincel y el espaciado para crear nuevos efectos.


[image: image]


▲  21b  Guarde sus personalizaciones como un nuevo pincel para acceder fácilmente a sus efectos favoritos.




[image: image]


Pinceles descargables


También puede descargar pinceles creados y compartidos por otros artistas en línea, como los que se proporcionan con los recursos descargables de este libro en 3dtotalpublishing.com/resources. Otros pinceles pueden estar disponibles de forma gratuita o por una pequeña tarifa. Los pinceles de Photoshop tienen un formato de archivo ABR, que puede incluir uno o más pinceles.
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