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			Introducción

			Macros, eso de lo que mucha gente habla, pero pocos conocen en detalle. Seguro que alguna vez en el trabajo o comentando con amigos/as que conocen esta tecnología, has escuchado frases del estilo “eso con una macro se solucionaría”, pero esa macro nunca llega en el trabajo y tu amigo/a nunca te enseña cómo se hacen.

			En ese caso, has elegido un buen comienzo. Este libro te va a enseñar los conceptos básicos para conocer el lenguaje VBA y poder programar tus propias macros en Excel.

			Una vez visto cómo podemos crear macros, y principios generales de programación, vamos a ir incrementando la dificultad para adentrarnos poco a poco en estructuras más complejas, como las estructuras de control o los bucles. Esto nos va a permitir automatizar y hacer más dinámicas nuestras creaciones.

			No solo me voy a quedar en enseñarte y explicarte principios básicos y su evolución a medida que vamos avanzando, sino que al final de cada capítulo, te ofrezco varios ejercicios sobre el tema tratado. Pero no te asustes, cada uno tiene su solución explicada y comentada para que no te surjan dudas, y si surgen poder resolverlas.

			Sin más, te doy la bienvenida a este aprendizaje en el cual espero que lo aproveches al máximo y lo disfrutes aprendiendo a manejarte en este mundo de las macros con Excel.
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			Mi primera macro

			¿Qué es una macro?

			Para comenzar a crear macros, primero tenemos que saber que son y para que se utilizan.

			Una macro podemos definirla como un conjunto de comandos o instrucciones que son ejecutadas de forma secuencial. Con estos grupos de instrucciones podremos realizar acciones desde lo más sencillo hasta funciones complejas, que nos ayudarán a solventar problemas o necesidades a la hora de trabajar con Microsoft Excel.

			Formas de crear una macro

			Cuando queremos crear una macro, existen varios métodos para realizarlo. Por un lado, tenemos la opción de grabar una macro y, por otro lado, tenemos la opción de crearla nosotros mediante instrucciones de programación. La diferencia más importante entre las dos opciones es que mientras en la grabación no necesitamos conocimientos de programación, únicamente de Excel y realizar lo que deseamos, para crearlas a medida sí necesitamos conocimientos de programación en Visual Basic para Aplicaciones.

			En este libro vamos a ver en un primer lugar como realizar la grabación de una macro y posteriormente, realizaremos el aprendizaje del lenguaje de programación Visual Basic aplicado a Excel. Así conseguiremos crear nuestras propias macros a medida.

			Grabación de una macro

			Tenemos una tabla sencilla en la que guardamos las ventas realizadas de un determinado producto a nuestros clientes. En ella incluimos en la primera columna el código del cliente, en la segunda columna el precio del producto, en la tercera columna la cantidad de unidades y en la cuarta columna el total.

			Lo que necesitamos hacer es ordenar en orden ascendente la columna total. Esta operación vamos a tener que realizarla en varias ocasiones, ya que la tabla se va a ir actualizando. Es por lo que tomamos la decisión de grabar una macro que nos facilite el trabajo futuro.

			
				
					[image: ]
				

			

			
					Lo primero será dirigirnos en la cinta de opciones a Vista.[image: ]



					Luego desplegar la opción Macros y seleccionar Grabar macro…[image: ]

Esto también se puede realizar desde la opción Programador. En ella hay un grupo llamado Código el cual contiene todo lo necesario.

[image: ]



					Nos aparecerá una ventana en la que podremos configurar:
	El nombre que deseamos dar a la macro

	Si queremos indicarle una combinación de teclas para ejecutarla

	Donde deseamos guardar la macro

	Si queremos incluir una descripción
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					Pulsamos en Aceptar.

					El siguiente paso es realizar la ordenación que deseamos. Para ello nos posicionamos en el encabezado de la columna que deseamos ordenar.[image: ]



					Nos dirigimos a Inicio y posteriormente desplegamos la opción Ordenar y Filtrar. Finalmente pulsamos en Ordenar de A a Z.[image: ]



					Comprobamos que la ordenación se ha realizado correctamente.[image: ]



					Paramos la grabación de la macro. Desplegamos nuevamente a la opción Macros dentro de Inicio, y pulsamos en Detener grabación.
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			Ejecutar una macro

			Cuando ya hemos creado la macro, esta podrá ser usada en futuras ocasiones pulsando la combinación de teclas que hemos indicado (si la hemos indicado), o desplegando nuevamente la opción Macros y posteriormente en Ver macros. Allí seleccionaremos la macro que deseamos y pulsaremos en Ejecutar.
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			Ver el código de la macro que hemos grabado

			Para tener un primer contacto con el código VBA vamos a acceder al código que ha generado la macro que hemos grabado. Tendremos que dirigirnos a la misma pantalla anterior, pero esta vez pulsando en “Modificar”.
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			Lo siguiente que veremos será la interfaz de programación y el código generado por la grabación que hemos realizado.
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			Ejercicios Capítulo 2

			Ejercicio 1

			Grabar una macro en la que se ponga el encabezado de una tabla de datos en color “Azul, Énfasis 1, Claro 60%”, todas las celdas que componen la tabla tienen que tener los bordes marcados. La columna que indique los totales tiene que ordenarse en orden “Ascendente”.

			Solución

			En primer lugar, vamos a crear la tabla en la que vamos a realizar el ejercicio. En este caso vamos a utilizar la siguiente.

			
				
					[image: ]
				

			

			Lo siguiente es dirigirnos a la opción Programador y pulsar en Grabar macro.
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			En la ventana que se nos abre, vamos a indicar como nombre de macro “ejercicio_Macro_01”.

			
				
					[image: ]
				

			

			A continuación, seleccionamos las celdas que componen el encabezado.

			
				
					[image: ]
				

			

			Lo siguiente será seleccionar el color deseado, en nuestro caso el “Azul, Énfasis 1, Claro 60%”.
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			Siguiendo con el formateo del encabezado, lo ponemos en “Negrita” y “Centrado”.
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			Para poner los bordes a todas las celdas, seleccionamos toda la tabla de datos.
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			Y seleccionamos “Todos los bordes”. 

			
				
					[image: ]
				

			

			El siguiente paso que tenemos que realizar es la ordenación de la columna “Total”. Para ello lo primero es seleccionar el título de esta.

			
				
					[image: ]
				

			

			Posteriormente nos dirigimos a las opciones de “Ordenar y filtrar” y seleccionamos “Ordenar de A a Z”.
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			Para finalizar, paramos la grabación de la macro con “Detener macro”.

			
				
					[image: ]
				

			

			Ejercicio 2

			Tenemos que crear otra tabla similar a la anterior, con los mismos tipos de datos y ejecutar sobre ella la macro que hemos grabado anteriormente.

			Solución

			Lo primero que vamos a realizar es la creación de una tabla de datos similar a la anterior. En este caso hemos cambiado el nombre de los clientes, el precio del producto y las cantidades de cada uno de ellos.

			
				
					[image: ]
				

			

			A continuación, nos dirigimos a “Macros” y abrimos la ventana para seleccionar que macro vamos a desear ejecutar.

			
				
					[image: ]
				

			

			En esta ventana seleccionamos la macro que vamos a utilizar “ejercicio_Macro_01”.

			
				
					[image: ]
				

			

			Nos quedaría el siguiente resultado, ya que la macro realizaría todo lo que le hemos indicado.

			
				
					[image: ]
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			Visual Basic para Aplicaciones (VBA)

			Introducción a VBA

			Como hemos visto en la introducción a las macros, son un conjunto de instrucciones que nos facilitan ciertas tareas. Entonces, si Excel nos ofrece fórmulas y una interfaz completa de trabajo ¿para qué debemos aprender a programar en VBA? ¿qué ventajas me va a ofrecer? ¿cuándo debemos usar o no una macro?.

			La respuesta a estas cuestiones es sencilla, la programación nos va a ofrecer más alternativas y versatilidad para trabajar con datos. Sobre la necesidad de usar una macro o no, las realizaremos cuando necesitamos hacer una tarea repetitiva o simplemente la automatización de algún proceso.

			Lo primero que vamos a ver es como acceder al entorno de programación que nos ofrece Microsoft Excel y poder comenzar a echar a volar nuestra imaginación. Así como convertir nuestras hojas de cálculo en una herramienta aún más potente.

			Como acceder al entorno de trabajo

			Para poder comenzar a trabajar con el lenguaje VBA y desarrollar nuestras macros, lo primero que hay que hacer es añadir la pestaña Programador en la cinta de opciones de nuestro Excel.

			
					Nos dirigimos a la pestaña Archivo.[image: ]



					En la ventana que nos abre la aplicación y ubicándonos en la columna situada a la izquierda de la pantalla, en la parte inferior pinchamos en Opciones.[image: ]



					En la ventana de opciones, nos dirigimos en primer lugar a Personalizar cinta de opciones y posteriormente activamos recuadro de Programador. Finalizamos haciendo clic en Aceptar.[image: ]



					Una vez realizado los pasos anteriores, aparecerá un nuevo menú con el nombre de Programador. Al desplegarlo, en las opciones que aparecen en la parte inferior, pulsaremos en Visual Basic.[image: ]



					De esta forma estaremos dentro del entorno de trabajo de Visual Basic para Aplicaciones.

			

			
				
					[image: ]
				

			

			Hay que indicar que se puede acceder al entorno de trabajo realizando la combinación de teclas siguiente:

			
					Alt + F11

			

			Descripción del entorno de trabajo

			Una vez que hemos visto como se accede al entorno de trabajo, vamos a describir de forma sencilla la pantalla y sus opciones.

			Barra de Menús

			
				
					[image: ]
				

			

			En ella vamos a poder encontrar todos los menús y sus correspondientes opciones para manejarnos en la aplicación.

			Barra de Herramientas

			
				
					[image: ]
				

			

			[image: ]
Desde este botón vamos a poder volver al documento de Excel y poder trabajar con ello de forma habitual, sin el entorno de desarrollo de VBA.

			[image: ]Pulsando en la flecha negra que aparece a la derecha del icono, nos va a permitir insertar los distintos módulos con los que trabajar de forma personalizada.

			[image: ]
Con el botón Guardar vamos a poder realizar lo que propiamente indica, guardar el código que tengamos creado asociado al documento Excel.

			[image: ]
Este botón nos permite deshacer el cambio anterior realizado.

			[image: ]Desde este botón vamos a poder ejecutar el código creado y así poder probarlo. Por defecto, se va a ejecutar el procedimiento en el que se encuentre el cursor.

			[image: ]
Permite pausar un código en ejecución y poder continuar desde el punto en el que realizamos la parada del mismo.

			[image: ]
Desde este botón vamos a realizar la parada de la ejecución del código.

			[image: ]
Este botón nos permite activar la vista de diseño.

			Explorador de Proyectos

			
				
					[image: ]
				

			

			En este explorador podemos ver los proyectos y módulos que contiene el libro de Excel correspondiente.

			Ventana de Propiedades

			
				
					[image: ]
				

			

			En este apartado podremos ver las propiedades asociadas al objeto que en ese momento tengamos seleccionado. En el caso del pantallazo anterior, podemos ver las propiedades pertenecientes a la Hoja1 del libro abierto.

			Ventana de Código

			
				
					[image: ]
				

			

			Esta zona del entorno es donde vamos a introducir los comandos necesarios para realizar nuestras macros y automatizar tareas.
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			Principios de la programación en VBA

			Las siglas VBA significan Visual Basic for Applications, lo cual sería Visual Basic para Aplicaciones. Es un lenguaje orientado a objetos el cual viene instalado con el paquete ofimático de Microsoft y como tal se utiliza en las aplicaciones de Microsoft Office (Word, Excel, …) para crear tareas y acciones determinadas.

			Programación orientada a objetos

			Cuando hablamos de programación orientada a objetos, esto es un tipo de programación en la que estamos trabajando directamente con elementos.

			Estos elementos a su vez son llamados objetos. Todas las acciones que realicemos serán trabajando sobre ellos, ya sea para:

			
					Crear acciones

					Leer datos

					Escribir sobre ellos

					…

			

			En el caso particular que estamos tratando de VBA en Excel, los objetos están estructurados de forma jerárquica. No obstante, los veremos en más detalle en el punto siguiente.

			Objeto

			Un objeto podemos describirlo de forma simple como cualquier cosa. Es decir, si nos salimos de la programación y nos centramos en la vida real, podemos decir que una casa es un objeto, un coche sería otro objeto, etc.

			Si esto nos lo llevamos a un documento de Microsoft Excel, podemos distinguir por ejemplo como objeto una celda o una hoja.

			El objeto está compuesto a su vez de:

			
					Propiedades (también llamado atributos)
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