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Un omaggio per voi



  Come ringraziamento per aver acquistato questo libro vorrei farvi avere una copia di "Common Coding Problems Solved Using JavaScript." Si tratta di un volumetto in inglese che introduce i problemi più comuni in JavaScript e le relative soluzioni. È il perfetto complemento a questo libro e vi aiuterà nel vostro viaggio con JavaScript.


  Visitate http://www.linuxtrainingacademy.com/javascript-guide/ per scaricare il vostro omaggio gratuitamente.


  
Introduzione



  JavaScript è un linguaggio di programmazione dinamico che viene spesso usato nei browser per controllare il comportamento delle pagine web e per interagire con gli utenti; permette la comunicazione asincrona e può aggiornare parti delle pagine web o addirittura sostituirne completamente il contenuto. Vedrete JavaScript usato per visualizzare informazioni sulla data e l'ora, per fare delle animazioni su un sito web, per validare i dati inseriti in un form, per suggerire dei risultati mentre l'utente scrive in un campo di ricerca e molto altro.


  Anche se JavaScript è il linguaggio di programmazione client side al giorno d'oggi più diffuso, può essere usato anche come linguaggio server side; ne sono alcuni esempi Node.js, Meteor, Wakanda, CouchDB e MongoDB. Il tempo che investirete imparandolo può darvi un risultato doppio, perché questo linguaggio continua ad espandersi in sempre più aree dell'informatica.


  Non importa se volete usare JavaScript in un browser web come linguaggio client, come linguaggio server o entrambi, dovrete impararne prima i fondamenti. Questo è ciò che vi darà questo libro; quando finirete di leggerlo, vi sentirete a vostro agio nel programmare in JavaScript.


  
Cosa è JavaScript?


  JavaScript è un linguaggio di programmazione client-side che viene usato nei browser web. Il suo scopo principale è quello di aiutare gli sviluppatori ad interagire con la pagina web e con lo stesso browser. JavaScript è basato a grandi linee sul linguaggio Java, ma anche se ha una metodologia e una sintassi simile, non può venire considerato una versione leggera di Java; è un linguaggio a sé, che trova casa in tutti i browser del mondo e permette un'esperienza utente migliore nelle applicazioni e nei siti web.


  
Come si usa JavaScript?


  JavaScript è principalmente un linguaggio di scripting in uso nelle pagine HTML; originariamente si chiamava LiveScript, ma quando è stato rilasciato, Java era diventato molto popolare, e principalmente per motivi di marketing Netscape ne cambiò il nome in “JavaScript” all'ultimo momento, e lo modificò in modo che fosse più simile a Java. È questa la ragione per cui JavaScript sembra una versione “limitata” di Java, ma in realtà non lo è.


  JavaScript non può essere considerato in modo stretto un linguaggio di programmazione, ma è un linguaggio di scripting, perché usa il browser per fare il lavoro sporco. Se dite che un'immagine deve essere sostituita con un'altra, JavaScript chiede al browser di farlo. Dato che è il browser a fare realmente il lavoro, voi dovete solo tirare qualche filo scrivendo delle righe di codice relativamente semplici, ed è anche per questo che è un linguaggio piuttosto adatto per iniziare a programmare.


  D'altra parte, JavaScript può essere anche difficile: per prima cosa, nonostante la sua apparenza semplice, è un linguaggio di programmazione completo, e ci si possono scrivere programmi complessi. Quando si usano gli script web client side questo in genere non accade, ma è possibile scrivere codice JavaScript piuttosto complicato, perché esistono delle strutture di programmazione che possono essere comprese solo dopo un lungo studio.


  La seconda cosa, più importante, è che i browser sono diversi l'uno dall'altro, e anche se tutti quelli moderni supportano JavaScript, non ci sono leggi fisse che dicono che tutti devono supportare lo stesso identico linguaggio. Possiamo dire quindi che è facile imparare il JavaScript di base, ma quando si devono scrivere script avanzati è molto probabile che vengano fuori differenze di interpretazione tra i vari browser.


  Dal lato client, JavaScript è stato sviluppato nei browser insieme con le pagine HTML; ciò ha delle implicazioni di sicurezza, perché quando un utente visita un sito che contiene codice JavaScript, richiede una pagina HTML senza sapere se contenga codice o no. La pagina HTML viene passata al browser, compresi gli script, e questi normalmente vengono eseguiti in automatico quando la pagina si carica o quando l'utente fa determinate azioni. In genere, non si può fare niente per fermare questi script, solo disattivare JavaScript del tutto, ma solo alcuni utenti finali sanno come fare. I poveri utenti in pratica scaricano un programma a caso e ne permettono l'esecuzione sulla propria macchina. Per migliorare la sicurezza, quindi, esistono delle regole ferree su cosa i programmi possano e cosa non possano fare. Ad esempio, non possono leggere file dal disco o scriverne sul filesystem, e non si possono eseguire programmi terzi solo tramite del codice JavaScript. JavaScript è un linguaggio client-side per scaricare una diversa pagina HTML o inviare una mail. Ciò non vuol dire che non sia possibile usarlo per collegarsi ad altri computer in nessun modo; gli hacker periodicamente trovano delle falle in Microsoft Explorer e aggiungono dei comandi di sistema in combinazione con la tecnologia Active X, quindi Internet Explorer è strutturalmente meno sicuro degli altri browser. I primi virus JavaScript funzionavano in questo modo.
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