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Vorwort


	Ein Dankeschön!


	Herzlichen Dank, dass Sie sich für dieses Buch entschieden haben!


	Hi! Interessieren Sie sich für die Konstruktion von dreidimensionalen Objekten mit Hilfe von CAD Software? Dann sind Sie hier genau richtig! Ich bin Ingenieur und möchte ihnen auf einfache und gut verständliche Art und Weise die Konstruktion von 3D-Objekten beibringen. Dazu nutzen wir in diesem Kurs eine semi-professionelle CAD Software, die Sie sich KOSTENLOS downloaden können! 


	Hier der Link zum Programm:


	https://www.rs-online.com/designspark/mechanical-download-and-installation-de 


	Der Kurs richtet sich speziell an Anfänger und zeigt von Beginn an, wie CAD Konstruktionen gelingen. Neben theoretischen Erläuterungen zur Nutzung der Software und zur Herangehensweise bei der CAD Konstruktion, erlernen Sie das Konstruieren hier vor allem mithilfe von praktischen und spannenden Konstruktionsprojekten! In diesem Kurs lernen Sie alles, was Sie wissen müssen, um dreidimensionale Bauteile quasi aus dem Nichts zu erschaffen! 


	Da es umso mehr Freude macht, wenn man seine eigenen Konstruktionen materiell umsetzen und in Händen halten kann, finden Sie online unter www.3ddruckworkshop.de auch Informationen und Einsteiger-Materialien zum Erlernen des 3D-Druckens sowie diesen CAD Kurs als Videotutorial (identischer Inhalt).


	 


	 




1 Einführung und CAD-Programme


	Hallo und herzlich Willkommen zum CAD Kurs für Einsteiger! 


	Vielen Dank, dass Sie sich für diesen Kurs entschieden haben! 


	In diesem Kurs finden Sie neben einer Einführung in die Grundlagen und die Arbeitsweise der CAD-Konstruktion, konkrete und praxisnahe Konstruktionsbeispiele, um den Lernprozess für Sie so einfach und effizient wie möglich zu gestalten. Wie Sie eventuell bereits wissen, steht die Abkürzung CAD für „Computer Aided Design“. CAD Software wird genutzt, um dreidimensionale Objekte zu erstellen oder zu bearbeiten. Beginnend mit einfachen Einzelteilen über komplexe Teile bis hin zu ganzen Baugruppen, die virtuell montiert werden können. 


	In diesem Kurs, der sich speziell an Anfänger richtet, werden Sie lernen, wie die Umgebung eines CAD Programms aufgebaut ist und wie Sie die einzelnen Features optimal nutzen, um dreidimensionale Objekte zu erschaffen. Jedes Konstruktionsprojekt können Sie Schritt für Schritt und eins zu eins nachkonstruieren, um auf diese Weise einen einfachen Einstieg in die Materie zu erhalten und mit jedem Projekt vertrauter mit den vielfältigen Funktionen eines CAD-Programms zu werden. 


	Falls Sie sich auch für den 3D-Druck interessieren, können Sie die Objekte anschließend sogar materialisieren, indem Sie diese einfach ausdrucken. Für mehr Informationen zum 3D-Druck können Sie gerne das Buch:  3D-Druck - Schritt für Schritt zu Rate ziehen. Aber erst einmal zurück zur CAD Konstruktion!


	Das in diesem Kurs verwendete CAD-Programm ist „DesignSpark Mechanical“ von RS Components. Dieses Programm bietet eine übersichtliche und einfache Benutzeroberfläche und ist zudem kostenlos erhältlich! Der Aufbau der Konstruktionsfeatures ähnelt dabei stark den professionellen und sehr teuren CAD Programmen, die man als Ingenieur oder Techniker im Berufsalltag nutzt. Downloaden Sie sich kostenlos die neueste Version von DesignSpark Mechanical unter: www.rs-online.com/designspark/mechanical-download-and-installation/.  
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