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1. INTRODUCCIÓN A LA MÚSICA DIGITAL


	 


	 


	 


	 


	Podemos definir la composición de música digital es el proceso creativo de crear música utilizando herramientas y tecnologías digitales. A diferencia de la composición tradicional, que se basa en la escritura de partituras y la interpretación en vivo, la composición de música digital se centra en la creación de música en formato digital utilizando software de producción musical y hardware especializado.


	 


	 


	En la composición de música digital, el compositor utiliza herramientas como secuenciadores de audio, sintetizadores virtuales, samplers y efectos de sonido para crear y manipular sonidos. Los secuenciadores de audio permiten crear y editar secuencias de audio y MIDI, mientras que los sintetizadores virtuales y samplers permiten crear sonidos a partir de muestras de audio y sintetizar sonidos completamente nuevos. Además, los efectos de sonido se utilizan para modificar el sonido de las pistas de audio y crear efectos especiales.


	 


	 


	La composición de música digital ofrece muchas ventajas en comparación con la composición tradicional. Por ejemplo, permite a los compositores experimentar con una amplia variedad de sonidos y efectos, proporcionando una mayor flexibilidad en la producción musical. Con un ordenador y el software adecuado puedes componer desde cualquier lugar.


	 


	 


	Además, la composición de música digital ofrece una gama infinita de posibilidades creativas, como la creación de música para videojuegos, cine y televisión, y también permite compartir la música de forma rápida y fácil a través de internet.


	 


	 


	Como vas a ver a lo largo de este libro con intención eminentemente práctica, la composición de música digital es una forma emocionante de darle rienda suelta a tu creatividad musical utilizando herramientas y tecnologías digitales. Es sin duda un universo apasionante y una excelente opción para los músicos que buscan explorar nuevas formas de crear y compartir su música.




2. CREACIÓN MUSICAL: LA HOJA DE RUTA


	 


	 


	 


	 


	 


	 


	 


	En este capítulo vamos a ver brevemente los pasos esenciales de toda creación y producción musical. Es importante recordar que cada artista tiene su propio proceso y metodología de trabajo, por lo que es posible que algunos pasos puedan variar o que se utilicen técnicas diferentes. Además, algunos artistas pueden trabajar con equipos de producción o colaboradores para llevar a cabo algunos de estos pasos.


	 


	 


	 


	 


	

		
Idea: el primer paso es tener una idea o concepto para el tema o canción. La idea puede ser una melodía, una letra, un patrón, una idea de ritmo, etc. Puedes anotar estas ideas en tu software o grabar una grabación de voz con la idea para no olvidarla y tenerla a mano.






	 


	

		
Composición: una vez que se tiene una idea, se comienza a componer la canción utilizando un software de producción de música o un instrumento real. En esta etapa se pueden utilizar técnicas como el looping, la grabación en tiempo real y el uso de samples. Se puede comenzar a crear los diferentes elementos de la canción como la melodía principal, el acorde, el bajo y los elementos percusivos.






	 


	

		
Arreglo: una vez que se tiene la estructura básica de la canción, se comienzan a añadir capas y elementos adicionales para darle profundidad y complejidad al tema. Por ejemplo, puedes añadir instrumentos virtuales, efectos de sonido, capas de voces, percusión electrónica, etc. Todo ello para darle más profundidad y complejidad a la composición.






	 


	

		
Mezcla: en esta etapa, se ajustan los niveles de volumen y los efectos de cada elemento de la composición para lograr un equilibrio adecuado entre los diferentes elementos. Se ajustan los niveles de volumen de cada pista, se aplican efectos de sonido como ecualización, compresión, etc para que cada elemento de la canción se escuche de manera equilibrada.






	 


	

		
Masterización: por último, se procesa el audio de la composición para optimizar su sonido y darle la mejor calidad posible. Esto incluye aplicar compresión, ecualización y limitación para mejorar la dinámica y el volumen. La masterización es el proceso final de edición y mejora del sonido de la composición.
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