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Vorwort 


	Herzlichen Dank, dass du dich für dieses Buch entschieden hast!


	In diesem Buch werden wir gemeinsam und Schritt für Schritt ein paar spannende und tolle Projekte mit dem Mikrocontroller Arduino Uno erstellen. Wie der Buchtitel bereits erkennen lässt, nutzen wir dazu das kinderleichte und kostenlose Programm Tinkercad von Autodesk und den Ansatz der blockbasierten Programmierung. Außerdem werden wir in jedem der Projekte z. B. Sensoren, wie einen Temperatursensor, oder auch einen Ultraschallsensor und andere Bauteile, verwenden. 


	Ich bin Ingenieur (M.Eng.) und möchte dir die Themen Elektronik, Arduino und  die blockbasierte Programmierung mit Tinkercad, anwendungsorientiert, spielerisch und einfach erklärt anhand von DIY-Projekten näherbringen. Dafür wirst du in diesem Buch in den ersten Kapiteln eine kurze theoretische Einführung oder auch Auffrischung – je nach Wissensstand – zum Arduino, zum Programm Tinkercad und zur allgemeinen Elektronik finden und in den nachfolgenden Kapiteln fünf tolle Projekte erhalten, die wir Schritt für Schritt gemeinsam aufbauen. Diese Projekte werden wir hier nur virtuell in der Onlineplattform Tinkercad erstellen. Du kannst diese aber auch mit echten Bauteilen in der analogen Welt 1:1 nachbauen, wenn du das möchtest. Bei jedem Projekt erhältst du Informationen zu den benötigten Bauteilen, zum Aufbau des jeweiligen Schaltplans und zu den einzelnen Schritten bei der Erstellung des Programmcodes mittels blockbasierter Programmierung. 


	Egal in welchem Alter du bist, ob du noch zur Schule gehst, ob du bereits Erwachsen bist, ob du Student oder Rentner bist, wenn du dich für eines der Themen interessierst, bist du hier richtig!


	Dieses Buch richtet sich sowohl an alle, die noch keine, als auch an alle, die bereits grundlegende Kenntnisse in einem der Gebiete: Arduino, Tinkercad und Elektronik haben.














	1 Lernumfang 


	 


	Was dich in diesem Buch erwartet und was du lernen wirst


	In diesem Ratgeber findest du fünf spannende und tolle Projekte, die wir gemeinsam und Schritt für Schritt umsetzen werden. Dazu nutzen wir den Mikrocontroller Arduino, sowie die Software Tinkercad von Autodesk. In den ersten Kapiteln erwartet dich zunächst jeweils ein Crashkurs zur Software Tinkercad, zur Elektronik und zum Arduino. Falls du noch keinerlei Vorkenntnisse hast, wird dir das helfen, ins Thema einzusteigen, falls du bereits Vorkenntnisse hast, kannst du es als eine Art Auffrischung deines Wissens sehen. Falls du noch keine Vorkenntnisse hast und einen ausführlicheren Einstieg in die Themen möchtest, kannst du auch zuerst die Grundlagenbücher der jeweiligen Themen (siehe letzte Seiten dieses Buches) durcharbeiten. 
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