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	L'impronta completa del libro si trova nelle ultime pagine!


	 


	Questo lavoro è protetto da copyright


	L'opera, comprese le sue parti, è protetta da copyright. Qualsiasi uso al di fuori degli stretti limiti della legge sul copyright non è permesso senza il consenso dell'autore. Questo si applica in particolare alla riproduzione elettronica o di altro tipo, alla traduzione, alla distribuzione e alla messa a disposizione del pubblico. Nessuna parte del lavoro può essere riprodotta, elaborata o distribuita senza il permesso scritto dell'autore!


	Tutte le informazioni contenute in questo libro sono state compilate al meglio delle nostre conoscenze e accuratamente controllate. Tuttavia, l'editore e l'autore non garantiscono l'attualità, l'accuratezza, la completezza e la qualità delle informazioni fornite. Questo libro è solo a scopo educativo e non costituisce una raccomandazione di azione. L'uso di questo libro e l'implementazione delle informazioni in esso contenute è espressamente a rischio dell'utente. In particolare, nessuna garanzia o responsabilità viene data per danni di natura materiale o immateriale da parte dell'autore e dell'editore per l'uso o il non uso delle informazioni in questo libro. Questo libro non pretende di essere completo o privo di errori. Le rivendicazioni legali e le richieste di risarcimento danni sono escluse. Gli operatori dei rispettivi siti web sono esclusivamente responsabili dei contenuti dei siti web stampati in questo libro. L'editore e l'autore non hanno alcuna influenza sul design e sui contenuti dei siti internet di terzi. L'editore e l'autore prendono quindi le distanze da tutti i contenuti esterni. Al momento dell'uso, nessun contenuto illegale era presente sui siti web. I marchi e i nomi comuni citati in questo libro rimangono di proprietà esclusiva del rispettivo autore o titolare dei diritti.




Premessa


	 


	Grazie mille per aver scelto questo libro!


	Ciao, sei interessato a progettare, simulare e produrre oggetti tridimensionali utilizzando Fusion 360 di Autodesk? 


	Allora questo è il libro giusto per te! Sono un ingegnere e vorrei presentarvi il fantastico programma Fusion 360 nell'uso pratico in modo semplice e facile da capire. A proposito, come utente privato puoi anche usare Fusion 360 GRATIS con una licenza hobbistica!


	Ecco il link per il download: 


	https://www.autodesk.de/products/fusion-360/free-trial 


	Questo corso completo e dettagliato è rivolto specificamente ai principianti e mostra fin dall'inizio come i disegni CAD, le animazioni, le simulazioni e la pianificazione della produzione hanno successo. Oltre alle spiegazioni teoriche sull'uso del software e sull'approccio, in questo corso imparerai soprattutto attraverso progetti di design pratici ed interessanti! 
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	In questo corso imparerai tutto quello che devi sapere su Fusion 360 come principiante! Meglio iniziare oggi con questo libro nell'affascinante mondo di Fusion 360! Andiamo!


	 




1 Introduzione: Ambito del corso e software


	1.1 Cosa aspettarsi e cosa imparerai in questo corso


	Ciao e benvenuto al corso di Fusion 360 per principianti! 


	 


	In questo corso troverai un'introduzione alle basi del multifunzionale e davvero ottimo programma Fusion 360 di Autodesk e in particolare imparerai in dettaglio a conoscere la progettazione CAD, l'animazione, la simulazione e la produzione dei tuoi componenti e molto altro. Come ingegnere, condivido con te passo dopo passo le mie conoscenze frutto dei miei studi e della pratica professionale, in modo che tu possa raggiungere il successo nell’apprendimento ottimale con basi teoriche da un lato, ma soprattutto con esempi pratici dall'altro. Pertanto, dopo un'introduzione teorica, questo corso presenterà molti esempi pratici di progettazione per rendere il processo di apprendimento il più facile ed efficiente possibile. 


	 


	Con Fusion 360 di Autodesk, come con altri programmi CAD, si può non solo progettare. In realtà, questo programma combina e collega diverse discipline ingegneristiche come CAD ("Computer Aided Design"), CAM ("Computer Aided Manufacturing") e FEM ("Finite Element Method"), il tutto riassunto in CAE ("Computer Aided Engineering"), in una sola piattaforma. Fusion 360 può quindi essere utilizzato non solo per creare componenti o assemblaggi, ma anche per effettuare simulazioni e animazioni, nonché per creare la programmazione di una macchina CNC. Il focus principale di questo corso è la progettazione con Fusion 360, cioè la parte CAD del programma. Tuttavia, le altre funzioni di Fusion 360 non saranno trascurate! 


	 


	Come detto prima, l'abbreviazione CAD sta per "Computer Aided Design". Il software CAD è usato per creare o modificare oggetti tridimensionali. A partire da semplici parti individuali, attraverso parti complesse, fino a interi gruppi che possono essere assemblati virtualmente. 


	 


	In questo corso, rivolto specificamente ai principianti, imparerai come è strutturato l'ambiente di Fusion 360 e come utilizzare al meglio ogni sua caratteristica per creare oggetti tridimensionali. Ogni progetto di disegno, animazione e simulazione può essere seguito passo dopo passo, dandoti una facile introduzione al materiale e facendoti conoscere meglio con ogni progetto, le molte funzioni del programma. 


	 


	Se sei interessato anche alla stampa 3D, è possibile in seguito materializzare gli oggetti. 


	In breve, in questo corso potrai imparare in dettaglio quanto segue: 


	 


	

	
- Trovare la tua strada nel programma Fusion 360 in modo rapido e sicuro



	
- Padroneggiare rapidamente e con sicurezza tutte le funzioni importanti di Fusion 360 



	
- Imparare le basi della progettazione CAD e i diversi metodi di lavoro



	
- Creare schizzi 2D e oggetti 3D nell'area del CAD / Design



	
- Creare parti e assemblaggi in CAD / Design



	
- Renderizzare e animare parti e assemblaggi. 



	
- Simulare parti individuali e assemblaggi, cioè applicare carichi e visualizzare sollecitazioni e deformazioni (simulazioni FEM)



	
- Imparare il processo di produzione assistita dal computer (CAM) in Fusion 360 e preparare una semplice parte per la fresatura



	
- Conoscere l'ambiente di disegno tecnico in Fusion 360 e creare disegni tecnici, utilizzando anche un esempio pratico 






	 


	È preferibile seguire l'ordine dato nel corso, perché le lezioni sono costruite l'una sull'altra. Se non capisci subito i singoli capitoli, funzioni o comandi o ti manca la spiegazione di una funzione, rimani sintonizzato. Il corso è strutturato in modo tale che tutte le funzioni importanti e di base siano sufficientemente spiegate. A volte, però, questo viene fatto in un altro capitolo per rendere il corso il più chiaro e pratico possibile utilizzando un approccio molto intuitivo a Fusion 360 e alla progettazione. 


	 


	1.2 Fusion 360 e download del programma


	Fusion 360 di Autodesk offre un'interfaccia utente chiara e semplice ed è anche disponibile gratuitamente per gli utenti privati grazie a una cosiddetta licenza personale! Anche se questa versione ha una gamma di funzioni un po' limitata, è perfettamente adeguata agli utenti privati e hobbisti. Per tutti gli utenti che vogliono usare Fusion 360 commercialmente, c'è una versione completa disponibile a pagamento, attualmente a partire da 60 euro al mese. 


	 


	Dopo aver creato un account utente con Autodesk, puoi decidere per una delle due versioni dopo aver confrontato la gamma di funzioni. Ma come ho detto, essendo un utente privato o per hobby, puoi sicuramente scegliere la versione gratuita! Qui dovrai privarti di "Generative Design" e "Simulation", perché avrai bisogno di una licenza a pagamento per utilizzare queste due funzioni, ma per gli utenti hobbisti e privati spesso non sono affatto necessarie. Imparerai più tardi cosa puoi fare con queste due funzioni. Tuttavia, come utente domestico, puoi anche semplicemente iniziare con la versione gratuita e aggiornare in seguito, se necessario. È possibile scaricare Fusion 360 direttamente online su https://www.autodesk.de/products/fusion-360/free-trial dopo aver creato un account utente.


	 


	La struttura delle caratteristiche del disegno è pressoché identica in tutti i comuni programmi CAD usati da ingegneri e tecnici nel loro lavoro quotidiano. Per lo più, si usano altre licenze di programmi CAD professionali come SolidWorks, Catia, SolidEdge o AutoCAD e Autodesk Inventor, che costano da una a diverse migliaia di euro e quindi di solito sono solo per utenti professionali e lavoratori autonomi. Di questi programmi, tuttavia, di solito è possibile ottenere una versione di prova di 30 giorni o anche di più. Come studente, hai anche la possibilità di ottenere una licenza gratuita per studenti per la maggior parte dei programmi CAD per tutta la durata dei tuoi studi. 


	 


	E ora cominciamo! Prima di arrivare alle basi del disegno CAD, parleremo delle impostazioni generali del programma e familiarizzeremo con l'interfaccia e le funzioni del programma. 


	 




2 Preparazione: primi passi con Fusion 360


	2.1 Regola le impostazioni generali


	Quando apriamo il programma, ci viene chiesto per prima cosa di creare o di unirci a una squadra. Questo è necessario e utile perché Fusion 360 è ottimo per lavorare su file e progetti condivisi tra gli utenti. Clicca su "Create a Team" o unisciti a una squadra che conosci. Quando crei una nuova squadra, puoi darle qualsiasi nome tu voglia. Facoltativamente, puoi poi invitare le persone a unirsi alla squadra per lavorare su dei progetti insieme, se lo desideri. 


	[image: ]


	Figura 1: Dopo aver avviato il programma per la prima volta, si deve creare una squadra


	Entriamo quindi nell'ambiente del programma Fusion 360.


	Controlliamo prima alcune impostazioni generali del programma per creare la stessa situazione di partenza. Per farlo, clicca sull'icona del tuo account utente in alto a destra e poi seleziona "Preferences" o "Preferenze".
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	Figura 2: Aprire le impostazioni generali del programma "Preferences"


	Si apre una finestra con le impostazioni generali. 
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	Figura 3: Impostazioni generali nell'area "General"


	Nella sezione "General", è possibile impostare la lingua del programma. Per ragioni organizzative in questo corso, lascio la lingua del programma in inglese. Questo è vantaggioso per te anche per orientarti meglio nei forum o nelle comunità di internet, che sono per lo più di lingua inglese. Prima controlla se "z up" è nel campo "default modeling orientation" e se "Fusion 360" è selezionato nel campo "Pan, Zoom, Orbit Shortcuts". 
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	Figura 4: Impostazioni generali nell'area "General" -> "Design"


	Inoltre, assicurati che sotto la voce "Design" sia selezionato il valore "Capture Design History (Parametric Modeling)". Altre impostazioni importanti si trovano sotto "Default units", cioè "Unità predefinite". Qui è possibile impostare l'unità predefinita per ogni parte del software. Nel nostro caso vogliamo usare il sistema metrico, quindi controlliamo che in "Design", "Electronics", "Manufacture" così come "Simulation and Generative Design" l'unità "mm" sia selezionata ovunque. Tutte le altre impostazioni sono opzionali e possono essere modificate a proprio piacimento. Se vuoi, basta cliccare sui singoli punti. Altrimenti, teniamo i valori già impostati e chiudiamo le impostazioni. Nel prossimo capitolo daremo un primo sguardo all'ambiente del programma e alle funzioni di Fusion 360.


	2.2 Presentazione dell'ambiente e delle funzioni del programma


	Diamo prima un'occhiata all'ambiente del programma e alle barre dei menu, che si trovano nella zona superiore e laterale. 


	 


	In alto a sinistra, c'è l'opzione per mostrare e nascondere il "Data Panel", che si apre sul lato sinistro. In questo "Data Panel", possono essere gestiti tutti i progetti per il proprio team, e possono essere richiamati le librerie e gli esempi. Nella barra in alto, si possono anche richiamare le funzioni di base e le notifiche. Il "Job Status" mostra se stai lavorando online nel cloud o solo offline, cioè se i file su cui stai lavorando sono sincronizzati con il tuo team, se ne hai uno, o no. 
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	Figura 5: Esecuzione dei comandi di base nella barra in alto


	 


	Con la scheda di selezione evidenziata della barra del menu principale in basso, è possibile passare tra le singole sotto funzioni di Fusion 360. 
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	Figura 6: La scelta tra le singole sezioni di Fusion 360


	In questa prima sezione ci occuperemo prima della sotto funzione "Design", cioè la progettazione CAD. 


	 


	Ci sono cinque diverse schede di menu nella sezione Design. "Solid", "Surface", "Mesh", "Sheet metal" e "Tools". A parte "Tools", queste schede di menu sono identiche nella struttura. Ognuna di esse contiene le aree "Create", "Modify", "Assemble", "Construct", "Inspect", "Insert" e "Select". 
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	Figura 7: Le diverse schede della sezione "Design"


	A seconda di ciò che vuoi progettare, devi scegliere una delle tre sezioni. Se vuoi creare un solido, rimani nella sezione "Solid", se vuoi creare solo una superficie, usa la sezione "Surface" e se vuoi creare una parte in lamiera, passa alla scheda "Sheet metal". In questo corso tratteremo principalmente la sezione "Solid", che comprende tutte le caratteristiche importanti di progettazione di un corso di base. Tralasciamo la sezione "Tools", poiché conosceremo le funzioni di questa scheda altrove. Infine, discuteremo le differenze e le peculiarità di "Surface" e "Sheet Metal". 


	 


	Come ho detto, le tre schede hanno una struttura pressoché identica. Diamo un'occhiata più da vicino. Nell'area "Create" delle schede ci sono tutte le funzioni con le quali, in parole povere, si può creare qualcosa. Nell'area "Modify", invece, si trovano tutte le funzioni con cui si può cambiare un oggetto già creato. Nell'area "Assemble" si trovano tutte le funzioni per l'assemblaggio di parti singole e nell'area "Construct" tutti gli aiuti per la progettazione, come piani, assi o punti ausiliari. L'area "Inspect" contiene strumenti per analizzare ad esempio, le curve o le proprietà di massa di una parte. Le ultime aree "Insert" e "Select" sono relativamente auto esplicative. 
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	Figura 8: Comandi delle singole sezioni di menu nell'area "Design"


	 


	Non spaventarti della moltitudine di elementi e funzioni. Durante il corso conosceremo i singoli elementi passo dopo passo e in dettaglio, attraverso la pratica. Pertanto, solo questa breve menzione chiara.  
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Hallo Johannes, willkommen bei Fusion 360!

Bei Fusion 360 geschieht alles im Team. Ein Team ist eine Umgebung fur die Zusammenarbeit, in der Sie
Planungsdaten speichern und allein oder gemeinsam mit anderen Projektbeteiligten arbeiten konnen.

Ganz gleich, ob Sie das einzige Mitglied Ihres Teams sind oder mit Anderen zusammenarbeiten - Sie
haben stets die Kontrolle uber Ihre Daten und kannen bestimmen, wer darauf zugreifen darf.
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Passo dopo passo

Progettazione CAD, simulazione FEM
& CAM per principianti. La guida
completa per AUTODESK'S FUSION 360!

M.Eng. Johannes Wild
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