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Debo saber


Adobe Photoshop, posiblemente, sea la aplicación más completa y más extendida en el mundo del diseño gráfico. Es un programa de retoque fotográfico usado, tanto para el trabajo impreso como para el trabajo Web. La única diferencia entre ambos radicará en los formatos de archivo y en las prioridades que exige cada una de las especialidades.


Abrir una Imagen
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Una vez abierto el programa, haz clic en Archivo, en la barra de menú.


Para abrir una imagen deberás hacer clic en Abrir. Se abrirá un cuadro de diálogo.
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Llegados a este punto, navega por las carpetas hasta encontrar el archivo deseado.


Cuando lo tengas seleccionado, haz clic en Abrir y la imagen se abrirá en una ventana dentro del programa.


Guardar una Imagen


Es importante diferenciar, primero, los dos estados de trabajo en los que se puede encontrar una imagen:


Una imagen puede estar en proceso, y no estar todavía acabada, bien porque queremos grabarla en un determinado momento para no perder los cambios realizados, o porque deseamos terminar la sesión de trabajo y continuar más adelante.


El segundo estado se refiere a cuando una imagen está lista para publicar o imprimir. Por tanto, si la imagen puede encontrarse en dos estados de trabajo, guardaremos nuestros archivos de formas diferentes. En ambos casos, el procedimiento inicial es el mismo. Haremos clic en Archivo y luego en Guardar Como.


Aparecerá el siguiente cuadro de diálogo:
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Seguidamente navegaremos por las carpetas hasta encontrar el lugar donde queremos guardar el archivo.


a) Guardar Imágenes inacabadas o en proceso


Si todavía no hemos alcanzado el estado final de la imagen y queremos guardar el trabajo que hemos hecho, pero nos gustaría que la imagen permaneciese exactamente en el estado en el que se encuentra, manteniendo las capas, transparencias y objetos tal y como están para poder seguir trabajando sobre ellos después.


Entonces deberemos decirle al programa que el tipo de archivo que queremos crear al guardar la imagen sea de tipo Photoshop (.PSD o .PDD).


Este tipo de archivo ocupa mucho espacio, pero es debido a que guarda gran cantidad de información sobre el estado en el que se encuentra nuestra composición.


Así que haremos clic sobre la lista desplegable de Tipo y seleccionaremos Photoshop. .PSD y .PDD .


b) Guardar imágenes terminadas para su posterior almacenamiento, publicación o impresión


En este caso, nuestra imagen ya ha alcanzado su arte final. Hemos trabajado con la imagen y queremos finalizar su proceso.


Pues bien, ahora lo que haremos será guardarla como un archivo de imagen para que pueda ser utilizada más tarde como mejor nos interese.


Para ello haremos clic en la lista desplegable de Tipo y seleccionaremos el formato de imagen digital que queremos darle.


JPG y GIF son los formatos más comunes, siendo el primero de mayor calidad, pero más pesado (esto es, ocupa más espacio), mientras que el formato GIF es de menor calidad, sólo permite 256 colores como máximo, pero muchísimo más ligero, además de permitir transparencias y animaciones.


Ten en cuenta que en el momento en el que guardes la composición en cualquiera de estos formatos de imagen, todos los objetos, capas y transparencias se acoplarán creando una imagen plana, y, por tanto, no podrás volver a manipular la imagen desde el estado de trabajo en el que se encontraba antes de grabar.


Si quieres evitar esto, guarda una versión de trabajo (en .PSD) de tus composiciones finalizadas para poder hacer pequeños retoques o añadidos en cualquier momento. Una vez escogido el tipo de archivo que queremos crear (de trabajo o de archivo), haremos clic en Guardar.


Ahora veremos los pasos que debemos seguir para guardar un archivo según el tipo escogido.


a) Como ya hemos dicho, si guardaste el archivo en formato PSD, no encontrarás ningún otro problema.


El archivo se creará en el directorio escogido y con el nombre que le diste, y cuando quieras volver a él sólo tendrás que hacer doble clic sobre su icono o acceder a él mediante el menú Archivo → Abrir.


b) Si guardaste el archivo en formato JPG, se te presentará el siguiente cuadro de diálogo:
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Desde aquí, podrás configurar diferentes opciones de la imagen al guardarla. Observa el apartado de Calidad. Ahí puedes elegir entre calidad baja, media, alta y máxima.


Si escoges una calidad alta el archivo de salida tendrá un tamaño mayor, mientras que si reduces la calidad ganarás espacio en disco.


Otra opción que se te presenta es escoger el tipo de formato JPG en el que quieres comprimir el archivo, podrás escoger entre tres tipos diferentes.


Observa que al pie de la ventana hay unas cifras en Kilobytes (unidad de medida del espacio que ocupa en memoria un archivo), si cambias entre los tipos de formato (o la calidad de salida) verás cómo el tamaño final del archivo varía.


En principio, que cambies el tipo de formato no alterará demasiado el tamaño del archivo final, pero puedes asegurarte seleccionándolos y escogiendo el que más se ajuste a tus expectativas.


En cualquier momento podrás ver cómo afecta la compresión a la imagen activando la casilla de Previsualizar. Cualquier cambio de tono o color se reflejará en la ventana de imagen, y podrás ver antes de guardar el aspecto final de tu composición.


Otro punto interesante es la opción de Mate. Desde su lista desplegable podrás seleccionar el color en el que quieres que se muestren las transparencias, si la imagen las tuviese, ya que el formato JPG no es capaz de mostrar espacios trasparentes. Pero veremos las transparencias más adelante. De momento, sigamos con el siguiente formato.


c) Si guardaste el archivo en formato GIF, el siguiente cuadro de diálogo se mostrará al hacer clic en Guardar:
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En este paso deberás determinar cómo se va a guardar el archivo de imagen GIF.


Recuerda que el formato GIF sólo es capaz de almacenar 256 colores como máximo, por lo que en esta ventana tendremos que decidir qué colores deberá almacenar y que otros despreciar (en el caso de que nuestra imagen tuviese más de 256 colores).


La primera lista desplegable, Paleta, seleccionaremos el conjunto de colores de salida que queremos que contenga la imagen.


La opción Local (Selectiva), es la predeterminada, e intenta ajustar la paleta de colores final a los colores contenidos en la imagen, despreciando algunos medios tonos para conseguir un número de colores final que se ciña a las propiedades del formato.


Esta es la opción más recomendable casi siempre, a no ser que consideres despreciables otros colores que Photoshop en principio no descartó.


En el caso de que quisieses crear una paleta personalizada, deberás seleccionar A medida…, y añadir y eliminar colores a través de su cuadro de diálogo.


Otras de las opciones de Paleta son aquellas que harán que los colores de imagen se ajusten a una paleta ya predeterminada (como la paleta del sistema Windows o Macintosh, o los colores de paleta estándares de la web) para optimizar el resultado para un sistema determinado.


Estas opciones son adecuadas si la imagen de salida va a ser utilizada únicamente para el visionado en alguno de estos sistemas exclusivamente.


En todo momento, independientemente de la paleta seleccionada, podrás modificar el número total de colores de salida bajo la lista desplegable de Paleta.


También es posible forzar la paleta final a un determinado conjunto de colores (ya sean web, primarios, blanco y negro o una paleta creada por el usuario) esto causará que los colores de la imagen se adapten a la paleta final convirtiendo cada color de la imagen al color más afín que existiese en la paleta final.


En todos los casos, si la casilla de Previsualización permanece activada, podrás ver en la ventana de imagen el resultado final antes de guardarla definitivamente y crear el archivo de salida.


Si la casilla de Transparencia se activa, las trasparencias que contenga la imagen permanecerán trasparentes, mostrándose el fondo de la página donde coloques la imagen.


Si decidieses no mantener las transparencias puedes seleccionar el color que deberán mostrar éstas en la imagen final desde la lista desplegable Mate, igual que en el caso anterior.


Una vez seleccionadas todas las opciones de color, pulsarás OK,. Photoshop te preguntará si deseas que la imagen se guarde entrelazada.


Como GIF es un formato diseñado para el intercambio de imágenes por la red, el efecto entrelazado facilita este proceso reservando el espacio de la imagen en la página para luego descargar la imagen línea a línea, puedes observar este efecto en muchas webs, pues es un recurso muy utilizado para imágenes que ocupan bastante espacio y tardan un poco en cargar.


Para imágenes pequeñas es recomendable no utilizar el entrelazado y así ahorrarnos un poco en el tamaño final del archivo.


Una vez aceptadas todas las opciones, el archivo se habrá guardado en la carpeta que escogiste, y estará listo para imprimir, publicar o almacenar hasta un uso posterior.. )




Tipos de formatos:


- PSD, PDD: formato original de Photoshop. Guarda capas, canales, guías y en cualquier modo de color.


- EPS: se utiliza para situar imágenes en un documento. Es compatible con programas vectoriales y de autoedición.


- DCS: fue creado por Quark (empresa de software para autoedición) y permite almacenar tipografía, tramas, etc. Se utiliza para filmación en autoedición.


- BMP: formato estándar de Windows.


- GIF: muy utilizado para las web. Permite almacenar un canal alfa para dotarlo de transparencia, y salvarlo como entrelazado para que al cargarlo en la web lo haga en varios pasos. Admite hasta 256 colores.


- JPEG: también muy utilizado en la WWW, factor de compresión muy alto y buena calidad de imagen.


- TIFF: una solución creada para pasar de PC a MAC y viceversa.


- PICT: desde plataformas MAC se exporta a programas de autoedición como QuarkXPress.


- PNG: la misma utilización que los GIF, pero con mayor calidad. Soporta transparencia y colores a 24 bits. Solo las versiones recientes de navegadores pueden soportarlos.


- PDF: formato original de Acrobat. Permite almacenar imágenes vectoriales y mapa de bits.


- PCX: formato solo para PC. Permite colores a 1, 4, 8 y 24 pixels.


- RAW: formato estándar para cualquier plataforma o programa gráfico.


- TGA: compatible con equipos con tarjeta gráfica de Truevision.
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