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introducción


El objetivo de este libro no es únicamente ayudar a los estudiantes de diseño de moda a desarrollar técnicas de bosquejo, sino también a afinar sus habilidades a la hora de crear y comunicar ideas de diseño para su presentación.


Al principio, a muchos estudiantes de diseño les parece difícil hacer un bosquejo del cuerpo humano; los métodos que se ilustran en este libro les ayudaran a desarrollar estas habilidades.


El libro esta organizado en secciones que cubren las diferentes etapas del dibujo del diseño de moda y técnicas de ilustración para mujer, caballero y niños de diferentes edades.


Se explica cómo utilizar plantillas para figurines, y se describen métodos simples para plasmar posturas corporales, cómo una ayuda para expresar las ideas de diseño.


La plantilla para figurines le permite al estudiante hacer un bosquejo y diseñar en un estilo libre sabre la impresión del figurín usando un papel semitransparente, una mesa de calco o escaneando la imagen y ampliándola hasta lograr él tamaño necesario.


A menudo se ilustran las proporciones medias del figurín, desde la medida de 7,5 cabezas hasta los figurines más exagerados, más alargados para dar una imagen más elegante o para transmitir más fuerza.


Las proporciones de una figura más exagerada pueden variar entre una medida de 8, 9 o 10 cabezas. El incremento de altura se añade a las piernas desde la cintura o la rodilla. El resto de proporciones del figurín siguen siendo las mismas, con algunas excepciones. Cuando se dibujan figurines de moda muy estilizados, la exageración puede ser extrema, con énfas is en manos, pies y en las proporciones generales.


COMUNICACIÓN A TRAVÉS DEL DIBUJO


Desarrollo del diseño


En las primeras etapas del desarrollo de una colección de diseño, el diseñador debería hacer bosquejos rápidos, para permitir que las ideas fluyeran. En esta fase del proceso, solo han de ser borradores, siguiendo el método que a menudo se conoce cómo "lluvia de ideas".


Desarrollar ideas de manera esquemática, en lo que se conoce cómo "pianos", puede ser efectivo, y puede ayudar a la hora de desarrollar ideas interrelacionadas y de elaborar una colección unificada.


Algunos diseñadores dibujan con un estilo más controlado, mientras otros prefieren un estilo más libre. En esta fase no es importante, ya que estos borradores son solo una referencia para uno mismo. Para pasar del diseño piano a la figura, es útil utilizar las plantillas de figurines, que permiten relacionar las proporciones y las capas de prendas con el figurín.


Dibujos de trabajo


Las ilustraciones para la presentación final a menudo requieren el apoyo de dibujos de trabajo o "pianos". Estos dibujos han de ser claros, precisos y esquemáticos. Los dibujos de trabajo deberían transmitir exactamente el corte de las prendas e indicar claramente detalles de los cuellos, bolsillos, la ubicación de las costuras y los adornos, y cualquier rasgo estilístico. A menudo se incluyen muestras de la tela.


Dibujos de presentación


Los dibujos de presentación se utilizan en muchas ocasiones, por ejemplo, cuando se muestran ideas de diseño a clientes, cuando se participa en concursos, cuando se prepara una muestra de trabajo para exposiciones, cómo un book de trabajo para entrevistas y evaluaciones.


El dibujo de presentación debería ser el dibujo acabado o de colección de diseños que transmite una determinada imagen de moda. Se debería prestar mucha atención no solo al dibujo de las prendas, sino también a la pose del figurín, para que refieje el estado de animo y el contexto. T ambién se debería indicar él peinado y los accesorios para conseguir un efecto global, as( cómo prestar atención al estilo de la ilustración para asegurar que se expresa el trabajo de la mejor manera posible. Se pueden incorporar dibujos de trabajo o muestras de tela a los diseños, o se pueden ilustrar en una hoja de papel a parte o en una cartulina.
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