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	Attention : le courant électrique peut être dangereux pour la vie !














	Préface 


	Merci beaucoup d'avoir choisi ce livre !


	Attention : ce livre est la suite du livre "Projets Arduino avec Tinkercad", ainsi que du livre pour débutants "Arduino | pas à pas". Ce livre s'adresse aux utilisateurs avancés d'Arduino et nécessite donc quelques connaissances de base. Il est préférable que tu travailles d'abord sur les deux livres mentionnés ci-dessus avant de commencer à utiliser ce livre. 


	Dans ce livre, nous allons créer ensemble et étape par étape quelques projets complexes et géniaux avec le microcontrôleur Arduino Uno. Pour la simulation et la programmation des projets, nous utilisons - comme dans le livre précédent - le logiciel en ligne gratuit et facile à utiliser Tinkercad d'Autodesk. Dans Tinkercad, nous allons créer le schéma de chaque projet - ensemble et étape par étape -, créer la programmation à l'aide de la méthode de programmation basée sur les blocs et simuler le fonctionnement. Dans chacun des projets, nous utiliserons des capteurs, par exemple un capteur de force, un capteur d'inclinaison, un capteur d'humidité du sol ou un capteur de lumière ambiante et d'autres composants. Nous intégrons également des actionneurs (servomoteur, piezo ...) qui effectueront une action programmée spécifique.


	Je suis ingénieur (M.Eng.) et je souhaite te présenter les thèmes de l'électronique, d'Arduino et de la programmation basée sur les blocs avec Tinkercad, orientés vers l'application, ludiques et expliqués de manière simple à l'aide de projets DIY. Pour cela, tu trouveras dans les deux premiers chapitres de ce livre un très bref rappel sur Arduino et le programme Tinkercad (environ 5 pages). Si tu as besoin d'une introduction plus détaillée, tu devrais jeter un coup d'œil aux livres précédents de cette série. Ensuite, nous suivrons cinq projets plus complexes que nous réaliserons ensemble et pas à pas (composants, schéma, câblage, programmation). C'est parti !














	
1 Volume d'apprentissage 



	 


	Ce qui t'attend dans ce livre et ce que tu vas apprendre


	Dans ce guide, tu trouveras cinq projets passionnants et superbes que nous réaliserons ensemble, étape par étape. Ces projets sont un peu plus complexes, car ce livre est destiné aux utilisateurs avancés. Pour les projets électroniques, nous utilisons le microcontrôleur Arduino, ainsi que le logiciel Tinkercad d'Autodesk. Dans les deux premiers chapitres, tu trouveras un très bref rappel sur Arduino et le programme Tinkercad (environ 5 pages). Si tu as besoin d'une introduction plus détaillée, tu devrais jeter un coup d'œil aux livres précédents de cette série, dont les titres sont mentionnés dans la préface. 


	Dans ce livre, tu seras également invité à réaliser des étapes individuelles ou même un projet entier de manière autonome. La solution se trouve naturellement dans les pages suivantes. Essaie de suivre ces instructions, c'est ainsi que tu apprendras le mieux !


	Ce livre contient les projets suivants : 


	 -Projet DIY 1 : Phares pliants de voiture avec feux de croisement automatiques


	- Projet DIY 2 : Système d'alarme complexe avec différents capteurs


	- Projet DIY 3 : Surveillance et approvisionnement des plantes


	- Projet DIY 4 : Aide au stationnement et surveillance de l'air du garage


	- Projet DIY 5 : Mini piano


	 




2 Qu'est-ce qu'un Arduino ? | Rafraîchir les anciennes connaissances


	En termes simples, un Arduino n'est rien d'autre qu'un petit mini-PC ou un microcontrôleur très simple, capable d'enregistrer des signaux d'entrée, de les traiter en interne et de les convertir en signaux de sortie correspondants. Un signal d'entrée pourrait être par exemple la lumière du soleil qui tombe sur un capteur. Le signal de sortie correspondant pourrait par exemple commander un moteur (de stores). Il existe différents modèles d'Arduino. Pour nos projets, nous utilisons dans ce livre uniquement l'Arduino UNO (https://www.arduino.cc/en/main/products). 
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	Comment fonctionne un Arduino ? Le principe de base derrière chaque PC est le système binaire, basé sur les deux nombres "0" (OFF) et "1" (ON). La communication se fait dans un PC avec des combinaisons de ces deux chiffres. C'est exactement le même principe qui s'applique à Arduino. Les deux nombres binaires sont représentés ici par les tensions 5V ("1" ou valeur "HIGH") et 0V ("0" ou valeur "LOW"). Chaque broche d'une carte Arduino est dotée d'un numéro ou d'une désignation. Il existe différentes broches numériques et analogiques qui peuvent recevoir et envoyer des signaux. Tu peux connecter des capteurs ou d'autres composants, par exemple un moteur, à ces broches. La carte fonctionne avec un courant continu de 5V. L'Arduino possède aussi un processeur qui peut être programmé pour qu'il exécute les commandes souhaitées. 
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