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			Identificación de la Unidad Formativa:

			Bienvenido a la Unidad Formativa UF2405: Modelo de programación web y bases de datos. Esta Unidad Formativa pertenece al Módulo Formativo MF0227_3: Programación orientada a objetos que forma parte del Certificado de Profesionalidad IFCD0112: Programación de lenguajes orientados a objetos y bases de datos relacionales, de la familia de Informática y 
comunicaciones.

			Presentación de los contenidos:

			La finalidad de esta Unidad Formativa es enseñar al alumno a manipular bases de datos a través de interfaces para integrar el lenguaje de programación con el lenguaje de acceso a datos en la construcción de una aplicación y a utilizar los componentes orientados a objeto como base en el desarrollo de aplicaciones para el modelo de programación web.

			Para ello, se realizará una primera introducción al desarrollo de aplicaciones en el modelo de programación web, para después estudiar la arquitectura multicapa, la capa de presentación, el diseño de bases de datos relacionales, el acceso a bases de datos relacionales, los lenguajes de definición de datos y la manipulación de los datos.

			Objetivos del Módulo Formativo:

			Los objetivos generales del Módulo Formativo son:

			–Implementar los componentes software encomendados de modo que cumplan las especificaciones del diseño y los niveles de calidad 
establecidos.

			–Manipular bases de datos a través de interfaces para integrar el lenguaje de programación con el lenguaje de acceso a datos en la construcción de una aplicación.

			–Probar los componentes software desarrollados para asegurar que cumplen las especificaciones recibidas.

			–Utilizar los componentes orientados a objeto como base en el desarrollo de aplicaciones para el modelo de programación web.

			–Elaborar la documentación del código desarrollado según los estándares de la organización.
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			1.1.Análisis de la arquitectura web: Cliente ligero, servidor web, servidor de aplicaciones, servidor de datos

			Antes de comenzar vamos ver un poco sobre la evolución de las aplicaciones web, las aplicaciones web se ido desarrollando más en las dos últimas décadas, en los principios de la informática se utilizaba maquinas muy grandes y eran maquinas muy costosas.

			Esta maquinas eran de un tamaño muy considerable a parte era una maquinaria muy costosa, que solo lo podían tener grandes organizaciones gubernamentales. Estas máquinas no realizaban ninguna interacción con el usuario final, sino que la tarea se realizaba por medio de tarjetas perforadas, con esto la maquina podía realizar su tarea. 

			Este tipo de procesos podía llevar días hasta que recibiera el usuario la información resultante.

			Fueron apareciendo diferentes tipos de máquinas, hasta llegar a los microcomputadores, estos utilizaban la tecnología de microchip, pero no estaban integradas en un microprocesador, esto redujo considerablemente los costos, se comercializaron, pero no tuvo mucho éxito ya que seguían siendo maquinas muy grandes.

			A partir de aquí fueron evolucionando los microprocesadores hasta las maquinas que hoy en día tenemos.
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			Hoy en día existen más de 1.00.00.00 millones de ordenadores en todo el mundo.

			La aparición de Internet tuvo lugar cuando sintieron la necesidad de comunicación e interacción entre los usuarios. 

			Internet apareció por primera vez en los años 50, desde sus principios ha estado evolucionando para satisfacer la gran demanda existente por parte de la población, tiene bastantes usos generalizado , proporciona que se puedan mantener relaciones sociales a larga distancia y poder obtener cualquier información aunque el usuario este en un sitio determinado y la información en otro.
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			Internet fue evolucionando gracias al capitalismo, a los de sistemas de transporte y venta, con que se pudo realizar la comercialización de ordenadores a escala mundial.

			A partir de aquí fueron introduciéndose las redes y aparecieron las primeras redes LAN o redes de área local, la más utilizada Ethernet.

			La arquitectura de internet está compuesta por dos elementos muy importantes, uno era un grupo o conjunto de protocolos que son los llamados TCP/IP y un elemento que servía para acceder en diferentes redes, es lo que hoy denominamos Router, más tarde apareció el sistema de dominios, mediante el cual se podía saber el número de la dirección de un ordenador, y la introducción de hipervínculos.

			
				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

			

			Router

			Ya en los años 80, llego la arquitectura de Internet World Wide Web, este tipo de arquitectura revoluciono la era de la tecnología e hizo que se pudiese realizar una infraestructura a nivel mundial.

			Con la creación de WWW se empezaron a introducir un modelo en el que los usuarios podían elaborar páginas web de contenido de texto, en servidores y están paginas podían verse mediante un browser o ordenador, la web tendría mucha información en forma de texto y tendría hipervínculos a otras webs, así dio lugar las primeras red de conexiones de contenidos.

			Con la llegado del siglo xx1, llego también la era de la comunicación por medio de redes sociales, otra forma de compartir información entre usuarios en línea.

			Importante [image: ]

			Las aplicaciones web son todas apellas aplicaciones que son utilizadas por usuarios, accediendo a ellas a través de un servidor web mediante un navegador.

			Se trata de un software elaborado en un lenguaje de programación que pueda ser soportado por los navegadores web.

			Las aplicaciones web se han vuelto muy populares ya que hace que se utilice un tipo de cliente llamado cliente ligero (mas tarde hablaremos de el).

			La aplicación web será totalmente independiente del sistema operativo que se utilice, además es muy fácil de mantener y realizar cambios sin tener que estar instalando software en ningún ordenador usuario.

			Importante [image: ]

			Un navegador web es un software que se utiliza para acceder a internet. Un navegador va a permitir que un usuario puede visitar páginas web y realizar acciones en ella, como por ejemplo iniciar sesión, ver el contenido multimedia, enlazar con otras páginas, imprimir o enviar o recibir correos, entre otras.

			Un navegador web puede recibir también el nombre de browser, los navegadores interpretan información de archivos y de sitios web para que estos puedan 
ser leídos. 

			Estos permitirán que se visualicen documentos de una página web y para ello se necesitara algunos recursos que estarán incrustados.

			Los nombres de los navegadores más utilizados y comunes en el mercado son: 

			
				
					
				
				
					
							
							–Microsoft Internet Explorer.

							–Mozilla FireFox.

							–Safari.

							–Opera.

						
					

				
			

			La disponibilidad de estos navegadores dependerá del sistema operativo que se utilice en un ordenador.

			Por ejemplo:

			
				
					
				
				
					
							
							Microsoft Windows.

							Linux.

							Mac

						
					

				
			

			Entre otros sistemas operativos que existen, pero estos son los más comunes.

			Importante [image: ]

			El navegador es el que realiza las peticiones, a solicitud de un usuario, y además recibe, analiza y representa las respuestas.

			Los pasos que se siguen son los siguientes:

			
				
					
						[image: ]
					

					
						Solicitud DNS

					

					
						2. Conexion TCP

					

					
						3. Peticion HTTP

					

					
						4. Respuesta HTTP

					

				

			

			Las funciones de los navegadores son:

			
				
					
				
				
					
							
							–Construyen y mandan la petición HTTP.

							–Reciben, interpretan y presentan la respuesta.

							–Proporcionan el interfaz para conectarse y utilizar otros servicios: mail, news, ftp, etc.

							–Caché local.

							–Manejo de las Cookies.

						
					

				
			

			Importante [image: ]

			Una página web, se define como un documento electrónico el cual contiene información en forma de texto, de elementos visuales y de elementos sonoros, que se encuentran alojados en un servidor y se pueden acceder a ellas por medio de un navegador.

			Una página web forma parte de una colección de otras páginas webs dando lugar al denominado sitio web el cual se encuentra identificado bajo el nombre de un dominio. 

			Un a pagina web va a contener elementos que permiten la comunicación entre un usuario y la información. La pagina web responderá a todas las acciones realizadas por los usuarios, como puede ser rellenar un formulario.

			Las aplicaciones web son unos elementos muy importantes en el día a día. El uso que se le vaya a dar es muy importante para el desarrollo del mismo, ya que según la dificultad en el uso de un usuario condicionara el buen desarrollo o no de la aplicación web.

			Recuerda [image: ]

			La usabilidad es un factor muy importante en el desarrollo de aplicaciones web, ya que según la dificultad que experimenta el usuario, dependerá que la aplicación sea un fracaso o no.

			Las aplicaciones web se han convertido en una herramienta básica para cualquier actividad empresarial y como intercambio de información, por eso se hace preciso emplear métodos que van a comprobar la usabilidad de una aplicación que son especificas para la web y que permiten el desarrollo correcto de estas aplicaciones web.

			Las aplicaciones web generan de forma dinámica páginas web en formato estándar que es HTML, que es lenguaje que soportan los navegadores web.

			Importante [image: ]

			Una aplicación web tiene una arquitectura simplificada, se trata de una arquitectura CLIENTE/SERVIDOR, en el que por un lado se encuentra el cliente que está constituido por browser web, que serán los encargados tanto de mostrar como de solicitar información o documentos a través de una red. 

			El cliente puede contener aplicaciones del cual puede usar una parte como 
presentación.
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			Diagrama CLINETE/SERVDOR

			Importante [image: ]

			El Cliente.

			Es una aplicación ejecutable que permitirá el acceso a internet y serán capaces de mostrar y solicitar documentos sobre una red. 

			Suelen ser las computadoras o cualquier otro dispositivo móvil que sirva como soporte para la entrada y salida de datos. Se puede decir que el cliente es el consumidor de un servicio.

			Importante [image: ]

			Son los ordenadores o computadoras o cualquier otro dispositivo móvil en el que se pueda instalar la aplicación, que esté en red que y tenga acceso a internet, ya que se tiene que tener acceso a un navegador web, que serán utilizados por los usuarios 

			Todo el procesamiento de las aplicaciones y la gestión de los datos se llevan a cabo en el servidor. 

			El cliente simplemente es responsable de la capa de presentación del software.

			Cliente solicita petición
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			En el otro lado se la arquitectura web se encuentra el servidor web, la función más importante que cumple un servidor web es la de atender los pedidos del cliente web, el cual obtendrá información que tendrá almacenados en un sistema de archivos que estar instalado en la plataforma.

			Una característica muy importante de la arquitectura web es que fue diseñado para funcionar con todo tipo de estructuras orientadas a internet.

			Importante [image: ]

			Servidores Web.

			Los servidores web son aquellos cuya tarea es alojar sitios web y aplicaciones web, las cuales son accedidas por los clientes utilizando un navegador web que se comunica con el servidor por medio de un protocolo llamado HTTP.

			Básicamente un servidor web consta de un intérprete HTTP, el cual se mantiene a la espera de las peticiones de los clientes y le responde con el contenido de la información deseada por el cliente.

			El cliente una vez que ha recibido el código, lo interpreta y lo refleja visualmente en la pantalla.

			Además los servidores pueden disponer de un intérprete de otros lenguajes de programación que ejecuten código embebido dentro del código HTML de las paginas que contiene el sitio antes de enviar el resultado al cliente.

			Esto se conoce como programación del lado del servidor y utiliza lenguajes de programación como:

			
				
					
				
				
					
							
							–ASP.

							–PHP.

							–PERL.

							–AJAX.

						
					

				
			

			Las ventajas de utilizar lenguajes radica en la potencia de los mismos ejecutando tareas mas complejas, como por ejemplo acceder a una base de datos.

			Importante [image: ]

			Un servidor web es un tipo de software que se instala y se ejecuta constantemente en un ordenador, todo el día los 365 días del año, se mantiene a las espera de las peticiones del cliente. 

			La principal función de un servidor Web es almacenar los archivos de un sitio y emitirlos por Internet para poder ser visitado por los usuarios. 

			Básicamente, un servidor Web es una gran computadora que guarda y transmite datos vía Internet. Cuando un usuario entra en una página de Internet su navegador se comunica  con el servidor enviando y recibiendo datos que determinan qué es lo que ve en la pantalla. 

			Por eso decimos que los servidores  Web están para almacenar y transmitir datos de un sitio según lo que pida el navegador de un visitante.

			Hoy en día también se utiliza la definición de servidor web para referirse al ordenador en el cual funciona este software, su función principal será la de administrar los datos a otros ordenadores Ciente donde los utilizaran.

			El servidor web, es el que pone a disposición contenido estático en un navegador utilizando el protocolo HTTP para enviar o cargar los archivos por medio de la red de navegación del usuario que lo solicita.

			Existen varios tipos de servidores, pero lo más utilizados por los usuarios de internet son: los servidores de correo, servidores de videos, los servidores web y los servidores de base de datos.

			[image: ]Para más información, consulta “Tipos de servidores “ en los anexos al final del libro.

			Recuerda [image: ]

			El servidor web siempre se estará ejecutando en un ordenador e ira realizando todas las peticiones de los usuarios.

			En él se almacenan documentos HTML, archivos, imágenes, videos, datos, etc.

			Servidor da respuesta a la petición
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			Importante [image: ]

			La web se compone de una gran cantidad de ordenadores que interactúan entre si gracias a internet, que sirve como un espacio integral en el que se permite una comunicación internacional de intercambio de información entre diversos usuarios. 

			La arquitectura web por todo esto es considerado un ambiente multiplataforma y 
distribuido.

			Recuerda [image: ]

			Una web sigue las siguientes pautas:

			–Como se realiza la transferencia de la información.

			–Como se describe la información:

			–Como se localiza la información.

			[image: ]

			–Como se realiza la transferencia de la información. 

			Para transferir la información desde un servidor web hacía un cliente web se utiliza un protocolo llamado HTTP

			Este protocolo es el más utilizado en internet su siglas provienen del inglés HiperText Transfer Protocol, tiene como misión principal la de transferir datos a través de la red de internet.

			Principalmente datos de páginas web que hayan sido escritas en HTML, entre un navegar que sería el cliente y un servidor web que estará ubicado por medio de una dirección web URL.

			Este es un esquema de cómo se realiza la transferencia de archivos entre el navegador o cliente y el servidor web.
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			Cuando se realiza una solicitud HTTP, se determina qué tipo de documento es, el protocolo que se va a utilizar y el método de cómo se va a realizar.

			Este protocolo se caracteriza por ser un protocolo abierto y cualificado para soportar un sistema distribuido web.

			–Como se describe la información:

			Recuerda [image: ]

			Para la presentación de la información web se utiliza el lenguaje HTML.

			Este lenguaje consigue organizar los documentos web, es un lenguaje de hipervínculos y usando esos hipervínculos nos puede trasladar hacia otros documentos y demás recursos de internet.

			Este lenguaje está constituido por un conjunto de etiquetas que marcaran el inicio y fin del documento. El documento de hipertexto es un documento multimedia ya que utiliza imágenes, videos, audio, etc.

			Los navegadores acceden a visualizar una página web si estas son HTML.

			–Como se localiza la información.

			Recuerda [image: ]

			Para poder localizar documentos web que formen parte de internet se utiliza la URL.

			Son las siglas de localizador de recurso uniforme, es una dirección general de documentos web y de diversos recursos en la Word Wide Web. 

			La dirección URL se divide en tres partes: en uno se pondrá el protocolo, en otra la ruta del servidor y por último el nombre del dominio.

			En protocolo se pondrá el protocolo para la realización de transferencia de datos que será HTTP seguido de “://” + La ruta del servidor corresponderá con la ubicación del archivo que se ha solicitado por medio de un usuario que está en un ordenador+ el nombre de dominio, se refiere a la IP, que será un número identificador único de un ordenador.
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			Que pueden ser:

			
				
					
					
				
				
					
							
							Dominios

						
							
							Significado

						
					

					
							
							–.com

							–.ed

							–.org

							–.gv

						
							
							–Que se refiere a empresas y compañías.

							–Corresponderá a instituciones 

							–Que corresponderá a organizaciones.

							–Que corresponderá con una entidad gubernamental

						
					

				
			

			También existen según el país: 

			
				
					
					
				
				
					
							
							Dominios

						
							
							Significado

						
					

					
							
							–.es

							–.it

							–.fr

						
							
							–España.

							–Italia.

							–Francia

						
					

				
			

			Un ejemplo de URL seria, http://www.hotmail.com.

			Las primeras páginas webs que se construyeron, el contenido que formaba parte de ella, eran contenidos estáticos. 

			Con contenido estático nos referimos a que las páginas que se subían a Internet, tenían un contenido que permanecía sin modificaciones, una vez que se subía ya no se podía modificar, con lo que surge la necesidad de que por medio de una página web se pudieran realizar más servicios que no fueran solo de consulta, para ello se fueron creando soluciones tecnológicas, como fue las CGI.

			El CGI es un tipo de tecnología utilizada en los servidores web, en inglés es Comon Gategay Interface. Es una de las primeras tecnologías utilizadas de programación web dinámica.

			Con la introducción de las CGI cambio por completo la forma de manipular la información, las CGI en si, son métodos para facilitar la transmisión de información hacia un compilador instalado en un servidor.

			Su función principal será la de añadir mas interacción a los documentos web por medio del lenguaje HTML se presentan de forma estática.

			En los inicios de World Wide Web solo se podía ver texto, imágenes y enlaces, más tarde se introdujeron los pluggins en los navegadores, con lo que se daba mayor interacción entre el usuario y el cliente, pero el problema surgía en que se tenía que instalar los pluggins y en que la velocidad era bastante limitada.

			Con el surgimiento de CGi, se da un cambio en la manera de manejar la información de una web. Es un método que se utiliza para la transferencia de información por medio de una petición HTTP, a la que pueden acompañar datos llegados a partir de una URL o a partir de un formulario.

			El servidor será el que se ocupe de ejecutar el CGI, y a través del obtendrá todos los recursos necesarios para poder llevar a cabo la petición, para ello escribirá el resultado con etiquetas HTML, que es el lenguaje utilizado por las páginas web.
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			En la actualidad se ha quedado obsoleto, por su dificultad en su desarrollo y la pesada carga que tiene que soportar el servidor.

			Importante [image: ]

			La web se debe de tener en cuenta a la hora de realizar aplicaciones web con acceso a base de datos.

			La arquitectura web intenta dar solución a las necesidades que están asociadas a los negocios y a los clientes de esos negocios. 

			Es una mezcla de acciones dirigidas al desarrollo de páginas web. Hoy en día las páginas web están formadas por muchos elementos que facilitan la comunicación con el usuario por medio de formularios, bases de datos, etc.

			La misión principal de una aplicación web en red va a ser la de desarrollar ayudas para satisfacer todas las necesidades de los negocios, como puede ser la venta de productos a través de internet.

			Para llevar a cabo una aplicación web orientada al negocio, debe de diseñarse por expertos en lenguajes de programación y expertos en lenguajes de bases de datos.

			La aplicación web es un sistema distribuido, ya que está formado por ordenadores que están conectados entre si por medio de una red, por la cual se comunican mediante un protocolo en un esquema Cliente/Servidor.

			Importante [image: ]

			Se define la arquitectura web, como la combinación de sistemas que colaboran entre sí para dar como resultado información a los usuarios, con independencia de donde esté ubicada dicha información.

			El modelo cliente /servidor es una arquitectura de software que involucra a uno o mas clientes que se encuentran solicitando servicios a uno o mas servidores. El cliente puede ser un proceso corriendo en un ordenador o cualquier dispositivo móvil que tenga acceso a internet.

			El servidor puede ser un proceso corriendo en un ordenador, en la arquitectura web actual podemos encontrar también elementos que se sitúan en medio como pueden ser proxis o cache.

			Los beneficios que aporta una arquitectura web son:

			
				
					
				
				
					
							
							–Usabilidad.

							–Flexibilidad.

							–Interoperabilidad.

							–Escalabilidad.

						
					

				
			

			Recuerda [image: ]

			Los elementos que forman una arquitectura Cliente/Servidor, son, como su propio nombre indica, el Cliente y el Servidor. Es un conjunto de componentes, que siguiendo una serie de reglas y procesos, permitirán utilizar una gran variedad de servicios informáticos que serán utilizados por una organización o empresa para un mejor 
rendimiento.
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			Recuerda [image: ]

			La arquitectura web utiliza conocimientos, funciones y diseño para páginas web. La construcción de una página web es un proceso muy complejo, se compone de varios sistemas relacionados entre sí como servidores, bases de datos, información, etc.

			 Para poder comprender en qué consiste una arquitectura web, debemos empezar explicando la arquitectura web básica, que se compone de un cliente y un servidor. 

			El modelo es el llamado Cliente/Servidor.

			Este tipo de arquitectura consiste en la petición por parte del cliente, de una información o datos al servidor, que va a ser quien va a dar la respuesta.

			Las aplicaciones web utilizan una arquitectura cliente/ servidor, esta arquitectura consta de tres capas o niveles, pero están capas o niveles se pueden encontrar tanto en un solo ordenador, como repartidas en varios ordenadores.

			Lo mejor es tenerlo repartidos y así cada uno se ocupara de unas funciones determinadas.
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			Tipos de arquitectura Cliente/Servidor son:

			
				
					
				
				
					
							
							–Arquitectura monocapa.

							–Arquitectura Cliente/Servidor de dos capas.

							–Arquitectura Cliente/Servidor de tres capas.

							–Arquitectura n capas.
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			–La arquitectura monocapa:

			Es la estructura mas básica, en este tipo de arquitectura encontramos , en el que todas las partes involucradas se encuentran en un solo ordenador.

			–Arquitectura Cliente/Servidor de dos capas:

			Este tipo de arquitectura es la básica, está formado por un navegador en la parte del cliente y un servidor web en la parte del servidor, también se necesitara una red a la que conectarse.

			La arquitectura Cliente/Servidor, se divide en dos capas una la del cliente que implementa la interface y otra es donde se encuentra el sistema gestor de base de datos.

			Se compone de capa de presentación y lógica + capa de la base de datos. Este tipo de estructura de utiliza en los siguientes casos.

			
				
					
					
					
					
				
				
					
							
							Pocos datos a procesar

						
							
							base de datos estatica

						
							
							Mantenimiento minimo

						
							
							Centralizacion en servidor de Base de Datos

						
					

				
			

			Estructura de una arquitectura básica Cliente/Servidor. 
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			–Arquitectura Cliente/Servidor de tres capas:

			Este tipo de arquitectura se basa en el modelo Cliente/Servidor, pero además se le añade una capa más entre el cliente y el servidor, que será un servidor de aplicaciones, que es donde se encontrara la lógica de la aplicación.

			Se compone de capa de presentación, capa lógica y capa de la base de datos. 
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			El principal objetivo que se intenta conseguir incorporando una arquitectura de tres capas es separar la capa del usuario (presentación), la capa de aplicación de negocio (capa lógica de negocio) y la capa de datos (capa de base de datos).
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			De esta manera el cliente es simplemente un interface, en la que si se cambia algo en la aplicación o en la base de datos, no cambia nada en el cliente.

			Este tipo de arquitectura se utiliza en los siguientes casos:

			
				
					
					
				
				
					
							
							Muchos datos a procesar

						
							
							Procesos no relacionados con datos.

						
					

					
							
							Separar codigo cliente para 
mantenimiento

						
							
							Utilizar tecnologia orientada a objetos

						
					

					
							
							Cambio en la funcion de las 
aplicaciones.

						
							
							Aislar base de datos

						
					

				
			

			Los usuarios que utilizan esta aplicación Cliente lo hacen por medio de un navegador, como por ejemplo Internet Explorer o Mozilla Firefox.

			Importante [image: ]

			.Los usuarios serán los responsables de obtener, instalar y mantener el software que va a necesitar.

			Este ordenador o dispositivos contendrán su propio sistema operativo, su propio sistema de entrada y salida de datos y sus propias conexiones de red.

			Contendrá un software especial para poder conectar a través de una red de comunicación con el servidor.

			El cliente es el que solicita una información o servicio a un servidor, y el servidor es que da respuesta a la solicitud del cliente.

			Existen tres tipos de clientes:

			
				
					
				
				
					
							
							–Cliente hibrido

							–Cliente ligero

							–Cliente pesado

						
					

				
			

			–Cliente pesado, es cuando el cliente soporta la mayor parte de la lógica de la aplicación, realiza tareas de procesamiento de datos de usuarios y requiere mucha capacidad de almacenamiento.

			–Cliente ligero, es cuando el cliente no tiene que soportar la lógica de la aplicación, simplemente será el intermediario entre el usuario y el servidor por medio de entrada de datos que serán luego enviados al servidor.

			–Cliente hibrido, es cuando la parte lógica de la aplicación es compartida entre el cliente y el servidor.

			La arquitectura de una aplicación web tiene sus cimientos en el modelo cliente 
servidor. 

			–Servidores de Aplicaciones. 

			Con el paso del tiempo el uso de servidores Web se generalizó y se hizo necesario incrementar los servicios ofrecidos. El primer paso fue mejorar la eficiencia en el proceso de construcción de información dinámica y de hay fueron evolucionando hasta que dio lugar a los servidores de aplicaciones.

			Casi todos los servidores web que existen hoy en día son también servidores de aplicaciones, ya que incluyen todas las tecnologías que van a permitir crear aplicaciones que generan contenido dinámico.

			Importante [image: ]

			Los servidores de aplicaciones son los servidores web de nueva generación. Se denomina servidores de aplicaciones a un software que proporciona servicio de aplicación a los clientes.

			Este tipo de servidor, se suele asociar con organizaciones o empresas que necesitan servidores de alto rendimiento, que sea de alto rendimiento viene definido por ejemplo, por una afluencia masiva de visitas, por un mayor número de aplicaciones, etc.

			Por ejemplo:

			En un ambiente multimedia el dispositivo para escuchar música, sería el cliente y el audio, es distribuido por el servidor

			El servidor de aplicación, es una aplicación que se puede utilizar de forma sencilla y eficiente por los usuarios de una organización o empresa. Además, este tipo de servidores proporciona una estructura en tres capas con lo que el sistema será aún más eficiente.

			Estas aplicaciones que se utilizan en el servidor de aplicaciones, suelen ser creadas en Java, ya que son las más fáciles de instalar en cualquier computadora u ordenador, se puede crear por ejemplo con NET.framework 3.0.
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			Una aplicación web es la que es capaz de ofrecer al usuario una interfaz que sirva para que el usuario pueda trabajar sobre la lógica de negocio de un servidor. 

			La interfaz web tiene ciertas limitaciones para el usuario, los desarrolladores de aplicaciones web utilizan scripts para eliminar estas limitaciones, así será mas interactiva para el usuario. 

			En los últimos años se han desarrollados algunas tecnologías para coordinar los lenguajes que servirán para la creación de la interfaz del cliente y para la creación de la aplicación en el servidor.

			Entendemos como lógica de negocios a una serie de procesos que se producen en un sistema que se encargara de tareas relacionadas con un negocio, como por ejemplo, las ventas de un producto

			Este ejemplo consistirá, en que un usuario puede entrar en una página web para comprar un producto, cuando accedemos a aplicaciones de este tipo casi siempre nos aparece un carrito de la compra en la vamos poniendo los productos y podemos ver cómo va el proceso de envío. 

			Este tipo de aplicaciones que dejan interactuar con el usuario y en los que sufre modificaciones en las bases de datos a la que está conectada, recibe el nombre de aplicación web.

			Tras los avances tecnológicos que se han producido en la arquitectura de las aplicaciones web, han dado como resultado la introducción de nuevos elementos, como los servidores de aplicaciones, la utilización de bases de datos, etc.

			Con lo que da lugar a un avance de la arquitectura hacia una arquitectura basada en aplicaciones distribuidas.
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			La característica más importante en las aplicaciones web, es hacer que el cliente no realice demasiadas tareas, que el que se encargue de realizar estas operaciones de mayor importancia como son almacenar datos, Implantar reglas de negocio y la lógica de la aplicación, sea el Servidor. El tipo cliente que se utilizara será el cliente ligero.

			Esquema ventajas de utilizar un cliente ligero:

			
				
					
					
				
				
					
							
							Ventaja

						
							
							Descripción

						
					

					
							
							Información centralizada

						
							
							La información se encuentra en un solo lugar, con lo que facilita la realización de copias de seguridad y se evita que se guarden archivos que no van a ser útiles para la empresa.

						
					

					
							
							Menos costes en 
administración

						
							
							Al administrar los Clientes ligeros desde servidor, hace que haya menos problemas de hardware y el acceso es restringido por lo que protegerá de malware.

						
					

					
							
							Menos Coste de Hardware

						
							
							El hardware de los clientes es mucho más barato ya que no va a necesitar por ejemplo tanta capacidad de disco duro, o memoria RAM para las aplicaciones o un procesador fuerte.

						
					

					
							
							Consumo 
energético

						
							
							El cliente ligero tiene un consumo eléctrico mucho menor, ya que no tienen que estar conectador las 24 horas del día, como para en el servidor.

						
					

					
							
							Más Seguro

						
							
							El cliente ligero será más seguro, ya que no contiene ninguna información de las aplicaciones.
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			El servidor. La función del servidor va a ser la de atender las peticiones del cliente, dándole como respuesta al cliente, documentos que estarán almacenados en un sistema de archivos desde donde se encuentre ubicado. 

			Se puede decir que el servidor es el proveedor del servicio.

			Se dice que es cualquier recurso que este destinado a responder a las necesidades del cliente. 

			Los servidores se conectan a los clientes por medio de redes LAN O WANs, y servirá de proveedor de multitud de funciones a los clientes y usuarios como puede ser, la impresión de un documento, tratamiento de imágenes, acceso a base de datos, etc.

			Una red LAN, seria la siguiente:

			[image: ]

			Una red WAN seria:
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			Los clientes y los servidores pueden estar conectados en una red local (LAN) o una red más amplia (WANs), como la que se implementa en una empresa.

			El concepto de arquitectura web, ha evolucionado mucho más en los últimos años gracias a internet, ofreciendo la oportunidad de interactuar mediante las aplicaciones a través de los ordenadores u otros dispositivos móviles. 

			Gracias a internet, la arquitectura web ha adquirido más relevancia y se ha extendido, ya que gracias a ello puede ser utilizado por cualquier usuario dependiendo del lugar donde se encuentre, solo tiene que estar conectado a internet. 

			A la hora de crear una página web, se debe de tener en consideración el servidor donde estará alojada. 

			Una página web que se aloja en un servidor tiene una URL o localizador en inglés  (Uniform Resource Locator) ,esta URL será el método de entrada en la página web por parte de los usuarios..

			Según el proyecto, se debe de elegir un servicio de alojamiento, existen varios sitios gratuitos que a cambio ponen publicidad en la página, o también se podrán utilizar los alojamientos de pago.

			Se debe tener en cuenta también el espacio que se va a ocupar, según sea mayor o menor la transferencia de datos entre el Cliente y el Servidor, estoy influirá bastante en la velocidad de descarga.

			Otro punto a tener en cuenta es, como se accede al servidor, el más utilizado es el FTP en inglés (File Transfer Protocol). Se trata de un protocolo para la transferencia de archivos.

			Además, debemos de tener presente que los alojamientos gratuitos ofrecen los dominios o dirección de la página web incluyendo su propia dirección, se intentara pedir un dominio propio, esto ayudara a que los usuarios recuerden mejor la página, además da personalidad a la página. Si no siempre quedara la opción de pago.

			La URL de la página web está compuesto por:

			
				
					
					
				
				
					
							
							Ventaja

						
							
							Descripción

						
					

					
							
							WWW

						
							
							Estas siglas identifica que se va a conectarte a una página web

						
					

					
							
							Nombre de la pagina

						
							
							URL o nombre de la página web

						
					

					
							
							Tipo

						
							
							Extensión según el tipo de finalidad de la página. Tipos más comunes:.com. Paginas comerciales..Org. Páginas de organizaciones no gubernamentales..net. Páginas de internet y telecomunicaciones..gov. Paginas gubernamentales..edu. Paginas educativas.

						
					

				
			

			Estructura:

			
				
					
				
				
					
							
							WWW.”NOMBREDELAPAGINA”.TIPO.     
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			Servidor de datos o archivo.

			El servidor de archivo funciona como los demás servidores, sigue siendo una aplicación instalada en un ordenador y que servirá para almacenar y compartir archivos con otros usuarios de la red.

			Así pues podemos definir el servidor de datos como el servidor que va a autorizar el acceso remoto a todos los archivos almacenados en él. La información que almacena en este servidor serán, documentos de texto, hojas de cálculo, imágenes, videos, etc.

			Los servidores de bases de datos tienen su origen en la época de los 80 cuando surgió la necesidad de las grandes empresas de trabajar con gran cantidad y complejos volúmenes de datos.

			Los servidores de datos pueden compartir información con muchos usuarios clientes, estos pueden ser usuarios por medio de un navegador web hasta servidores de aplicaciones, provee de gran seguridad y servicios independientemente de la plataforma que se utilice.

			Para bases de datos que necesitan que se conectes gran cantidad de usuarios, es muy efectivo ponerlo en un servidor de datos.

			Un servidor de datos puede ser cualquier ordenador que esté conectado en red y que tenga un software apropiado.
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						Almacena

					

				

			

			1.2.Enumeración de protocolos y tecnologías 
habituales

			Importante [image: ]

			En primer lugar vamos a definir el concepto de protocolo, un protocolo desde el punto de vista informático, son una agrupación de reglas y normas que va a permitir que exista comunicación con una o más entidades, y  se produzca la transmisión de información de unas a otras., en una red.

			Desde el punto de vista del usuario, lo único que necesita saber, es que para que tú ordenador o cualquier otro dispositivo se comunique con otros ordenadores es necesaria la aplicación de los protocolos.

			El protocolo más utilizado es:

			Recuerda [image: ]

			TCP/IP. Es el protocolo más básico de internet, suministra todos los servicios necesarios para el transporte de los datos. Cualquier protocolo de internet se basa en IP.

			Los protocolos son un tipo de software que actúa en la red para poder realizar la comunicación de satos. Los ordenadores para comunicarse entre sí por medio de una red, deberán de utilizar el mismo protocolo. 

			Existen muchísimos protocolos de red, todos facilitan el acceso a una red, pero cada uno de ellos tienen funciones diferentes, ya que la función de un protocolo depende del modelo estándar de redes que es el modelo OSI.

			OSI, Sus siglas significan interconexión de sistemas abiertos, según este modelo los protocolos se dividen en 7 capas, una cada una de ellas realiza una función determinada, pero todos tendrán el mismo objetivo, conseguir la transferencia de datos a través de una red.

			El modelo OSI consiste en una pila de protocolos, que es un conjunto de protocolos que trabajan conjuntamente para conseguir transferir los datos a través de una de ordenadores.
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								Protocolos de aplicacion

							

							
								Protocolos de presentacion

							

							
								Protocolos de sesión

							

							
								Protocolos de transporte

							

							
								Protocolos de red

							

							
								Protocolos de enlace de datos 

							

							
								Protocolos Físicos
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			Los protocolos se unen según sus funciones dentro de cada capa OSI, se clasifican en tres tipos:

			
				
					
				
				
					
							
							–Protocolos de aplicación.

							–Protocolos de transporte.

							–Protocolos de red.

						
					

				
			

			El conjunto de protocolos de aplicación, el de transporte y los protocolos de red, que son los que se van a ocupar de que se ejecuten los procesos de comunicación concretos en la red.

			Los más utilizados y habituales son:

			TCP/IP
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			Es el protocolo más utilizado por todos los ordenadores que se conectan a internet para comunicarse entre sí.

			Este protocolo proporcionara la comunicación entre ordenadores, aunque estos ordenadores sean incompatibles en Hardware y Software, da igual el tipo de dispositivo o sistema operativo que utilice.

			Al igual que en el modelo OSI, el protocolo TCP/IP, se divide en cuatro capas, con nombres similares a las de OSI. Todas estas capas tienen funciones específicas para para que se produzca la comunicación.
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			Las capas en que se divide el protocolo TCP/IP son:

			
				
					
				
				
					
							
							–Aplicación.

							–Transporte.

							–Internet.

							–Acceso de red.

							–Física.
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			–La capa de Aplicación.

			Esta capa trata con protocolos de alto nivel, como los protocolos utilizados para realizar transferencias de archivos, enviar correos y conexiones remotas.

			Los protocolos que incluyen son: FTP, HTTP, SMTP, TELNET Y DNS.

			–La capa de transporte.

			Los protocolos que contiene esta capa serán los responsables de la transferencia de un ordenador a otro. 

			Estos son los protocolos TCP y UDP.

			–La capa de internet.

			En esta capa es donde se realizan las funciones para localizar la ruta para enviar los paquetes de datos. 

			Este protocolo es el IP, que lo que hará será determinar el paquete de datos y enviarlo.

			–La capa de acceso a red.

			En esta capa se realiza la entrega del paquete de datos de la IP al ordenador destino, es el enlace físico real con los medios de red.

			–La capa física.

			Corresponde al interfaz entre el dispositivo y el medio de transmisión.
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			Ahora ya tenemos claro cuáles son los protocolos más utilizados en una arquitectura web, son: FTP, HTTPSMTP, TELNET, DNS, TCP, UDP e IP.

			
				
					
					
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Aplicación

						
							
							TELNET

						
							
							FTP

						
							
							SMTP

						
							
							SNMP

						
							
							DNS

						
							
							HTTP

						
					

					
							
							Presentacion

						
					

					
							
							Sesion

						
					

					
							
							Transporte

						
							
							TCP                            UDP

						
					

					
							
							Red

						
							
							IP

						
					

					
							
							Enlace de datos

						
							
							PPP,ETHERNET,APRPANET

						
					

					
							
							Datos

						
							
							Bits
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			Protocolo FTP:

			Este tipo de protocolo se define también para la transferencia de archivos entre sistemas que están conectados en red. 

			La diferencia con HTTP es que es menos seguro, el intercambio de información se realiza sin ningún tipo de cifrado o encriptación, con lo que existe la posibilidad de que puedan acceder al servidor y apoderarse de los archivos que se estén transfiriendo.

			El objetivo de este protocolo es la de permitir que equipos remotos puedan compartir archivos, permite que los sistemas de archivos de los equipos del cliente y del equipo del servidor , sean independientes .

			En ingles File Transfer Protocol, coma ya su nombre nos indica, es un protocolo cuya función va a ser la de transferir archivos entre equipos. 

			Este protocolo es el que determinara como se va a enviar los datos a través de una red TCP/IP, desde un ordenador cliente se puede conectar a un servidor para enviar o descargar archivos.

			Por defecto utiliza los puertos 20 y 21. 

			El puerto 20 es el utilizado para el flujo de datos entre el cliente y el servidor y el puerto 21 para el flujo de control, es decir, para enviar las órdenes del cliente al servidor

			El FTP, en la mayoría de servidores, es la única manera de conectar con nuestro sitio, para asi, poder subir(cargar) y bajar (descargar) archivos.
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			Protocolo IP.

			En ingles Intetnet Protocol, este protocolo no es orientado a conexión, se utiliza tanto por el origen de la comunicación como por el destino, se realiza a través de una red de paquetes.

			Es uno de los protocolos de Internet más importantes ya que permite el desarrollo y transporte paquetes de datos, aunque sin garantizar su entrega. En realidad, el protocolo IP procesa los paquetes de datos de manera independiente al definir su representación, ruta y envío.

			Con este protocolo no se certifica que el envío o recepción se produzcan, no contrala los errores. 

			Son números que corresponderán con un equipo.
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			Protocolo DNS.

			En ingles Domoin Name System, se utiliza para dar nombres de dominio, una de las funciones más importe de este protocolo es la de dar nombres a las direcciones IP (que son números), con lo que proporcionara más seguridad que las IP.

			Se trata de una base de datos que almacena información sobre nombres de dominio de redes, como es internet.
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						Conjunto de equipos de la red interna

					

					
						Diagrama de DNS
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			TELNET.

			Es un protocolo cuya misión principal es permitir que el usuario de un ordenador pueda conectar con los recursos al mismo tiempo que otro.

			Este protocolo se encargará de establecer una sesión de trabajo con un ordenador remoto, para poder establecer la sesión se necesitara una cuenta de usuario y una contraseña.

			Telnet permite el acceso al servidor remoto

			
				
					
						[image: ]
					

					
						Usuario remoto

					

					
						Diagrama Telnet

					

					
						Servidor remoto
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			SMTP/POP.

			Sus siglas significan protocolo simple de transferencia de correo. Este tipo de protocolo es el utilizado para la transferencia de correos electrónicos en internet, usa adicionalmente otro protocolo llamado POP que permitirá que los usuarios puedan guardar sus correos en un buzón en el servidor y descargarlo cuando el usuario 
lo desee.

			SMTP solo interviene en el envío ya que este protocolo tiene limitaciones para mantener los mensajes almacenados en el servidor. Y POP interviene en la recepción de los correeros electrónicos.
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						Protocolo SMTP

					

					
						Protocolo POP

					

					
						Diagrama SMTP/POP

					

					
						Envío correo 
electrónico

					

					
						Obtener correo 
electrónico
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			Protocolo HTTP. 

			Es el protocolo por defecto que se utiliza en la arquitectura Web basado en Cliente/Servidor

			En ingles HyoerText Transfer Protocol, este es uno de los protocolos más utilizados en internet, este protocolo no guarda nada referente a conexiones.

			Este protocolo va a permitir que se produzca la transferencia de archivos, especialmente en formato HTML entre un navegador o browser que será el cliente y un servidor que será el servidor Web. 

			Normalmente es el cliente el que inicia la comunicación HTTP pidiendo algún recurso al servidor. 
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			Su función principal será la de transmitir documentos web sobre internet. Este protocolo va a ser el que va a transformar y dar significado a los mensajes intercambiados entre el cliente y el servidor.

			HTTP, determina la construcción y el lenguaje que van a utilizar para realizar transacciones, siguiendo el diagrama petición- respuesta entre un cliente y un servidor.
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			TCP.

			Es un protocolo de la capa de transporte, es el encargado de proporcionar servicio de transferencia de datos y métodos para trasladar los datos encapsulados hacia otro protocolo del nivel de aplicación, es un protocolo fiable y está orientado a conexión.

			Importante [image: ]

			UDP.

			Al contrario que el protocolo TCP este no está orientado a conexión, el flujo de los datos es unidireccional, los paquetes se envían de un ordenador a otro sin pedir conexión de una a la otra.

			Otras tecnologías habituales son:
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			Las tecnologías más utilizadas para implementar un servidor de aplicación son:

			Tecnología J2EE.

			Es una estrategia comercial está teniendo mucho éxito para implementar servidores de aplicaciones, de hecho ya se puede distinguir como un tipo de servidor de aplicaciones llamado Java, para distinguir los servidores de aplicaciones que implementan soluciones con J2EE.

			J2EE es una especificación que propone un estándar para la creación de servidores de aplicaciones, los servidores de aplicaciones que quieran representar un servidor de aplicación J2EE, tienen que pasar un test de compatibilidad, con lo que se garantizará la implementación correcta de las tecnologías Java.

			La infraestructura de java es ideal para la obtención de servicios añadidos.

			J2EE también tienen cosas negativas, ocupan bastante espacio en memoria ya que utiliza una gran cantidad de recursos, necesita una máquina virtual y es bastante lento en la ejecución.
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			Tecnología no basada en J2EE. 

			Todas las tecnologías nuevas que han salido para la realización de un servidor de aplicación, se basa en J2EE, pero antes de aparecer, ya existían tecnologías desarrolladas para implementar un servidor de aplicaciones. 

			Estas tecnologías están basadas generalmente en lenguajes propios de script, tiene una ventaja muy importante y es que su aprendizaje es bastante rápido y sencillo.

			Dos, de estas tecnologías más utilizadas son: PHP y Codlfusion.

			–PHP.

			Es una lenguaje muy potente que lo que va a hacer es permitir crear de forma fácil y sencilla aplicaciones web. Es de código abierto.

			–Coldfusion.

			Es un lenguaje basado en script, esta era independiente de J2EE, pero como se usa en la actualidad las tecnologías J2EE, pues se ha creado una nueva versión que integra la tecnología J2EE con la integración de un contenedor Servlet.

			Recuerda [image: ]

			Microsoft.

			Como siempre Microsoft va por libre y crea sus propias tecnologías, si se va a implementar un servidor de aplicaciones, todo lo que se necesite para ello deberá de utilizar la plataforma Microsoft completa.

			Las tecnologías utilizada por Microsoft para realizar aplicaciones web son:

			
				
					
				
				
					
							
							–ASP.

							–IIS (Internet information server).

							–La tecnología de objetos distribuidos COM. Los nuevas tecnologías que han salido son ASP .NET.

						
					

				
			

			Todas estas soluciones para realizar e implementar una aplicación web se basan todo en Microsoft, con lo que no utiliza estándares abiertos, excepto una excepción en SP.NET que incluye el soporte SOAP.

			El desarrollo de una aplicación web se realiza en varias fases y en el transcurso de estas fases, se utilizaran lenguajes de programación muy variados. 

			Para crear una aplicación web vamos a utilizar algunas herramientas específicas.

			Se necesitara herramientas para el diseño, herramientas para la maquetación y otras herramientas para la programación y depuración.

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Herramienta de diseño

						
							
							Herramienta de 
maquetación

						
							
							Herramienta de 
programación y depuración

						
					

				
			

			Para desarrollar una aplicación web, lo primero que necesitamos es un sistema operativo, es muy importante la elección de este, tenemos que ver que aplicaciones soporta y que costes conlleva.

			Microsoft tiene aplicaciones que va a utilizar en el desarrollo, pero son bastantes costosas. Algunas aplicaciones de Microsoft son, ASP,.NET,Dreamweaver,Firework,etc, por otro lado existen aplicaciones que no son de Microsoft pero que se pueden instalar en Windows como PHP,GIMP,etc.

			Otra cosa que debemos tener en cuenta, es que debemos de elegir un sistema operativo que aporte facilidades al desarrollador, GNU/LINUX es el mejor ya que Windows fue desarrollado para personas que no tienen muchos conocimientos informáticos, mientras que GNU/LINUX, sí.

			
				
					
				
				
					
							
							–Fase de diseño.

							–Maquetación.

							–Depuración.

							–Programación.

						
					

				
			

			
				
					
				
				
					
							
							–Fase de diseño.

							El diseño va a residir en la creación de esbozos de cómo se quiere que la web sea, para ello se pueden utilizar herramientas graficas como por ejemplo, Photoshop, Gimp o Inkscape.

							–Maquetación.

							La maquetación es un proceso que va a consistir en convertir esos esbozos en plantillas HTML, su correspondiente hoja de estilos y las imágenes que se vayan a utilizar.

							–Programación.

							Estará la programación del cliente, que se basara en Java Script.

							Estará la programación del lado del servidor, aquí es donde se creara la aplicación Web, en el que los lenguajes de programación más utilizados son, PHP, ASP, .NET, PYTHON, PERL, etc.

							–Depuración.

							Es donde se realizan pruebas unitarias, aserciones, etc.

						
					

				
			

			El lenguaje utilizado.

			
				
					
				
				
					
							
							–Lenguaje XML 

							–Lenguajes Estructurados. 

							–Lenguajes de presentación.

						
					

				
			

			Importante [image: ]

			Para poder describir la información de documentos web a través del cliente al servidor se realiza mediante el lenguaje HTML en inglés (HiperText Markup language).

			El cliente pedirá una página web al servidor, este inmediatamente enviara un archivo de texto con extensión HTML, el cual, el navegador del cliente se encargara de traducir.

			–Lenguaje XML (extensible Markup Language).

			Este tipo de lenguaje es utilizado para crear estructuras de documentos.

			XML proviene del Estándar SGML (Standar Generalized Markup Language), que sirve para definir los lenguajes de marcado.

			XML puede guardar información en un formato diferente al del documento final que recibe el usuario, tiene una estructura sencilla y fácil de usar, es flexible, fiable y es gratuito.

			[image: ]

			La diferencia entre lenguaje HTML y XML es que uno representa la información y el otro describe la información.

			Importante [image: ]

			–Lenguajes estructurados.

			∙Lenguaje HTML (HyperText Markup Language).

			Este tipo de lenguaje es el utilizado para definir la estructura y el contenido de una página web. Es un lenguaje de hipertexto que está formado por un conjunto de etiquetas que van a marcar cuando comienza y acaba cada elemento, mediante estas es posible insertarse forma estructurada textos, imágenes, scripts, etc.

			[image: ]

			Que HTML esté estandarizada favorece que cualquier página web creada a con este lenguaje se pueda visualizar en cualquier navegador.

			En los últimos años, se ha dejado un poco más de lado el desarrollo del estándar HTML para investigar otro lenguaje el XHTML (eXtensible HyperText Markup Language), es una versión más limpia de HTML, que estará preparada para trabajar con herramientas basadas en XML. Así apareció el nuevo Estándar HTML 5.
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			–Lenguajes de presentación.

			∙Hoja de Estilo CSS (Cascading Style Sheets).

			Este tipo de lenguaje se ocupa de las características graficas que se les puede aplicar a los elementos de un documento HTML. Con este tipo de lenguaje se conseguirá realizar páginas web de una manera más exacta.
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			Los beneficios que reporta el empleo de CSS son: es más legible y reduce el peso de la página web, es más accesible, mejor mantenimiento y actualización del sitio, es más bursátil.

			Habitualmente, un proyecto ambicioso o de gran envergadura se desarrolla usando lenguajes de programación, ya sean compilados como C,C++, semicompilados como.Net o Java, interpretados como Python. Se utilizan para desarrollar la funcionalidad y la interfaz del usuario.

			La persona que se va a encargar de esta labor es el desarrollador web, quien se tendrá que ocupar de que el software funcione correctamente.

			Los lenguajes de programación más usados en la realización del software necesario tanto en el Cliente como en el servidor, son: 

			
				
					
				
				
					
							
							–ASP.

							–NET.

							–PHP.

							–JPS.

							–HTML.

						
					

				
			

			Aunque nos podemos encontrar a desarrolladores que utilizan:

			
				
					
				
				
					
							
							–ASP.

							–MACROMEDIA COLDFUSION.

							–PERL.

						
					

				
			

			El que se utilice un lenguaje u otro vendrá dado por las necesidades de la plataforma.

			Desde los inicios de internet, aparecen diferentes demandas de los usuarios, a los cuales se les ha ido dando soluciones, con el avance de las nuevas tecnologías, se han ido desarrollando lenguajes de programación para webs dinámicas, que permitirán la interacción con el usuario y utilizar bases de datos.

			Otra de las tecnologías mas utilizadas es AJAX.

			Importante [image: ]

			AJAX.

			Es una tecnología para el desarrollo web para poder crear páginas web, es capaz de crear aplicaciones interactivas que serán ejecutadas en el cliente, es decir, en el navegador web del usuario y va a ser el encargado de que exista una comunicación asíncrona con el servidor en segundo plano.

			AJAX es una combinación de tres tecnologías ya existentes, que crea aplicaciones web interactivas combinado, el DOM que servirán para visualizar dinámicamente e interactuar con la información presentada. XML, que nos servirá para intercambiar y manipular datos y java script que servirá para realizar la unión de todas estas tecnologías.

			AJAX es un patrón de diseño que va a proponer un nuevo modelo de diseño combinando estas tecnologías.

			DOM es el Modelo de Objetos de Documento, es una forma de representar los elementos de un documento estructurado como objetos que tienen sus propios métodos y propiedades. 

			El responsable del DOM es el World Wide Web Consortium.
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			El DOM es una API para acceder, añadir y cambiar dinámicamente contenido estructurado en documentos con lenguajes como Java script. El DOM se ha diseñado para ser utilizado en cualquier lenguaje de programación. 

			En el DOM, los documentos tienen una estructura lógica que es muy parecida a un árbol. 

			El DOM es un modelo lógico que puede implementarse de cualquier manera que sea conveniente.

			Una propiedad importante de los modelos de estructura del DOM es su estructura: si dos implementaciones cualesquiera del Modelo de Objetos del Documento se usan para crear una representación del mismo documento, ambas crearán el mismo modelo de estructura, con exactamente los mismos objetos y relaciones

			El Modelo de Objetos del Documento consiste actualmente de dos partes, el Núcleo del DOM y el DOM HTML. El Núcleo del DOM representa la funcionalidad usada para los documentos XML, y también sirve de base para el DOM HTML. 

			Importante [image: ]

			CGI.

			Esta fue una de las primeras tecnologías utilizadas para que el contenido de las paginas web fueran dinámicos.

			Esta tecnología esta compuesta por un protocolo de comunicación que determina una interfaz que permite el intercambio de información entre el usuario y el servidor o servidores.

			La entrada de datos, es por donde se envía los parámetros del cliente utilizando HTTP POST y PUT. En el método GET, se utiliza para enviar formularios, la información del usuario se envía dentro de la propia URL.

			Este tipo de tecnología a ocupado grana importancia en el desarrollo de aplicaciones web , como sufre de ciertas limitaciones, han ido apareciendo nuevas tecnologías pero ninguna es capaz de sustituirla por completo, solamente son una evolución de las CGI.

			1.3.Análisis de los modelos de programación estándares de facto

			Desde los principios de internet las webs han sufrido muchos cambios evolutivos debido a la gran cantidad de formatos y tecnologías que existen y se han ido desarrollando. 

			Esto hacia que existieran incompatibilidades en la reproducción según el navegador web.

			En la actualidad para solucionar este problema existe el World Wide Web, que se ocupa de crear unos estándares web que unifiquen la dirección del desarrollo web para conseguir un mismo acceso al contenido.
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			Los lenguajes de programación más utilizados en el desarrollo de aplicaciones web son principalmente: 

			
				
					
				
				
					
							
							–HTML.

							–ASP.

							–JAVASCRIPT.

							–PHP.

							–JSP.
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			Recuerda [image: ]

			Lenguaje HTML:

			Se trata de un lenguaje estático que se utiliza para el desarrollo de sitios web. Este lenguaje fue desarrollado por w Word wide web, los archivos HTML tienen una extensión htm o html.

			Este es un lenguaje de marcado, su función principal será la de dar formato al contenido de la página web, no se trata de un lenguaje en sí, sino que por medio de este lenguaje se podrá visualizar contenido generado por otros lenguajes de programación.

			Se trata de un lenguaje estructurado, es muy sencillo de aprender y como inconveniente es que es un lenguaje estático y cada navegador lo puede interpretar de forma diferente.

			<Etiqueta>, significara el comienzo de una etiqueta y si se pone </etiqueta> significara el final de la etiqueta.

			Luego también está para definir un párrafo que sería <p></p> y <b> </b>, que significa que todo lo que este dentro de estas etiquetas aparecerá en negrita.

			La sintaxis de este tipo de lenguaje es el siguiente:

			
				
					
				
				
					
							
							<html>  [image: ]  Esta etiqueta definirá el comienzo del documento

							<head>

							(Cabecera)

							</head>

							<body>

							(Cuerpo)

							</body>

							</html>esta etiqueta significara el fin del documento

						
					

				
			

			
				
					
					
				
				
					
							
							Ventajas

						
							
							Desventajas

						
					

					
							
							–Texto estructurado

							–Fácil aprendizaje.

							–Archivos reducidos.

						
							
							–Es estático.

							–Interpretación diferente por los navegadores.

							–Acumulación de etiquetas basura.
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			Lenguaje JavaScript.

			Se trata de un lenguaje de scripts, un script es un pequeño programa que se incluye en un documento HTML, que están basados en objetos.

			Estos scripts contienen una serie de instrucciones que se ejecutan cuando se carga un documento, este tipo de acción se denomina evento. Hoy en día todos los navegadores interpretan el lenguaje JavaScript.

			Es un lenguaje interpretado, es decir que para ser ejecutado no necesita un intérprete, será el navegador, quien se ocupara de compilarlo.

			Existen dos tipos de scripts, los que se ejecutan durante la descarga de la página en el navegador y los que se ejecutan cada vez que un usuario produce un evento.

			La sintaxis es la siguiente:

			
				
					
				
				
					
							
							<script type= “text/JavaScript”>…..</script>

						
					

				
			

			
				
					
					
				
				
					
							
							Ventajas

						
							
							Desventajas

						
					

					
							
							–Lenguaje seguro.

							–Lenguaje interpretado

						
							
							–Visible para cualquier usuario.

							–El código debe descargarse en su totalidad.
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			PHP.

			Se trata de un lenguaje de script interpretado que se utiliza para la creación de páginas web dinámicas, se encuentran también incluidos en documentos HTML y son ejecutados por el servidor. Este tipo de lenguaje es interpretado por lo que no tendrá que ser compilado para poder ejecutarse.

			Para poder funcionar se necesita instalar Apache o IIS con librerías PHP. 

			Es un lenguaje muy sencillo de aprender. Este lenguaje ha tomado la sintaxis de otros lenguajes de programación como C, PERL y JAVA.

			Su sintaxis es la siguiente:

			
				
					
				
				
					
							
							<?

							$mensaje=”buenos días”;

							Echo $mensaje;

							¿>

						
					

				
			

			
				
					
					
				
				
					
							
							Ventajas

						
							
							Desventajas

						
					

					
							
							–Fácil aprendizaje

							–Es libre

							–Capaz de conectar con distintos dispositivos manejadores de base de datos.

						
							
							–Necesidad de instalar un servidor web.

							–Todo se realiza en el servidor.
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			ASP.

			Es un lenguaje desarrollado por Microsoft cuya función principal va a ser la de crear páginas web dinámicas. Las páginas web que serán desarrolladas en este lenguaje tendrá la necesidad de instalar Internet Information Server (IIS).

			ASP es un lenguaje compilado no necesita de nada para ejecutarse y se podrán insertar dentro de documentos HTML.

			La sintaxis es la siguiente:

			
				
					
				
				
					
							
							<%    %>

						
					

				
			

			
				
					
					
				
				
					
							
							Ventajas

						
							
							Desventajas

						
					

					
							
							–Excelente comunicación con SQL.

							–Uso de VBScript.

							–Tolera Java Script.

						
							
							–Código desorganizado.

							–Tecnología propietario.

							–Alojamiento es caro.
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			JSP.

			Es un lenguaje empleado para realizar páginas web en Java, se trata de un lenguaje multiplataforma, ya que se ejecutan en varios tipos de servidores web.

			Este lenguaje está compuesto por código HTML/XML y scripts con lenguaje JAVA, se crea de forma parecida a ASP o PHP, los archivos que se crean, serán con extensión .JSP.

			Para su funcionamiento necesita el servidor Apache Tomcat, es donde están contenidos los servlets, que se utilizaran junto con Java Server Pages o JSP.

			
				
					
					
				
				
					
							
							Ventajas

						
							
							Desventajas

						
					

					
							
							–Multiplataforma.

							–Código abierto.

							–Se escribe en Java

						
							
							–Aprendizaje difícil.

						
					

				
			

			1.4.Uso de componentes orientados a objetos como base de desarrollo de aplicaciones en el modelo de programación web

			En los comienzos de los lenguajes de programación orientada a objetos, se realizaba de manera lineal, esto daba muchos problemas a la hora de afrontar cuando los programas cada vez se hacían más grandes por las necesidades nuevas y continuas de las empresas u organizaciones, porque se empezaron a descomponer el programa en pequeños trozos. 

			Este tipo de descomposición fue la que dio lugar a la programación orientada a objetos actuales.

			Hoy en día se hace más necesario crear programas cada vez más grandes y complejos, lo que ha hecho que los desarrolladores web inventaran una nueva forma que les permitiera dividir los sistemas en niveles y abarcar reglas de negocio muy 
complicadas.

			Para este tipo de casos es imposible mantener una estructura lineal.

			Para la construcción de las aplicaciones que van a desarrollar todo el sistema Cliente/servidor, se realizaran mediante lenguajes de programación orientada a objetos.

			El software se organiza mediante una colección de objetos que contienen una estructura y un comportamiento.

			Los lenguajes de programación orientada a objetos van a ofrecen medios y herramientas para describir los objetos manipulados por un programa. Más que describir cada objeto individualmente, estos lenguajes proveen una construcción (Clase) que describe a un conjunto de objetos que va a poseer las mismas propiedades.
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			Un sistema orientado a objetos funciona mediante la cooperación entre los objetos que se interrelacionan entre sí. La programación Orientada a Objetos es una metodología que se utiliza para crear estructuras de los programas en torno a los objetos.

			Los objetos software coinciden con los elementos que forman parte del mundo real.

			Definimos un objeto como una entidad que tiene un estado, un comportamiento y una identidad propios.

			
				
					
				
				
					
							
							–Un estado propio.

							–Un comportamiento propio.

							–Una identidad propia.

						
					

				
			

			Los objetos poseen características y acciones que podrá realizar por sí mismo o interactuando con otros objetos.

			Un objeto es una entidad que se caracterizada por tener una serie atributos propios y cuyo comportamiento está supeditado por las acciones o funciones que puedan modificarlo, así como también las acciones que van a requerir de otros objetos. 

			Un objeto tiene identidad y constituye una unidad que oculta tanto datos como la descripción de su manipulación. 

			Puede ser definido como una encapsulación y una abstracción: una encapsulación de atributos y servicios, y una abstracción del mundo real.

			Los objetos durante el desarrollo de software de una aplicación, no solo serán objetos que equivalen a objetos de la vida real, o que son tangibles, también pueden ser abstractos. 

			En general son entidades que juegan un rol bien definido en el dominio del problema. 

			Por ejemplo un libro, una persona, etc.

			Las características de un objeto son:

			
				
					
				
				
					
							
							–Un objeto se identifica por un nombre o un identificador único que lo diferencia de los demás.

							–Un objeto posee estados. 

							–Un objeto tiene un conjunto de métodos

							–Un objeto tiene un conjunto de atributos

							–Un objeto tiene un tiempo de vida dentro del programa o sistema que lo crea y utiliza.

							–Los objetos soportan encapsulamiento

						
					

				
			

			Definición [image: ]

			El estado. El estado está compuesto de informaciones. Estas informaciones se les llama atributos, un objeto puede tener uno o varios atributos. Al objeto se le asigna un valor o una propiedad concretos.

			Por ejemplo:

			
				
					
						[image: ]
					

					
						Es un

					

				

			

			
				
					
						Color 

					

					
						Marca

					

					
						Matrícula

					

					
						[image: ]
					

					
						Atributos
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			El comportamiento. Se refiere a las operaciones que se pueden hacer con el objeto, estas operaciones reciben el nombre de métodos. 

			
				
					
						
							Color 

						

						
							Marca

						

						
							Matrícula

						

						
							[image: ]
						

						
							Atributos

						

					

					
						
							Arrancar ()

						

						
							Conducir()

						

						
							[image: ]
						

						
							Comportamiento
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			Identidad .Es la propiedad que permite diferenciar un objeto de otro. El objeto es el valor de la propiedad que lo identifica.

			Por ejemplo:

			Coche. Coche es un objeto que tiene un valor propio. Su clase es vehículo, pero coche por si sola tiene su propia identificación.

			La programación orientada a objetos tiene como soporte principal el objeto. Este tipo de programación hace el trabajo más natural y fácil.

			La programación orientada a objetos utiliza estos para construir una solución. Un objeto es el concepto de algún hecho o entidad del mundo real, que contendrá atributos que son características de una entidad y los métodos.
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			Se puede definir la programación orientada a objetos como una propuesta tecnológica que tratara de solucionar problemas mediante el uso de objetos para el diseño de aplicaciones informáticas.

			Un objeto representa una instancia de alguna clase y estas clases a su vez, pertenecen a una jerarquía de clases que se encuentran unidas mediante relaciones de herencia.

			La programación orientada a objetos se basa en que utiliza objetos, cada objeto es una instancia de una clase y las clases se pueden relacionar con otras, en el que se puede dar el caso de relaciones de herencia.

			Se crean objetos a partir de clases, por eso se dice que un objeto es una instancia de una clase, en el cual un miembro de una clase contendrá una serie de atributos, en vez de utilizar variables.

			Los elementos más importantes de la programación orientada a objetos son:

			
				
					
				
				
					
							
							–Relaciones entre clases.

							–Clases.

							–Objetos.

						
					

				
			

			–Objetos.

			La organización interna de un objeto está formada por dos componentes básicos:

			∙Los atributos, lo que van a hacer es realizar una descripción del estado de un objeto. Un objeto puede contener uno o varios atributos, estos se componen del nombre y el valor del atributo.

			∙Métodos, se refiere a las operaciones que se pueden realizar con un objeto. Realizan una descripción del comportamiento de un objeto. Cuando 
llevamos a cabo un método, puede llegar a producir un cambio en el estado del objeto.

			Un método está compuesto por el nombre y un cuerpo que va a ser el que va a realizar la operación o la acción, tendrá que estar asociado con el nombre del método. 

			Este cuerpo estaría formado por una agrupación de código que ejecutara la acción o la operación.

			
				
					
				
				
					
							
							Objeto = Atributos + Métodos

						
					

				
			

			Ejemplo:

			
				
					
					
				
				
					
							
							Artículo

						
							
							–Id_articulo int.

							–Nombre varchar (30).

							–Stock int.

						
					

					
							
							–Vender()

						
					

				
			

			∙Clases.

			Las clases son uno de los elementos más importantes de la programación orientada a objetos.

			Podemos definir una clase como una estructura por medio de la cual podemos representar un grupo de objetos del mundo real, los objetos pueden ser cosas, personas, animales, etc.

			Cada uno de los objetos de una misma clase se diferencian por tener un estado específico y una serie de operaciones o métodos.

			A partir de una clase se pueden determinar un número de objetos. Cada uno de estos objetos tendrá unas características propias, pero comparten los mismos métodos u operaciones. 

			Una clase se compone de:

			›Nombre: contiene el nombre de la clase.

			›Atributos: características de una clase.

			›Métodos: operaciones de interacción de la clase en su entorno.

			Los objetos ocupan mucho espacio en memoria por lo que para ocupar menos espacio se hace necesario instanciarse o destruirse algunos objetos.

			∙Clases abstractas.

			Son clases que pueden no existir en la vida real, pero que son muy útiles, esta clases no tienen instancias, pero las subclases de este tipo de clases abstractas si pueden tener instancias.

			Por ejemplo, una clase abstracta puede ser un ser humano, solo con pensar en un ser humano aunque no lo veamos sabemos que un ser humano está compuesto por piernas, brazos, cabeza, ojos, etc., eso es la abstracción que con que solo digan ser humano ya se sabe de qué se compone sin tener que decirnos nada.
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			Relaciones entre clases.

			Estas son muy importantes en la programación orientada a objetos, existen relaciones tanto entre clases como entre objetos.

			Las relaciones entre clases son:

			–Relaciones de generalización/especialización.

			–Relaciones de agregación

			–Relaciones de asociación.

			[image: ]

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Generalización/
especialización

						
							
							Agregación

						
							
							Generalización/
especialización
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			Relaciones de generalización /especialización.

			Las clases poseen atributos comunes, estas clases que tienen atributos comunes se organizan en superclases. 

			Una superclase es una generalización de las subclases, de este modo una subclase es una clase que simboliza una especialización de la clase superior.

			Una superclase es una generalización de la subclase y la subclase es una especialización de la superclase.

			Un ejemplo: Tenemos una superclase VEHICULO y unas subclases que serían COCHE, MOTO, AUTOBUS.

			[image: ]

			Lo que es hacemos la siguiente pregunta, un vehículo puede ser tanto un coche, como una moto o como una autobús.
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			Relaciones de agregación.

			Este tipo de relación va a representar a los objetos compuesto, que son los que se componen a su vez de otros objetos.

			Por ejemplo.

			Tenemos un objeto BICICLETA y un objeto RUEDA.

			
				
					[image: ]
				

			

			En el que las ruedas que forman una bicicleta y una bicicleta está formada por ruedas.

			Importante [image: ]

			Relación de Asociación.

			Es un tipo de relación que consiste en la conexión entre los objetos de las clases que están involucradas en una relación, existirá dependencia entre objetos de dos clases y tendrá cardinalidad, consistirá en decir cuántas instancias de cada clase serán participes en una asociación.

			Una asociación es bidireccional y se representa mediante una línea que unen las dos clases y un nombre.

			Por ejemplo:

			[image: ]

			Donde, de un libro existe un ejemplar y un ejemplar es de un libro.

			Recuerda [image: ]

			La programación orientada a objetos se basa en cuatro propiedades: 

			
				
					
				
				
					
							
							–Abstracción:

							–Encapsulación.

							–Jerarquía:

							–Modularidad:
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			–Abstracción:

			Esta propiedad permite aislar las características más importantes de un objeto de las demás características que son menos importantes.

			–Encapsulación.

			Esta propiedad va a permitir ocultar el estado de un objeto, es decir, el contenido de la información de un objeto. 

			Cada objeto se encuentra aislado del exterior, este aislamiento protegerá a los datos asociados de un objeto, de alguna modificación.

			–Modularidad:

			Esta propiedad va a permitir dividir una aplicación en partes más pequeñas que recibe el nombre de módulos, cada uno de ellos tiene que ser lo más independiente posible de la aplicación y de las partes.

			–Jerarquía:

			Esta propiedad es la que va a permitir la ordenación de las abstracciones. Las dos jerarquías que hemos visto son:

			∙La generalización/especialización.

			∙La agregación.

			–Las aplicaciones web son todas apellas aplicaciones que son utilizadas por usuarios, accediendo a ellas a través de un servidor web mediante un navegador.

			Se trata de un software elaborado en un lenguaje de programación que pueda ser soportado por los navegadores web.

			–Un navegador web es un software que se utiliza para acceder a internet. Un navegador va a permitir que un usuario puede visitar paginas web y realizar acciones en ella, como por ejemplo iniciar sesión, ver el contenido multimedia, enlazar con otras paginas, imprimir o enviar o recibir correos, entre otras.

			Un navegador web puede recibir también el nombre de browser, los navegadores interpretan información de archivos y de sitios web para que estos puedan ser leídos. 

			Estos permitirán que los documentos se visualicen documentos de una pagina web y para ello se necesitara algunos recursos que estarán incrustados.

			–La arquitectura web es un conjunto de componentes, que siguiendo una serie de reglas y procesos, permitirán utilizar una gran variedad de servicios informáticos que serán utilizados por una organización o empresa para un mejor rendimiento.

			–La arquitectura monocapa:

			Es la estructura mas básica, en este tipo de arquitectura encontramos, en el que todas las partes involucradas se encuentran en un solo ordenador.

			–Arquitectura Cliente/Servidor de dos capas:

			Este tipo de arquitectura es la básica, está formado por un navegador en la parte del cliente y un servidor web en la parte del servidor, también se necesitara una red a la que conectarse.

			La arquitectura Cliente/Servidor, se divide en dos capas una la del cliente que implementa la interface y otra es donde se encuentra el sistema gestor de base de datos.

			–Arquitectura Cliente/Servidor de tres capas:

			Este tipo de arquitectura se basa en el modelo Cliente/Servidor, pero además se le añade una capa más entre el cliente y el servidor, que será un servidor de aplicaciones, que es donde se encontrara la lógica de la aplicación.

			–La arquitectura web básica, se compone de un cliente y un servidor. El modelo es el llamado Cliente/Servidor.

			–El Cliente es una aplicación ejecutable que permitirá el acceso a internet y serán capaces de mostrar y solicitar documentos sobre una red. Suelen ser las computadoras o cualquier otro dispositivo móvil que sirva como soporte para la entrada y salida de datos. Se puede decir que el cliente es el consumidor de un servicio.

			–Los Clientes Ligeros. Son las computadoras, trabajan en una arquitectura Cliente/servidor, son los ordenadores o computadores o cualquier otro dispositivo móvil en el que se pueda instalar la aplicación, que este en red que y tenga acceso a internet, ya que se tiene que tener acceso a un navegador web, que serán utilizados por los usuarios 

			–Servidores Web Es un tipo de software que se instala y se ejecuta constantemente en un ordenador, se mantiene a las espera de las peticiones del cliente. Hoy en día también se utiliza la definición de servidor web para referirse al ordenador en el cual funciona este software, su función principal será la de administrar los datos a otros ordenadores Cliente donde los utilizaran.

			–Servidores de Aplicaciones. Los servidores de aplicación son los servidores web de nueva generación. Se denomina servidores de aplicaciones a un software que proporciona servicio de aplicación a los clientes. Este tipo de servidor se suele asociar con organizaciones o empresas que necesitan servidores de alto rendimiento, que sea de alto rendimiento viene definido por ejemplo, por una afluencia masiva de visitas, por un mayor número de aplicaciones, etc.



OEBPS/font/HelveticaLTStd-Roman.otf


OEBPS/image/38.png
CLIENTE

SERVIDOR DE
APLICACIONES

SERVIDOR DE
BASE DE DATOS






OEBPS/image/63.png
Ordenador

Ordenador

Servidor
DNS de
unared
interna

A
N\

Ordenador

Direcciones IP

292.268.2.200
292.268.26.32
84.46.33

48.4.23.54

Servidor
destino






OEBPS/image/20.png
CLIENTE WEB

SERVIDOR WEB






OEBPS/image/98.png





OEBPS/image/8.png
URL

CLIENTE

SERVIDOR WEB






OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-Roman.otf


OEBPS/image/108.png
LIBRO

EJEMPLAR






OEBPS/image/28.png
HTTP

CLIENTE WEB

CGl Interfaz

Gateway
Program






OEBPS/image/53.png
ENLACE DE DATOS

FISICO






OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-Ex.otf


OEBPS/image/36.png
ORDENADOR
CLIENTE

SERVIDOR

ORDENADOR
CLIENTE

ORDENADOR
CLIENTE

ORDENADOR
CLIENTE

ORDENADOR
CLIENTE






OEBPS/image/10.png





OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-LtEx.otf


OEBPS/image/97.png





OEBPS/image/45.png
ORDENADOR

ORDENADOR

ROUTER

ORDENADOR

ORDENADOR

ROUTER

WAN

ORDENADOR

ORDENADOR






OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-ThIt.otf


OEBPS/image/27.png
HTTP://ruta del servidor+ ubicacién+ dominio






OEBPS/image/44.png
SERVIDOR

ORDENADOR

ORDENADOR

ORDENADOR






OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-Th.otf


OEBPS/image/87.png





OEBPS/image/106.png
BICICLETA

RUEDA






OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-Hv.otf


OEBPS/image/12.png
CLIENTE

SERVIDOR WEB






OEBPS/image/61.png
32BITS

RED ORDENADOR
8BITS 8BITS: 8BITS. 8BITS:
10011001 00010011 11111001 00001000
192 16 256 kS






OEBPS/image/5.png





OEBPS/image/59.png
CLIENTE

Flujo de control Puerto 21

Flujo de datos puerto20

SERVIDOR

INTERNET

Diagrama de flujo de datos Fip






OEBPS/image/104.png
VEHICULO

VEHICULO

VEHICULO

VEHICULO






OEBPS/image/24.png
Envio peticion HTTP

SERVIDOR WEB
Solicitudes de los clientes Decodifica la solicitud y busca
ubicacion del archivo
CLIENTE
(NAVEGADOR)
Respuesta HTTP






OEBPS/image/4.png
INTERNET

PROTOCOLOS TCP/IP

ROUTER






OEBPS/image/23.png





OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-Lt.otf


OEBPS/image/32.png
CLIENTE

PETICION

Solicita fichero HTML
Solicita servicio por medio de un formulario, etc

Proporciona fichero HTML

Proporciona resultado con formato HTML

RESPUESTA

SERVIDOR






OEBPS/image/93.png





OEBPS/image/50.png
APLICACION

PRESENTACION

{

SESION

TRANSPORT






OEBPS/image/67.png
SERVIDOR
SMTP/POP

ORDENADOR

CLIENTE






OEBPS/image/3.png
Ordenador en China

Ordenador en
Alemania

Ordenador en

Espafia






OEBPS/image/15.png
CLIENTE WEB

SERVIDOR WEB






OEBPS/image/65.png
ORDENADOR

INTERNET

SERVIDOR






OEBPS/image/file0001407535981.jpg





OEBPS/image/35.png





OEBPS/image/52.png





OEBPS/font/Calibri.TTF


OEBPS/image/2.png
Maquina con
tarjeta perforada

Maquina con
microchip

Maquina con
microprocesador






OEBPS/image/51.png





OEBPS/image/94.png
COCHE






OEBPS/image/18.png





OEBPS/image/47.png
DOCUMENTOS DE TEXTO

SERVIDOR DE
ARCHIVO DE
DATOS

HOJAS DE CLACULO

IMAGENES

VIDEOS

ETC






OEBPS/image/1.png
UF2405: Modelo de programacion
web y bases de datos





OEBPS/image/95.png





