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	Capítulo 1


	

	Kieran miró el agujero con el ceño fruncido. El perseguidor había desaparecido en su interior hacía un par de segundos.


	El agujero ante Kier an y la repentina explosión provocada por el francotirador demostraron que sus enemigos habían estado bien preparados.


	Todo había sido planeado de antemano, desde el encuentro con el francotirador de Hellfire hasta la explosiva muerte del hombre.


	"¿Por qué lo hizo? ¿Por qué se suicidaría el francotirador?"


	Las dudas clamaban en la mente de Kieran.


	¿Le habían ordenado al francotirador que se reuniera con Kieran?


	No era tan difícil de adivinar. En el momento en que el francotirador había sido atrapado, debió ser castigado. Ya había hecho una apuesta desesperada. Era fácil controlar a alguien en su posición.


	"Entonces, ¿para qué era este acuerdo?" Kieran dijo en voz baja confundido.


	Lawless y sus amigos también compartieron la misma expresión.


	Ninguno de los veteranos era idiota. Todos se habían dado cuenta de que algo no iba bien.


	Sin embargo, sus dudas no les impidieron explorar el agujero que tenían delante.


	Un tipo escuálido con un mando a distancia LED guiaba a un robot parecido a un cachorro por el agujero.


	La pantalla LED proyectaba lo que el robot veía dentro del agujero.


	Cuando el robot descubrió una docena de explosivos rojos debajo, todos, incluido Kieran, respiraron con frialdad.


	Si uno de ellos hubiera entrado ciegamente en el agujero...


	"Creo que son explosivos sensibles al movimiento... ¡mierda! Atrás!", gritó el escuálido tras examinar la visual a través del mando.


	Todos se dieron la vuelta rápidamente y salieron corriendo de la plaza.


	¡Boom!


	En cuanto Kieran salió de la plaza Shameiken, todo el lugar saltó por los aires en una atronadora explosión.


	La tremenda onda expansiva le hizo rodar por el suelo.


	"¡JODER! ¡MI PERRO! ¡ESOS CULOS! No dejéis que os pille o sentiréis la ira de mi pistola de rayos de 2.000 voltios!", gritó furioso por toda la plaza en llamas el tipo escuálido que controlaba al cachorro-robot cuando volvió a levantarse.


	Los demás veteranos, cubiertos de ceniza, también gritaban indignados.


	Un par de ellos perseguían a un tipo, pero se les escapó y casi caen en una trampa. Sólo eso insultó su estatus de veteranos en el juego. Les enfureció aún más que intentar quitarles la vida.


	Entre maldiciones y regaños, Kieran notó que Lawless parecía un poco distraído.


	"¿Qué ocurre?", preguntó.


	"Sólo una cosita. ¿Quieres que te ayude a vender el equipo que conseguiste de Shielder y Correy? Estoy deseando recibir el 5% de comisión". respondió Lawless con una risa incómoda.


	"Te lo dejo a ti entonces", respondió Kieran sin rodeos.


	Se dio cuenta de que Lawless intentaba desviar el tema. Su excusa era muy pobre.


	El 5% de comisión era lo que se cobraba por el servicio en el bazar, y Lawless no era un hombre avaricioso.


	Kieran estaba seguro de que Lawless había notado algo extraño durante el incidente, pero no insistió más en el tema.


	Si Lawless se había esforzado lo suficiente en inventar una excusa para evitar el tema, entonces tenía que ser difícil para él hablar de ello.


	No tenía sentido que Kieran la persiguiera. Sólo causaría distanciamiento entre ellos.


	Tras la explosión, Lawless pasó a presentar a todos los demás veteranos que habían acudido a la pequeña reunión.


	Kieran rechazó la oferta de tomar otra copa en la posada de la Cosecha y se marchó poco después.


	Su plan de estudiar ya se había retrasado por el repentino incidente. No quería aplazarlo más.


	...


	Durante las dos semanas siguientes, Kieran intercambió mensajes diarios con Lawless, preguntándole por nueva información sobre la Organización Asesina, y pasó el resto del tiempo en su habitación del vestíbulo.


	Sin embargo, sin la orientación adecuada, recibía una notificación similar cada vez que terminaba un libro.


	[La experiencia en alquimia ha aumentado un poco después de leer...]


	[La experiencia en astrología ha aumentado un poco después de leer...]


	...


	Cada libro sólo suponía un pequeño aumento de experiencia. No había ninguna notificación que indicara un enorme aumento de experiencia, como cuando Kieran recibía una clase en condiciones con una persona muy experta.


	"Parece que necesito dedicarle más tiempo", dijo Kieran en voz baja.


	Su plan original había sido subir de nivel [Astrología] y [Alquimia] hasta un Nivel Básico antes de entrar en la siguiente mazmorra, pero a juzgar por su progreso, esto ya no parecía posible.


	Al día siguiente entraría en la mazmorra del equipo.


	Kieran respiró hondo y dejó el libro en el suelo.


	Aunque se sintió frustrado por no poder seguir su plan original, esto no le impidió seguir adelante con sus otros planes.


	Su frustración sólo afectaba al siguiente paso de su plan porque no había logrado completar el anterior.


	Kieran comprobó sus Puntos y Puntos de Habilidad restantes.


	[Puntos: 86.500; Puntos de habilidad: 21; Puntos de habilidad de oro: 3; Puntos de atributo de oro: 2]


	Después de haber completado dos asesinatos de honor, haber sido compensado por los agentes de la ley cibernética, haber vendido el equipo de los dos asesinos y haber reunido un paquete de esquirlas de alma combinando esquirlas de su propio alijo y las recién adquiridas en la mazmorra anterior, sus puntos y puntos de habilidad habían alcanzado una cantidad considerable.


	Mientras vendía el equipo de los asesinos, Kieran había preferido los puntos de habilidad a los puntos.


	"Las Habilidades Raras consumen más Puntos de Habilidad que las normales. Prepárate". le había aconsejado Lawless como veterano.


	Kieran no tenía motivos para ignorar su consejo.


	Para aumentar su confianza antes del próximo calabozo, Hanses también había hecho una generosa contribución.


	Kieran estaba seguro de que esto se debía a que Lawless era el intermediario.


	Si sólo hubieran estado Hanses y él, no habría sido lo mismo.


	Kieran sacó el Libro de Habilidades naranja.


	Aparece una notificación del sistema.


	[Libro de Habilidades Descubierto, Patada de Cuchilla]


	[Prerrequisitos cumplidos, ¿Aprender habilidad?]


	"¡Sí, por favor!"


	[Habilidad aprendida: Patada con cuchilla]


	[Nombre: Patada con cuchilla (básica)]


	[Atributos relacionados: fuerza, agilidad, constitución]


	[Tipo de habilidad: Ofensiva]


	[Efectos: Un ataque de onda cortante desde cualquiera de tus pies, La onda dañina del ataque se autentifica como una onda de qi débil, Consume 100 de Resistencia, Enfriamiento de 5 minutos].


	[Consume: Resistencia]


	[Prerrequisitos: Combate cuerpo a cuerpo (Maestro de las patadas), Fuerza D-, Agilidad D-, Constitución D-].


	[Observaciones: Esta es una técnica de arte marcial feroz. Tendrás que aprovechar la oportunidad para usarla!].


	...


	[La fuerza ha alcanzado el límite, No se puede subir más de nivel]


	[La agilidad ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	[La constitución ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	.....


	Kieran leyó detenidamente [Blade Kick]. Los efectos no le decepcionaron. Era sólo una habilidad de Nivel Básico, así que era natural después de todo.


	[Patada con cuchilla] requiere 500 puntos y 2 puntos de habilidad para pasar de Básico a Básico.


	El consejo de Lawless sobre el alto consumo de Puntos de Habilidad ya se había demostrado acertado.


	Basándose en las reglas de mejora, Kieran podía imaginar lo costoso que sería subir [Patada de Hoja] hasta un cierto nivel.


	Sin embargo, ya se había preparado para ello y subió de nivel [Patada de cuchilla] sin problemas.


	[Patada con cuchilla] Básico → Entrada → Maestro.


	Pasar de Entrada a Maestro le costó 3.000 puntos y 6 puntos de habilidad.


	El coste era casi el doble del nivel anterior.


	[Nombre: Patada con cuchilla (Maestro)]


	[Atributos relacionados: fuerza, agilidad, constitución]


	[Tipo de habilidad: Ofensiva]


	[Efectos: Un ataque de onda cortante desde cualquiera de tus pies, La onda dañina del ataque se autentifica como una onda qi media, Consume 150 de Resistencia, Enfriamiento de 4 minutos].


	[Efectos especiales: Entrenamiento más duro (Tu ataque Patada de cuchilla y Filo afilado aumentarán según tu nivel].


	[Consume: Resistencia]


	[Prerrequisitos: Combate cuerpo a cuerpo (Maestro de las patadas), Fuerza D-, Agilidad D-, Constitución D-].


	[Observaciones: Esta es una técnica de arte marcial feroz. Tendrás que aprovechar la oportunidad para usarla!].


	[La fuerza ha alcanzado el límite, No se puede subir más de nivel]


	[La agilidad ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	[La constitución ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	.....


	Tras subir de nivel dos veces, el efecto especial [Entrenamiento más duro] aumentó el ataque y el filo de la [Patada con cuchilla] a nivel medio.


	Por lo que sabía Kieran, el ataque de una pistola media tenía la misma potencia.


	Kieran no pudo evitar emocionarse al verlo.


	"¿Es esta una habilidad de ataque de Nivel Raro? Una onda qi de una patada equivale al daño de una bala normal!".


	Ni siquiera era la forma final de [Blade Kick], pero, por supuesto, subir al siguiente nivel requeriría que Kieran aumentara también su Fuerza, Agilidad y Constitución.


	Sin embargo, no era un gran problema para él, ya que tenía el [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba] como base de apoyo.


	Todo iba sobre ruedas.


	Kieran también había descubierto algo más junto con su nueva habilidad.


	"¡Los puntos de atributo son aún más valiosos de lo que esperaba! Incluso con la habilidad de ataque Raro, sigue habiendo una enorme limitación para aumentar los atributos..."


	"Entonces, ¿significa esto que una vez que alcance cierto nivel, sólo las Habilidades Legendarias ayudarán a que los atributos crezcan? ¿O ni siquiera las habilidades legendarias podrán hacerlo? ¿Tendré que depender únicamente de los Puntos de Atributo Dorados?". Kieran pensó en silencio antes de acabar negando con la cabeza.


	Aún le quedaba un largo camino por recorrer desde su nivel actual. No tenía sentido intentar averiguarlo ahora. Sólo tenía que tenerlo presente.


	Tras respirar hondo para ordenar sus pensamientos, Kieran abrió las opciones de mejora del [Arte de Templado Corporal de los Caballeros del Alba].


	[Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba (Entrada→ Maestro), cuesta 9.000 Puntos, 3 Puntos de Habilidad de Oro, ¿Sí/No?]


	"¡Sí, por favor!"


	[El Arte de Templar el Cuerpo de los Caballeros del Alba ha alcanzado el Nivel Maestro, Elige un Efecto Especial...]


	[A: Fuerza +1]


	[B: Agilidad +1]


	[C: Constitución +1]


	[D: Espíritu +1]


	[E: Intuición +1]


	Una larga lista apareció ante Kieran para que eligiera. Tomó una decisión rápida de un solo vistazo.


	"¡D por favor!"


	La singularidad de Spirit influyó en su elección.


	[El jugador elige D: Enfoque del Caballero (Espíritu+1)]


	[Nombre: Caballeros del Alba Arte de Templado del Cuerpo (Maestro)]


	[Atributos relacionados: fuerza, agilidad, constitución, espíritu, intuición]


	[Tipo de habilidad: Auxiliar]


	[Efectos: Sabes realizar posturas, movimientos y técnicas de respiración especiales, Todos los atributos +3 (+1 nivel básico, +1 nivel de entrada]


	[Consume: Resistencia]


	[Prerrequisitos: Fuerza E, Agilidad E, Constitución E, Espíritu E, Intuición E]


	[Observaciones: Este es el curso de entrada a Caballeros del Alba, pero también afectará a otras habilidades relacionadas].


	...


	[El Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Amanecer sube de nivel, los atributos relacionados aumentan...]


	[Fuerza C- → C]


	[Agilidad D+ → C-]


	[Constitución D+ → C-]


	[Espíritu E+ → D]


	[Intuición C- → C]


	...


	Después de que Kieran confirmara su elección, cayó en trance.


	Hizo todo lo posible por mantener los ojos abiertos y evitar dormirse.


	Saboreó la sensación durante todo el proceso.




	Capítulo 2


	La práctica diaria de Kieran del [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba] nunca llegó a un punto crítico de ruptura, pero esto se debía a que Kieran recordaba bien las lecciones de Guntherson.


	"Cada vez que mejores tus habilidades, ¡tienes que saborear el proceso! Eso te ayudará a avanzar aún más".


	Kieran había memorizado las palabras del viejo caballero y las ponía en práctica en sus actos. Saboreó la cálida corriente que se filtraba en su carne y sus huesos y, finalmente, en sus órganos.


	Instintivamente siguió los movimientos del [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba] y movió su cuerpo, su respiración en sincronía con sus movimientos.


	El cálido arroyo se calentaba por momentos.


	La corriente que circulaba por su cuerpo no mostraba signos de detenerse pronto.


	Cuando todo terminó, Kieran apretó los puños con fuerza y sintió los cambios en su cuerpo.


	"Fuerza, Agilidad, Constitución, Intuición... ¡Todo ha subido! No es tan fácil de decir sobre el Espíritu, pero de acuerdo con la notificación del sistema, también subió. Así que..."


	Cuando Kieran empezó a practicar de nuevo los ejercicios del [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba], realizando los movimientos y la técnica de respiración, pudo sentir al instante la corriente cálida circulando por todo su cuerpo, aumentando aún más su energía y su ánimo.


	"¿Un poder oculto de recuperación acelerada?"


	Kieran no estaba seguro de nada, salvo de una cosa.


	[El Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Amanecer de Nivel Maestro ha aumentado en experiencia a través del ejercicio, Ahora cuesta -2.000 Puntos...]


	[Arte de templar el cuerpo de los Caballeros del Alba (Maestro → Pro), cuesta 29.000 puntos, 4 puntos de habilidad de oro, ¿sí/no?]


	¿"Menos 2.000 puntos"? Es tal y como dijo Guntherson. Cada vez que subo de nivel, ¡el coste se reduce!"


	Kieran dejó escapar un suspiro de alivio. Ansiaba volver a las lecciones de Guntherson.


	Se dio cuenta de que sabía muy poco sobre el [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba], a pesar de que era su habilidad más preciada.


	Con sus limitados conocimientos actuales, si no confiaba únicamente en los Puntos y Puntos de Habilidad Dorados, la única otra forma de subir de nivel la habilidad sería mediante el ejercicio. Tendría que acumular experiencia poco a poco.


	Kieran no podía aceptarlo en ese momento, por lo que sólo podía confiar en los Puntos y en los Puntos de Habilidad Dorados.


	Tras echar un rápido vistazo a los puntos que le quedaban, Kieran se dio cuenta de que aún le quedaba una cantidad considerable. Con eso fuera de la ecuación, lo que quedaba eran los Puntos de Habilidad de Oro...


	"¡Cuatro puntos de habilidad dorados me exigirían superar al menos cuatro o cinco mazmorras con una calificación S! Además, mejorar otras habilidades de Musou a Trascendencia también requeriría Puntos de Habilidad Dorados... Y lo peor es que los Puntos de Habilidad Dorados no se pueden intercambiar! ¡Mierda, mis Puntos de Habilidad Dorados no son suficientes!". murmuró Kieran en voz baja.


	Había visto el abismo de puntos de habilidad dorados ante él. Necesitaba llenarlo para progresar sin problemas en el juego.


	"¡Necesito subir mi calificación de mazmorra por encima de SSS!"


	Decidido a alcanzar su próximo objetivo, apretó los puños con fuerza. Era la única opción que se le ocurría por el momento.


	"¡El siguiente es [Patada Barsical]!"


	Dado que [Patada Barsical] utilizaba el [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba[ como base, su nivel estaba restringido por el nivel respectivo de la otra habilidad.


	Kieran no se olvidó de la poderosa habilidad del arte marcial después de subir de nivel con éxito el [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba].


	[Patada Barsical, (Entrada→Master), cuesta 6.000 Puntos, 4 Puntos de Habilidad, ¿Sí/No?]


	"¡Sí!"


	[Patada Barsical ha alcanzado el Nivel Maestro, Efecto Especial Adquirido: Bide]


	[Nombre: Patada Barsical (Maestro)]


	[Atributos relacionados: fuerza, agilidad, constitución]


	[Tipo de habilidad: Ofensiva]


	[Efectos: Tus piernas son más ágiles que tus manos. Cuando ataques con una patada, el segundo y tercer golpe desencadenarán un efecto adicional de Agilidad +1, +2 respectivamente].


	[Efecto especial: Bide (Cada patada que lances acumulará, cuando la acumulación llegue a la cuarta vez, +1 Fuerza y Agilidad a tus patadas)].


	[Consume: Resistencia]


	[Prerrequisitos: Arte de Templar el Cuerpo de los Caballeros del Alba (Maestro)]


	[Observaciones: Ten en cuenta que el nivel de la Patada Barsical y otras habilidades relacionadas no puede ser superior al nivel del Arte de Templar el Cuerpo de los Caballeros del Alba].


	...


	[Patada barsical subida de nivel, Atributos relacionados aumentando...]


	[La fuerza ha alcanzado el límite, No se puede subir más de nivel]


	[La agilidad ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	[La constitución ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	...


	El proceso de sincronización comenzó justo después.


	Kieran lanzó una serie de patadas al instante.


	La sombra de sus patadas cubrió su cuerpo por completo como un tornado furioso.


	Una onda qi de media luna brotó de su sombra pateando, y al instante se formó una grieta de unos centímetros de profundidad en el pilar de hormigón.


	"¡Nivel Musou [Combate Cuerpo a Cuerpo, Patadas de Combate Musou] más Nivel Maestro [Patada Barsical] y Nivel Maestro [Patada de Hoja]! Esto no solo aumenta mis atributos en muy poco tiempo, sino que, además, cuando la batalla se prolonga, ¡puedo asegurarme de asestar el golpe mortal definitivo! Esto me ayudará mucho en la próxima mazmorra, teniendo en cuenta que no se nos permite llevar equipo". dijo Kieran, con los ojos clavados en la [Patada de cuchilla] de nivel Maestro.


	Con sus atributos subidos de nivel, [Patada de cuchilla] tenía margen de mejora.


	[Patada con cuchilla, (Maestro → Pro), cuesta 12.000 puntos, 24 puntos de habilidad, ¿Sí/No?].


	Tras echar un rápido vistazo a los costosos Puntos de habilidad, Kieran puso cara de póquer y tendió la mano a Lawless. Necesitaba cambiar puntos por puntos de habilidad.


	Consiguió 15 puntos de habilidad por 45.000 puntos, lo que era suficiente para lo que necesitaba.


	[Nombre: Blade Kick (Pro)]


	[Atributos relacionados: fuerza, agilidad, constitución]


	[Tipo de habilidad: Ofensiva]


	[Efectos: Un ataque de onda cortante desde cualquiera de tus pies, La onda dañina del ataque ha sido autentificada como una onda qi de media luna superior a la media, Consume 175 de Aguante, Enfriamiento de 3 minutos y 30 segundos].


	[Efectos especiales: Entrenamiento más duro (Tu ataque Patada de cuchilla y Filo afilado aumentarán según tu nivel].


	[Consume: Resistencia]


	[Prerrequisitos: Combate cuerpo a cuerpo (Maestro de las patadas), Fuerza C-, Agilidad C-, Constitución C-].


	[Observaciones: Esta es una técnica de arte marcial feroz. Tendrás que aprovechar cualquier oportunidad para usarla].


	......


	[La fuerza ha alcanzado el límite, No se puede subir más de nivel]


	[La agilidad ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	[La constitución ha alcanzado el límite, no se puede subir más de nivel.]


	...


	Gracias a la potenciación de [Harder Training], el ataque de [Blade Kick] subió a un nuevo máximo.


	Tenía un nivel de ataque superior a la media y un filo afilado.


	Kieran estaba seguro de que si [Patada de Cuchilla] se actualizaba a Gran Maestro, su ataque y su filo se volverían definitivamente Fuertes, pero no le quedaban más Puntos de Habilidad Dorados.


	Todo a partir de ese momento requeriría Puntos de Habilidad de Oro.


	Para subir [Patada con cuchilla] de Pro a Gran Maestro se necesitarían 30.000 puntos y 2 puntos de habilidad de oro.


	Kieran se sentía indefenso ante ese tipo de exigencias.


	[Puntos: 11.000; Puntos de habilidad: 0; Puntos de habilidad de oro: 0; Puntos de atributo de oro: 2]


	Tras completar todas las mejoras necesarias, Kieran se quedó con poco más de 10.000 puntos y 2 puntos de atributo dorados.


	Sin embargo, este no fue el final de su actualización.


	Kieran dirigió su atención a [Lockpicking (Master)].


	Después de pensar en la próxima mazmorra y en las posibles crisis a las que podrían enfrentarse, decidió que sería una buena idea subir [Lockpicking] al siguiente nivel.


	[Lockpicking (Master→Pro), cuesta 3.000 puntos, 2 puntos de habilidad ¿Sí/No?]


	Después de todas esas intensas mejoras para el [Arte de Templado del Cuerpo de los Caballeros del Alba], la [Patada Barsical] y la [Patada de Hoja], mejorar la [Ganzúa] parecía pan comido.


	Kieran cambió otros 6.000 puntos por 2 puntos de habilidad y utilizó 3.000 puntos de los 5.000 que le quedaban para subir el nivel de [Lockpicking] a Pro.


	[Nombre: Lockpicking (Pro)]


	[Atributos relacionados: Agilidad, Intuición]


	[Skill Learned: Lockpicking]


	[Tipo de habilidad: Auxiliar]


	[Efectos: Eres capaz de forzar cerraduras sencillas con una horquilla, un alambre de acero y un destornillador].


	[Efectos especiales: Ganzúa silenciosa (eres casi completamente silencioso mientras abres cerraduras)].


	[Consume: Resistencia]


	[Requisitos previos: Ninguno]


	[Observaciones: ¡Asegúrate de que no haya nadie cerca cuando abras la cerradura!]


	......


	Sin embargo, incluso con [Lockpicking] en Pro, Kieran seguía necesitando herramientas para forzar cerraduras, y en la próxima mazmorra se indicaba que los jugadores no podían llevar ningún equipo consigo.


	No había olvidado ese detalle. De hecho, había quedado grabado en su mente.


	"Debido al robo que has cometido, todas tus pertenencias corren el riesgo de ser confiscadas. Por favor, ¡elige con cuidado tu equipo y tus objetos!"


	Esta había sido la descripción de la Mazmorra Especial de Hanses. Kieran la había recorrido más de diez veces.


	Se había fijado mucho en la palabra "confiscado". Para que le confiscaran el equipo, primero había que encontrarlo.


	¿Y si los nativos no pudieran encontrarlo?


	Resulta que Kieran tenía un equipo difícil de encontrar.


	Sin embargo, seguía pensando en cómo perfeccionar su plan.


	Sacó el Libro de Habilidades morado que se le había caído a Frostrill.


	Su título era [Resistencia al daño elemental secundario].


	Kieran tuvo una gran experiencia con esa habilidad en particular.


	Cuando activó el Ataque de Hielo Potente de [Rencor de Wilco], la habilidad apareció en una notificación mientras el sistema autentificaba las estadísticas de Frostrill.


	No había nada que explicar al respecto. Kieran estaba seguro de que entraría en su creciente lista de habilidades.


	[Libro de Habilidades Descubierto: Resistencia al Daño Elemental Secundario]


	[¿Aprender?]


	"¡Sí, por favor!"


	Kieran respondió afirmativamente y esperó a que se iniciara el proceso de sincronización, pero en su lugar le sobrevino un dolor.


	"¡Arggh!", gritó en agonía.


	Sentía como si le desgarraran el cuerpo.


	Ni siquiera tuvo la oportunidad de repasar los detalles de la [Resistencia al Daño Elemental Secundario] antes de perder el conocimiento.




	Capítulo 3


	Kieran volvió en sí al cabo de un par de segundos. Tenía la sensación de haber sufrido un breve desmayo mental.


	El dolor en todo el cuerpo le decía lo que había pasado.


	"¿Dolor?" Kieran arrugó la frente.


	No era la primera vez que aprendía habilidades, pero ninguna de las anteriores había compartido rasgos similares con ésta. Ninguna le había causado dolor.


	Esa corriente de energía cálida y confortable y el proceso de sincronización de su anterior aprendizaje de habilidades formaban un enorme contraste con el dolor punzante de la [Resistencia al Daño Elemental Secundario].


	Kieran estaba impaciente por comprobar los detalles de la habilidad y reorganizar el conocimiento de la [Resistencia al Daño Elemental Secundario] en su mente.


	Estaba ansioso por averiguar qué había provocado que [Resistencia al Daño Elemental Secundario] se comportara de forma diferente a las demás habilidades.


	[Nombre: Resistencia secundaria al daño elemental (no se puede mejorar)]


	[Related Attributes: Constitución]


	[Tipo de habilidad: Auxiliar]


	[Efectos: Cuando te enfrentes a fuego, rayos o cualquier tipo de daño elemental de hielo, serás inmune a los daños elementales Bajo, Débil e Inferior a la media. Si sufres daño elemental Medio o Fuerte, recibirás daño elemental Débil o Inferior a la media. Cuando te enfrentes a daño elemental Potente, tendrás que someterte a una autentificación de Constitución. Si la superas, recibirás -1 rango de daño elemental Potente. Si fallas, recibirás el daño elemental normal].


	[Consume: Nada]


	[Requisitos previos: Ninguno]


	[Observaciones: has entrenado tu cuerpo con un método especial y has aumentado tu resistencia contra los daños elementales, pero ten en cuenta que no eres completamente inmune a los daños elementales].


	....


	Kieran no pudo evitar respirar profundamente frío cuando vio los detalles de [Resistencia al Daño Elemental Secundario] antes de reorganizar los conocimientos en su mente.


	No sólo le sorprendió el efecto de [Resistencia al Daño Elemental Secundario], sino también la observación de que había entrenado su cuerpo con un método especial. Cada palabra quedó grabada en la mente de Kieran.


	"Si experimentara temperaturas extremadamente frías o calientes o me cayera un rayo, moriría, aunque utilizara una poción. Necesito tener un físico superior a la media". Kieran comentó lo que sabía dentro de su mente y, mientras tanto, hizo una conjetura sobre el dolor que le había golpeado.


	"El proceso de sincronización siempre viene después de aprender una nueva habilidad, pero no es tan extremo como el proceso de [Resistencia al Daño Elemental Secundario].... Lástima que esta habilidad no se pueda subir de nivel".


	Kieran suspiró con pesar.


	No le preocupaba el dolor. Si con él venía una fructífera recompensa, lo soportaría.


	Sabía que era un juego de dar y recibir, y que siempre le devolvería el doble.


	Kieran hizo otra conjetura.


	"Si mi físico fuera más fuerte, ¿podría usar el conocimiento [Resistencia secundaria al daño elemental] para aumentar aún más mi resistencia contra todo tipo de daño elemental?".


	Era teóricamente plausible, pero si lo pusiera en práctica, habría muchos más obstáculos que superar, como pociones de apoyo y todo tipo de condiciones extremas.


	Kieran tenía en su mente todas las recetas correspondientes para las pociones, pero también necesitaría tener el nivel de [Pocionología] correspondiente.


	"¡Así que la próxima vez que mejore [Conocimiento Místico], tendré que buscar también [Pocionología]!".


	Kieran rellenó los huecos de su mente para sus planes en un futuro próximo, aunque sabía que no era algo que pudiera conseguir fácilmente.


	Dos semanas de autoaprendizaje le habían hecho comprender que, sin la orientación adecuada, era extremadamente difícil aprender una habilidad desde cero, incluso a un nivel básico, por no hablar de un nivel básico.


	Sin embargo, el nivel de [Pocionología] que Kieran necesitaba tenía que ser superior al Nivel Básico. Sólo un Nivel Maestro le serviría de algo.


	"Teniendo en cuenta que no tengo una orientación adecuada, lo único que puedo hacer es ganar experiencia leyendo, o...".


	Kieran recordó de repente el [Bálsamo Calmante] que había elaborado.


	Después de que la refinación había tenido éxito, una notificación había aparecido diciendo: "Usted acaba de refinar su primera poción, Usted ha ganado una gran experiencia en Potionología..."


	Aunque las pociones que quería refinar no podían compararse con la primera que había hecho, practicar sería mucho mejor que estudiar la teoría en los libros.


	"Si es posible para [Pocionología], también debe serlo para [Alquimia] y [Astrología]. Aunque necesitaré una enorme suma de puntos para empezar...".


	Kieran recordó de repente sus intentos fallidos de refinar un [Bálsamo Calmante] y todos los ingredientes que había desperdiciado en el proceso.


	No pudo evitar frotarse las sienes al pensar en el coste de los ingredientes desperdiciados.


	Si la práctica hiciera la perfección, necesitaría muchos más ingredientes que la primera vez. El número sería ridículamente grande, y el coste de refinado superaría sin duda cualquier resultado.


	"¡No! ¡Perdería más de lo que ganaría de esta manera!"


	Al final, Kieran negó con la cabeza tras calcular los pros y los contras de su plan.


	De repente, se le ocurrió otra teoría. Podría firmar un contrato de venta.


	Sin embargo, el hecho de que tuviera que estar atado a alguien le hizo fruncir el ceño con fuerza. Finalmente, volvió a negar con la cabeza. Los resultados serían los mismos que los del plan anterior.


	"[El Compañero del Chamán II]..." Kieran miró la próxima Mazmorra Especial.


	Si nada funcionaba, [El compañero del chamán II] sería su última línea de esperanza.


	Dentro de la Mazmorra Especial tendría la oportunidad de acceder a cosas relacionadas con la [Potionología], la [Alquimia] y la [Astrología] y aprender sobre ellas.


	Kieran estaba tieso en el sitio, calculando cuidadosamente lo que tendría que hacer para lograr su objetivo en [El Compañero del Chamán II] y no fallar la Misión Principal de la mazmorra.


	Sin embargo, antes de que se le ocurriera nada sólido, su pestaña de mensajes fue invadida por Lawless.


	...


	Lawless: ¿Cómo van los preparativos?


	2567: Hago lo que puedo.


	...


	respondió Kieran con seriedad. Ya había recibido su depósito para la misión mercenaria, así que daría lo mejor de sí mismo. Lawless también haría lo mismo.


	Hanses era el empresario, así que era evidente que lo haría.


	Los tres se reunieron y empezaron a hablar de la próxima mazmorra, de las posibles amenazas a las que podrían enfrentarse allí y de las formas de superarlas.


	Hanses dio su mejor descripción de la mazmorra y de lo que sabía sobre la situación que se vivía en su interior. Incluso dibujó un mapa aproximado del Principado de Morko.


	La discusión duró horas y terminó cuando todos quedaron satisfechos con la sesión informativa.


	...


	Hanses: ¿Vamos?


	Lawless: ¡Vamos!


	2567: ¡Hagámoslo!


	...


	[Entrando en la mazmorra del equipo...]


	[Categorizado como Equipo Especial Dungeon...]


	[Recibirás la misma autoridad y estarás en el mismo bando que el iniciador de la mazmorra. Como su compañero de equipo, también recibirás una Misión Principal específica correspondiente a tu dificultad de entrada en la mazmorra].


	[Autentificando a los miembros del Equipo Especial Dungeon...]


	[Número de participantes: 3]


	[Dificultad: 3ª dificultad de la mazmorra]


	[Antecedentes: Al principio formabas parte de las tropas de infantería de élite del Gran Duque Morko, pero tú y tus cómplices robasteis el tesoro del Gran Duque de su cámara acorazada en tiempos de guerra. Esto enfureció al Gran Duque Morko, que envió a sus mejores hombres y os capturó a ti y a tus cómplices. Todo el tesoro robado fue confiscado y tú fuiste encarcelado. El gran duque Morko planea ejecutarte cuando acabe la guerra, pero tú ya has sufrido un castigo por tu crimen...].


	[Misión principal: Escapar del Principado de Morko]


	[Paquete de idiomas temporal, desaparece al salir de la mazmorra].


	[La ropa, la mochila, las armas, los objetos y los atributos no cambian. Aspecto temporalmente diferente, Desaparece al salir de la mazmorra].


	[Pista 1: Esta es una Mazmorra Especial. Puedes fallar la Misión Principal, pero tendrás que pagar 300 Puntos como penalización, y tus atributos más altos bajarán en 1. Si tus puntos son insuficientes, el sistema descontará de tu equipo. Si tu equipo es insuficiente, fallarás].


	[Pista 2: Debido a tu robo, todos tus objetos corren el riesgo de ser confiscados. Por favor, elige tu equipo y tus objetos con cuidado].


	...


	"¿Ya has sufrido un castigo?"


	Cuando Kieran vio la nueva descripción, un terrible sentimiento surgió en su corazón.




	Capítulo 4


	Cuando la luz cegadora se disipó, un hedor nauseabundo asaltó la nariz de Kieran sin piedad.


	El dolor le subió del pecho de repente mientras fruncía el ceño con más fuerza.


	Kieran inclinó la cabeza hacia abajo y vio que su pecho estaba lleno de heridas entrelazadas como latigazos. La sangre rezumaba. Ni siquiera tuvo que mirar su espalda para saber que estaba en el mismo estado.


	Tenía sangre por todo el cuerpo y la carne le dolía cada vez más.


	[Has sido azotado y torturado, ¡Tu HP ha disminuido a 220!]


	[Estado Moderadamente Herido...]


	"¿Así que este es el castigo del que hablaba el sistema?" dijo Kieran en voz baja.


	Cuando había leído la descripción de fondo de la mazmorra, ya había tenido un terrible presentimiento.


	Sin embargo, la situación que tenía ante sí había superado incluso su imaginación más descabellada.


	Si él, como cómplice, estaba siendo torturado y azotado, ¿qué les estaba pasando a Lawless y Hanses?


	Como jugador más experimentado, Lawless sería sin duda el que peor lo pasaría. Según las reglas de la Mazmorra Especial, la dificultad de entrada a la mazmorra determinaría la Misión Principal.


	Hanses había sido el cerebro del robo, por lo que también recibiría un tratamiento exhaustivo.


	Kieran entró instintivamente en el chat del equipo e intentó enviar un mensaje.


	[¡Entorno especial, la comunicación está restringida!]


	"¡Maldita sea!" Kieran suspiró impotente.


	Los tres ya habían previsto que su comunicación se cortaría.


	Afortunadamente, se habían preparado para ello.


	Aunque la situación ante ellos no era ideal, seguía estando dentro de sus expectativas.


	Kieran empezó a comprobar su entorno.


	Su celda no medía más de un metro cuadrado, y la húmeda y oscura caja desprendía un hedor nauseabundo.


	Se había construido con roca dura, y todas las esquinas y rincones estaban cubiertos por una gruesa capa de musgo.


	La puerta de la celda era una enorme puerta de madera, y encima había barrotes de hierro en bruto y un cerrojo. Aunque todas las partes metálicas estaban oxidadas, toda la estructura seguía pareciendo tan formidable como siempre.


	En el borde inferior de la puerta había una ventanita cerrada a cal y canto. A Kieran le recordó a las celdas de Alcatraz.


	No importaba la época, el lugar o el universo, había cosas que siempre compartían rasgos similares. Kieran reflexionó en silencio antes de levantar la mano y llamar a la puerta de la celda.


	El fuerte ruido demostró que era aún más formidable de lo que parecía. Sin embargo, no le preocupaba.


	Su principal preocupación eran las esposas encadenadas de pies y manos y la gigantesca bola de acero al final de las cadenas.


	El acero era completamente sólido. Kieran intentó levantar la bola, pero debía pesar al menos 50 kilos.


	"Los hombres corrientes ni siquiera serían capaces de sacudir esta bola de acero, y mucho menos de escapar de esta prisión", pensó Kieran.


	A pesar de su extraordinaria fuerza, la bola de acero seguiría pesándole y causándole problemas no deseados si intentaba escapar.


	Ese balón fue el primer obstáculo que tuvo que superar.


	Miró detenidamente las esposas de acero que tenía en las extremidades.


	Entonces abrió la boca y metió los dedos, alcanzando el mechón de pelo que había dentro de la hendidura de la parte posterior de los dientes. Era la [Llave del Engañador].


	Puede que en la descripción de la mazmorra se dijera que todos sus objetos corrían el riesgo de ser confiscados y que tenía que elegir su equipo con cuidado, pero era sólo una advertencia.


	La verdad era que no le confiscarían ningún objeto si lo escondía bien de sus enemigos.


	La [Llave del Engañador], por ejemplo, era extremadamente fácil de ocultar. Era como un alambre en forma de pelo en su cuerpo.


	Sin embargo, para que su plan fuera infalible, Kieran había hecho todo lo posible por ocultarlo. Lo había atado en el extremo de una hebra de su diente y se había tragado el resto.


	Con la lengua bloqueándola, nadie descubriría nunca el filamento a menos que la boca de Kieran se abriera de par en par y alguien la iluminara con una linterna.


	Sin embargo, si Kieran aún tenía acceso a su llave, la Prisión del Principado de Morko nunca debió realizar un registro exhaustivo.


	Kieran agarró un extremo de la hebra y sacó el resto lentamente del interior de su estómago.


	Era horrible. Cuando la hebra tocó su úvula, su reflejo nauseoso hizo que su estómago se retorciera agriamente.


	Cuando Kieran sacó la [Llave del Engañador] por completo, su saliva corrió por todo el suelo y vomitó sin poder evitarlo.


	Inconscientemente se agachó mientras su estómago se revolvía, el movimiento afectó a las heridas de su pecho y espalda.


	La sensación de ardor hizo que Kieran apretara los dientes con fuerza mientras se ahogaba con el vómito.


	Se obligó rápidamente a calmarse cuando oyó pasos que se acercaban a su celda.


	"¡Guardias de prisión!" Kieran adivinó a quién pertenecían los pasos.


	Prestó atención al sonido mientras los pasos caminaban de izquierda a derecha a un ritmo moderado.


	Al cabo de unos dos minutos, finalmente se debilitaron y el sonido acabó por desvanecerse.


	Sin embargo, cinco minutos más tarde, los pasos volvieron desde el lado derecho. Cuando llegaron a la puerta de la celda de Kieran, se detuvieron.


	La pequeña ventana de la puerta se abrió hasta la mitad, y por el diminuto espacio se veía la mitad de la cara de un funcionario de prisiones.


	Gracias a la antorcha en la mano del carcelero, Kieran pudo ver el rostro sucio y despiadado del hombre y el desdén en sus ojos.


	"¿Te atreves a robar el tesoro de la bóveda del Gran Duque? ¿Tienes ganas de morir? Tranquilo, cuidaré muy bien de ti durante tu estancia. Oh sí, ¡y de tus dos amigos también! Son órdenes del alcaide". El carcelero se pasaba el dedo por el cuello mientras hablaba.


	Antes de que Kieran pudiera pronunciar palabra, la ventanita volvió a cerrarse.


	Ni siquiera le molestaron las amenazas del guardia. Su mente estaba llena de pensamientos sobre los pasos del carcelero y lo que significaban.


	"A juzgar por la altura de la ventana, el guardia debía de medir al menos 175 cm, y cada paso que daba debía de medir unos 70 mm de ancho. Tardó unos dos minutos en caminar de izquierda a derecha y, tras unos 100 pasos, se dirigió hacia abajo. Tardó unos cinco minutos en volver. Si sumo el tiempo que empleó en bajar las escaleras... Entonces la prisión tiene que ser un edificio de dos plantas, y cada planta debe tener unos 7 metros de altura. A juzgar por la anchura de la celda y los problemas de seguridad, además del grosor de las paredes, si se trata de una zona de celdas de un solo lado, ¡tiene que haber entre 15 y 18 celdas en este lado!".


	"Aunque se trata de un principado, la población debe rondar los 100.000 habitantes, por lo que la prisión no puede ser tan pequeña. Este lugar tiene que ser el confinamiento privado del Gran Duque. No puede estar fuera del castillo, ¡así que debe ser subterráneo! Eso explica el frío y la humedad".


	Kieran calculaba a la velocidad del rayo gracias a la información que obtenía de su [Rastreo].


	Mientras los engranajes de su mente seguían girando, sus manos no dejaban de trabajar con la [Llave del Engañador].


	Un extremo de la llave ya estaba dentro de la cerradura, y Kieran estaba tocando con los dedos dentro de ella.


	Las esposas metálicas de sus extremidades se abrieron con facilidad, pero de repente volvieron a oírse pasos desde el exterior.


	Sonaban desordenados y pertenecían a más de una persona. Definitivamente no era el guardia de la prisión de antes.




	Capítulo 5


	Los pasos ligeros se detuvieron justo delante de la puerta de la celda de Kieran.


	Con un giro de la llave, la pesada puerta se abrió de un empujón, produciendo un chirrido desde el exterior.


	La luz de la linterna irrumpió con rapidez, haciendo que Kieran entrecerrara los ojos.


	Tres personas entraron en su celda.


	La persona que sostenía la antorcha tenía buenos modales y llevaba las llaves en la mano. Debía de ser uno de los guardias de la prisión, pero tenía la cara y el traje excepcionalmente limpios.


	"¿Es el jefe de la guardia de la prisión? ¿O tal vez el alcaide?" Kieran intentó adivinar la identidad del hombre.


	Los otros dos hombres a su lado eran más fáciles de identificar.


	Uno de ellos vestía una armadura azul oscuro y llevaba una espada larga colgada de la cintura. Su rostro severo tenía intención de matar. Sin duda era el guardaespaldas del tercer hombre.


	El tercer hombre llevaba un elegante y lujoso vestido con faja, y las mangas y el cuello estaban adornados con seda negra. Llevaba una peluca blanca y un par de cejas castañas, y la parte de debajo de los ojos estaba cubierta con un pañuelo, ocultando a Kieran su rostro fuertemente empolvado.


	Obviamente era la persona a la que protegía el guardaespaldas.


	"¡Este lugar asqueroso y podrido! Si este asunto no fuera importante, jamás pondría un pie aquí", despotricó tras su pañuelo el hombre elegantemente vestido.


	Su áspera voz sonaba distorsionada, porque se estaba tapando la nariz con el dedo. Sonaba un poco más aguda que la de un hombre normal, y el ruido que producía era muy inquietante. Era como una voz falsa y femenina.


	"Su Alteza está aquí por su honorable apellido. Estoy seguro de que Milord comprenderá su amargura", dijo encantado el hombre que Kieran supuso que era el alcaide, tras hacer una reverencia.


	Cuando se dio la vuelta para mirar a Kieran, su rostro se volvió feo y despiadado.


	"¡Su Alteza aquí presente es el hijo menor del Gran Duque Morko, el valiente halcón del Principado Morko, el mejor y más fuerte espadachín que existe, Reedrall! Ahora dinos, ¿dónde escondisteis el Legado, asquerosos bastardos?"


	El alcaide seguía pateando a Kieran mientras le ordenaba que revelara cualquier información que tuviera.


	No le preocupaba que Kieran se resistiera debido a las esposas de acero alrededor de sus manos.


	El alcaide intentó complacer al "valiente halcón de Morko" pateando a Kieran aún más fuerte y ensañándose con él.


	Sin embargo, sus patadas no eran más que un picor para Kieran, aunque el alcaide parecía muy fiero y fuerte.


	La fuerza de sus patadas no era nada para él.


	La atención de Kieran se había centrado en el "valiente halcón de Morko" desde el momento en que los tres habían entrado en la celda.


	Se le había ocurrido una idea. Le tomaría como rehén y escaparía de su celda.


	La idea de Kieran se consolidó cuando descubrió la identidad del hombre.


	Era el hijo menor del Gran Duque, así que si lo tomaba como rehén, los demás se contendrían por miedo a dañar a Su Alteza.


	Sin embargo, la idea de Kieran no era fácil de ejecutar. El guardia a su lado era un oponente bastante formidable, y Kieran tendría que matarlo de un tiro antes de poder seguir con su plan.

