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Introducción




La creación de maquetas es una disciplina que consiste en confeccionar la representación a escala reducida y en tres dimensiones de un proyecto, construcción o intervención arquitectónica. Su realización deriva directamente de un proyecto arquitectónico previo, de los planos o documentos relativos a la construcción o intervención, pues la maqueta es una representación de éstos. Así, la disciplina involucra dos aspectos diferentes que, en principio, pueden ser entendidos como divergentes, pero que se combinan perfecta e íntimamente en la confección de cualquier maqueta. El primer aspecto atañe al ámbito técnico, es decir, a la comprensión de los planos y documentos, la conversión de la escala y las medidas, así como a la concreción de las partes y los elementos que formarán la edificación y las otras partes que constituyen la maqueta. El segundo se refiere al ámbito artístico, o sea, a los recursos empleados para llevar a cabo la representación. En éste se incluyen también los conocimientos y destrezas que precisa conocer y considerar el maquetista para desarrollar su actividad centrada en el ámbito técnico, pero que debe incluir recursos artísticos encaminados a resolver los requerimientos estéticos de la representación, a fin de hacerla ilustrativa y comprensible, a la vez que atractiva. Ambos aspectos se conjugan para desarrollar la maqueta, como representación de una realidad o un proyecto arquitectónico, pero con valores estéticos y artísticos por sí misma. En este sentido, las maquetas constituyen un recurso expresivo de primera línea.


Permiten el empleo de un amplio espectro de materiales y acabados, lo cual da lugar a nuevos recursos y representaciones con resultados innovadores acompañados de destacados componentes estéticos, y ofrecen oportunidades inigualables para desarrollar la creatividad, así como un banco de pruebas ideal para investigar nuevas soluciones formales y materiales.


En este libro, se muestran las técnicas fundamentales para la creación de maquetas arquitectónicas de presentación. No se abordan las maquetas de trabajo, pues forman parte, estrictamente hablando, de la creación arquitectónica en los procesos de definición del proyecto, y ello sobrepasa los objetivos de esta obra. Aquí, la creación de las maquetas se ha centrado en el uso del metacrilato como material básico, por las facilidades y posibilidades que su trabajo ofrece, las cuales redundan en el resultado final. Sin embargo, todos los procesos, recursos y soluciones explicados son perfectamente extrapolables, y pueden aplicarse a otros materiales. En este sentido, se ofrece una completa tabla con información sobre las indicaciones y el uso de los adhesivos dependiendo de los materiales. Se incluyen, además, los procesos fundamentales de esta actividad y las soluciones más habituales. Hay que tener en cuenta que cada maqueta es única y, por ello, involucra siempre nuevos procesos y soluciones diferentes e incluso completamente divergentes respecto a otras obras, por lo que cada caso incluirá aspectos particulares.


El libro se articula en cuatro capítulos fundamentales. En el primero se explican las características básicas de las maquetas como representación. El siguiente trata de los materiales y las herramientas que se emplean en las diferentes técnicas. En el tercer capítulo, se abordan los procesos técnicos de esta disciplina, primero los aspectos teóricos previos y, a continuación, las principales técnicas que lo configuran. Finalmente, el último capítulo, el cual es de paso a paso, es el más extenso, en él se muestra el proceso completo de la creación de cinco maquetas de distinta tipología.


No se ha pretendido crear el manual definitivo para la confección de maquetas, sino ofrecer una visión rigurosa y clara de los aspectos fundamentales de una disciplina técnica con fuertes componentes artísticos, que permite conseguir resultados sumamente interesantes e innovadores. 
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Pere Pedrero Carbonero cursó Bachillerato Industrial en la Escola del Treball de Barcelona. Trabajó en un taller de relojería y, posteriormente, en un taller especializado en maquetas, donde se inició en esta disciplina. Desde 1975 posee su propio taller, en el que desarrolla una importante actividad trabajando para prestigiosos talleres de arquitectura, así como para diferentes instituciones públicas y privadas.


Ricard Pedrero Coderch estudió ebanistería en la Escola Politècnica dels Salesians de Sarrià e interiorismo en la Escola Superior de Disseny BAU, ambas en Barcelona. Trabajó como ebanista especializado para varios talleres de restauración, y desarrolló luego su actividad en diferentes empresas de escenografía para teatro y televisión. Actualmente, trabaja junto con su padre, y ambos son socios del taller.


Eva Pascual i Miró es licenciada en Historia del Arte por la Universidad de Barcelona, especializada en Museografía, Diseño y Acondicionamiento por la Universidad Politécnica de Catalunya y en Conservación Preventiva por la Universidad Autónoma de Catalunya. Ha realizado cursos sobre mercadotecnia y gestión de empresas culturales. Por tradición familiar, se inició en el conocimiento de las antigüedades, en el mueble catalán en particular y el mobiliario medieval en general, así como en las artes decorativas medievales, temas sobre los que ha desarrollado sus trabajos de investigación. Su trayectoria profesional se ha desarrollado, entre otros, en varios museos e instituciones culturales de Catalunya, en los que ha documentado diversas colecciones de mobiliario y artes decorativas, gestionado el patrimonio artístico y coordinado muchas exposiciones. También ha trabajado en empresas de servicios integrales para instituciones culturales. Ha escrito numerosos artículos sobre artes decorativas y mobiliario medievales catalanes e impartido cursos sobre historia, documentación y criterios de restauración de mobiliario. Es colaboradora habitual de revistas especializadas, entre ellas, Estudi del Moble, y coautora de los libros Restauración de madera, Decoración de madera, Restauración de pintura, El vidrio, El cuero, Estampación y El esmalte, todos ellos pertenecientes a esta misma colección.




La maqueta
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Antes de estudiar los materiales y las herramientas que son necesarios para la creación de maquetas, y los procesos que ello implica, resulta imprescindible conocer los diferentes tipos y los elementos que las conforman, y comprender el alcance de la denominación. El análisis del concepto de maqueta permite establecer los límites de la definición y las diferencias respecto del concepto de modelo, lo cual sirve para entender sus características.


Las maquetas tienen un doble significado, es decir, son una representación a escala reducida de un objeto o estructura arquitectónica (como en nuestro caso), pero también constituyen un objeto por sí mismas, dotado de significado expresivo. Se han convertido en un instrumento de comunicación de primer orden, pues hacen posible la comprensión global de la arquitectura, incluso para quienes desconocen por completo esta disciplina. Hacen comprensibles las relaciones y características espaciales, los volúmenes, colores, texturas, acabados, entre otros, de arquitecturas que o bien se hallan lejos, y no es posible observarlas directamente, o bien no existen, ya sea porque se trata de un futuro proyecto o porque están destruidas. 







Las maquetas


El término maqueta deriva de la palabra francesa maquette que, a su vez, proviene de la italiana macchietta, diminutivo de macchia, que significa “boceto”, pero también “mancha”. El vocablo italiano deriva, a su vez, del latín mácula y éste de maculare, que significa “manchar”. Sin embargo, en castellano la palabra maqueta es de uso muy reciente, pues hasta el siglo XVIII no aparece como parte del vocabulario de bellas artes, y no se impone hasta el siglo XX. 
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Fundación Tàpies en Barcelona, Lluís Domènech y Roser Amador, arquitectos. Maqueta en madera y metacrilato realizada por Maquet-barna (escala 1:100), 1984. Maqueta del interior de las salas de exposición representada en sección. En ella se representa la arquitectura preexistente, así como la distribución y forma del mobiliario expositivo y de descanso.


Las maquetas y los modelos


El concepto de maqueta va aparejado con el de modelo, y en ocasiones se confunde con éste y se emplea como sinónimo. Así, en griego clásico se utilizaban dos palabras para referirse al concepto maqueta: typos hacía referencia al “tipo”, es decir, al modelo o símbolo representativo de algo, por ejemplo a la maqueta de un edificio a escala reducida; mientras que parádeigma hacía referencia al “paradigma”, es decir, al ejemplo o ejemplar de la maqueta a tamaño real. Así pues, los límites entre ambos conceptos, modelo y maqueta, son difusos y en no pocas ocasiones se emplean de forma errónea para referirse a lo mismo. A lo largo de la historia, estos conceptos han ido variando, utilizándose a veces como sinónimo; en la actualidad, se les considera diferentes, y así se pone de manifiesto en el presente libro, centrado en la creación estricta de maquetas.
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Hotel Urban en Madrid, Carles Bassò, arquitecto. Maqueta en metacrilato realizada por Maquetbarna (escala 1:100), 2005. Maqueta de presentación del edificio que muestra el proyecto de realización de las fachadas y los cerramientos de la construcción. 


Por modelo se entiende el ejemplar o arquetipo original que se emplea como pauta, muestra o ejemplo para la creación de algo, imitándolo o reproduciéndolo. Así, modelo se considera el objeto (también la idea) que sirve de punto de partida para la creación de una obra, como si de un esquema se tratara, y que durante el proceso creativo puede sufrir modificaciones y adoptar soluciones finales muy alejadas de las primeras ideas. La maqueta, en cambio, es una reproducción en tres dimensiones y a escala reducida de un objeto o construcción: un edificio, un monumento, una decoración, etc. Su significado se acerca más a la simulación y la representación que el modelo. Sin embargo, en los proyectos arquitectónicos las maquetas constituyen una anticipación de la obra, se adelantan a la propuesta constructiva, lo cual las sitúa, indefectiblemente, en un terreno cercano al modelo. En este caso, la maqueta constituye una fase intermedia del proceso, a medio camino entre la idea inicial y la construcción final, por ello desempeña un importante papel en el desarrollo del proyecto. Es un instrumento imprescindible para la presentación y comunicación de los proyectos, pero también para valorar y comprobar las soluciones ideadas, pues permite reproducir la organización estructural y la composición espacial y volumétrica del conjunto, además de mostrar detalles de la construcción: materiales, colores, texturas, interrelación con el entorno, etcétera.


En las maquetas se combinan varios aspectos: son un objeto de estudio, en cuanto a las fases de desarrollo del proyecto; un instrumento de comunicación, en cuanto a representación de la arquitectura; y un objeto con autonomía respecto de la arquitectura que representa, con expresividad, valor estético y artístico por sí mismo. Como elemento de comunicación, dado que es una representación sintética de la arquitectura, hace fácil y rápidamente comprensible la lectura, de por sí compleja, de un edificio o de las partes de éste (interiores, decoraciones, estructuras, etc.). Como objeto, permite visualizar la arquitectura desde ángulos y puntos de vista diferentes a los habituales, resultado de la observación directa de cualquier edificio, e incluso desde puntos de vista irreales para explicar o mostrar determinados elementos. A ello cabe añadir las posibilidades de exploración personal que ofrece a los observadores, quienes pueden ver el proyecto desde diferentes puntos de vista, lo cual aporta un componente lúdico al objeto.
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Torre de comunicaciones del Anillo olímpico de Montjuïc, en Barcelona. Maqueta en metacrilato realizada por Maquet-barna (escala 1:500), posterior a 1992. Maqueta de una instalación de telecomunicaciones. 
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Estand de la empresa automovilística SEAT para el Salón del Automóvil de Ginebra, Taller de Diseno Picó y Asociados. Maqueta en metacrilato realizada por Maquet-barna (escala 1:87), 2008. Maqueta de presentación de construcción de interiores con la disposición del mobiliario expositivo y de la situación de los muebles de la planta superior. 




Tipologías


Las maquetas se clasifican en diferentes tipologías, dependiendo de la fase del proyecto arquitectónico que recogen, según la representación, la finalidad para la que fueron creadas o los elementos básicos involucrados en su creación. Sin embargo, en la mayoría de casos, son una combinación de elementos y tipos, por lo que pueden incluirse en varias tipologías.


Tipologías según fases del proyecto


Maquetas de trabajo y maquetas de presentación


Los proyectos arquitectónicos exigen a menudo la creación de maquetas de trabajo. Éstas se llevan a cabo en el estudio de arquitectura y se emplean como punto de partida para desarrollar la idea arquitectónica o para concretar detalles; así, se pueden considerar un banco de pruebas gracias al cual es posible verificar o desestimar los conceptos del proyecto plasmándolos en una representación tridimensional. Estas maquetas, consideradas de experimentación o primarias, se realizan con materiales de bajo coste, fáciles de conseguir y de trabajar mediante herramientas comunes, pues deben permitir cuantas modificaciones y cambios sean necesarios en cuanto a forma, material o escala. Presentan mayor o menor grado de definición dependiendo de las necesidades de cada proyecto y del arquitecto, y en algunos casos, no dejan de ser meros esbozos conceptuales, que aun así, deben representar de manera sintética los contenidos del proyecto, proporcionando la posibilidad de visualizar rápidamente la naturaleza de la intervención. Como parte integrante de los procesos que involucran el desarrollo de la definición del proyecto, se incluyen en las fases y los trabajos propios de la arquitectura, por lo que su estudio sobrepasa los límites físicos de este libro, siendo propias de los tratados de la praxis arquitectónica.
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Estadio deportivo en Abu Dabi, Joaquim Pujol, arquitecto. Maqueta en madera realizada por Maquet-barna (escala 1:500), 2004. En las imágenes se observan dos vistas de la maqueta de presentación, donde se muestran las formas generales del edificio mediante elementos volumétricos. 


Las maquetas de presentación son la representación material del aspecto definitivo que tendrá una obra. Confeccionadas habitualmente en un taller especializado, con materiales durables, resistentes y de calidad, y con cuidados acabados, están realizadas con un alto grado de definición para ofrecer una imagen ilustrativa que haga comprensible para cualquier persona la arquitectura que representan. A diferencia de las maquetas anteriores, en éstas no se efectúan modificaciones y pueden presentar gran detallismo en los acabados, así como en los colores, texturas, complementos, etc. para sugerir de modo realista la arquitectura y su entorno, si se da el caso. Se emplean para la exhibición y con fines didácticos, pero también en concursos de obras. En los dos primeros casos acostumbran a ser extremadamente detalladas y pueden acompañarse de representaciones y acabados naturalistas. Para los concursos se confeccionan maquetas más o menos detalladas con materiales especiales o innovadores, encaminadas a crear interesantes efectos. Aunque lo habitual es realizar maquetas de trabajo en las fases de anteproyecto y proyecto básico, también se pueden confeccionar maquetas de presentación para ilustrar cualquier fase de la práctica arquitectónica, tal como se explica a continuación.


Anteproyecto


En la fase de anteproyecto se exponen los aspectos fundamentales y las características generales del edificio. Las maquetas de presentación ofrecen una primera imagen global de la arquitectura y de las formas generales de la edificación; no suelen presentar excesivo detallismo y emplean valores volumétricos para conseguir una imagen ilustrativa. 


Proyecto


En la fase de proyecto o proyecto básico se definen de manera precisa las características generales de la arquitectura mediante soluciones concretas. Las maquetas muestran un nivel de concreción superior al de la fase anterior, con las soluciones y formas que caracterizarán la edificación.


[image: image]


Área de servicio de autopista, GCA Arquitectes Associats. Maqueta en metacrilato realizada por Maquet-barna (escala 1:200), 2002. La maqueta, confeccionada para un concurso, refleja las formas concretas del proyecto, las soluciones de espacio, cerramientos y soportes, y de circulación.


Ejecución


En la fase de ejecución se desarrolla la fase de proyecto anterior determinando de manera definitiva todos los detalles y las características específicas de la edificación: materiales, colores, elementos especiales, equipos, sistemas constructivos, etc. Las maquetas ilustran la edificación tal como será una vez terminada, prestando atención a los detalles y acabados.
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Área de servicio de autopista, Taller de Diseño Picó y Asociados. Maqueta en metacrilato realizada por Maquet-barna (escala 1:200), 2002. En las maquetas de ejecución se muestran todos los detalles de la intervención, prestando especial atención a los acabados. 
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Imagen detallada de la maqueta anterior en la que se observa el edificio de planta circular. Se muestran las características de las paredes acristaladas, y de los soportes, también el diseño de la cubierta y la organización del espacio interior mediante la planificación de la situación del mobiliario.
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Jardín Botánico de Barcelona, Carlos Ferrater, arquitecto. Maqueta en madera realizada por Maquet-barna (escala 1:500), 1998. Maqueta del proyecto de intervención donde el terreno en pendiente se representa mediante estratos superpuestos. Se representaron los edificios y las zonas de paso o caminos de visita que se diseñaron aprovechando el relieve natural de la montaña. Las masas arbóreas se confeccionaron con piezas esquemáticas también de madera para indicar la situación y sugerir las dimensiones de los árboles.
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Maqueta de detalle de las edificaciones del Jardín Botánico (véase imagen anterior). En ella se representan los edificios y se muestra su relación con el entorno, caracterizado por un terreno con fuertes pendientes. 


Tipologías según representación


Topográficas


Las maquetas topográficas reproducen la superficie de un terreno existente de manera más o menos detallada, dependiendo de la fase del proyecto, la escala y la finalidad de cada maqueta. Pueden representar un terreno o un paisaje natural, así como una determinada intervención en éste, y también elementos urbanos: parques, jardines, campos de juegos, etc. Estas maquetas representan la superficie, la vegetación y el relieve, y con frecuencia algunos elementos que contribuyen a dar idea de la escala utilizada, como mobiliario urbano, personas o sistemas de transporte.


Las maquetas de terreno se centran en la representación de la configuración superficial y el conjunto de particularidades de éste, mostrando la topografía y las formas del relieve, así como sus características específicas. En numerosas ocasiones son la base sobre la que se sitúan las edificaciones. También pueden mostrar las superficies construidas, vías de circulación, vegetación o grupos de árboles y zonas de agua. La topografía se representa habitualmente mediante estratos confeccionados a partir de las curvas de nivel de una planta basándose en la planimetría a la escala a la que se llevará a cabo la maqueta. 
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Intervención en un huerto, Albert Pedrero, estudiante de arquitectura. Maqueta en cartón pluma y metacrilato realizada por Maquet-barna (escala 1:200), 2003. Maqueta de intervención paisajística en un huerto anexo a una vivienda, donde se muestra la situación de las edificaciones y la piscina de la intervención respecto de los árboles existentes.


Las maquetas de intervenciones paisajísticas representan las formas de un espacio geográfico en el que se interrelacionan los elementos naturales propios del terreno con aquellos otros que son el resultado de la intervención humana, articulándose entre sí. En ellas se representan las formas del suelo y los espacios del paisaje con áreas de vegetación junto con zonas de circulación, edificaciones y mobiliario, si existe. Para representar los elementos vegetales se cuenta con muchos recursos, desde materiales con aspecto muy naturalista hasta otros abstractos, sugiriendo la vegetación de manera muy simple y esquemática, casi conceptual, mediante volúmenes o formas, y habitualmente centrada en los árboles.


En las maquetas de paisajes naturales las representaciones pueden tener mayor naturalismo, y reproducir de manera figurativa las características del terreno, la vegetación y el agua.

OEBPS/images/f0006-01.jpg





OEBPS/images/title.jpg
VAQEE MO

Bva Pascual  Mir
Pere Pdrero Carbonero
Ricard Pedrero Coderch

coleccion artes y oficios





OEBPS/images/f0014-02.jpg





OEBPS/images/f0012-01.jpg





OEBPS/images/f0014-01.jpg





OEBPS/page-template.xpgt
 

   
    
		 
    
  
     
		 
		 
    

     
		 
    

     
		 
		 
    

     
		 
    

     
		 
		 
    

     
         
             
             
             
             
             
             
        
    

  

   
     
  





OEBPS/images/f0010-01.jpg





OEBPS/images/f0012-02.jpg





OEBPS/images/f0010-02.jpg





OEBPS/images/f0007-01.jpg





OEBPS/images/f0007-03.jpg
B ""‘“"mﬁ"
: lllll?






OEBPS/images/f0005-01.jpg





OEBPS/images/f0007-02.jpg





OEBPS/images/f0013-02.jpg





OEBPS/images/f0015-01.jpg





OEBPS/images/cover.jpg
/;aﬁia’n artes y oficios

MAQUETISHO

Las principales técnicas para la creacion de maquetas de presentacion

Eva Pascun i Mir

Pere Pedrero Carbonero

Ricard Pedrero Caderch -
(U0 i @ parramon

TR





OEBPS/images/f0013-01.jpg





OEBPS/images/f0011-02.jpg





OEBPS/images/f0011-01.jpg





OEBPS/images/f0013-03.jpg





