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Se duia

C'E UNA SEDIA PER LA PRINCIPESSA?
C'E UNA SEDIA PER LA DOTTORESSA?
C'E UNA SEDIA PER IL POSTINO?
C'E UNA SEDIA PER IL FRATELLINO?
C'E UNA SEDIA PER LA SORELLINA?
C'E UNA SEDIA PER LA REGINA?
C'E UNA SEDIA PER ILRE?

C'E UNA SEDIA ANCHE PER ME?

Proviamo a domandare ai bambini: per chi &, secondo vi

questa sedia disegnata sulla carta?
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Tov-ol o

SULTAVOLO
SAI COSA FACCIO?
MANGIO
GIOCO SULTAVOLO
RIDO POI'LO RIFACCIO:
PIANGO MANGIO GIO
DORMO GIOCO CO
RIDO DO
PIANGO GO
DORMO MO

Ai bambini capita di essere cosi stanchi da chiudere gli
occhi quando sono seduti a tavola. Giochiamo con questa
situazione mimando le azioni evocate dalla filastrocca:

il cucchiaio che va alla bocca (mangio); le dita che si

intrecciano (gioco); mani in alto e risata (rido); mani sugli
occhi e postura affranta (piango); faccia sul tavolo e occhi
chiusi (dormo).
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Con questo cofanetto possiamo giocare a nominare gli oggetti

di uso comune che abbiamo intorno, rappresentati sul fronte delle
carte da disegni realistici fatti a mano e colorati con tinte tenui e
corrispondenti alla realta.

Sul retro di ogni tessera troviamo una filastrocca scritta in stampatello
maiuscolo, pensata per agevolare |'utilizzo delle cose e la mediazione
narrativa che le riguarda, sempre nel segno della condivisione, della
consapevolezza, del rispetto e della cura dei materiali, cosi da poter
trasmettere ai piii piccoli il piacere di fare da soli, di esplorare spazi
e oggetti, di condividere e di rimettere a posto.

Le carte sono numerate da 1 a 32 e hanno queste caratteristiche: 1 &
la carta di presentazione della casa; da 2 a 28 sono carte-cose; da 29
a 32 sono carte-ambiente nelle quali ritroviamo gli oggetti delle carte-
cose, ora inseriti nelle stanze per stimolare il gioco delle associazioni.

Possiamo inoltre provare ad abbinare alcune carte e giocare alle

azioni con i nostri bambini, per esempio:
DENTIFRICIO | SPAZZOLINO | Mettoil dentifricio sullo spazzolino e poi mi lavo i denti.
SPUGNA SPAZZOLA Milavoil corpo con laspugna e mi pettino i capelli con la spazzola.
SAPONE ASCIUGAMANI | Mi lavo le mani con il sapone e me le asciugo con l'asciugamano.
MOLLETTA CESTINO Raccolgo i panni stesi e metto la molletta nel cestino (e viceversa).
FORCHETTA | CUCCHIAIO Apparecchio: metto la forchetta vicino al cucchiaio.
BAVAGLINO | SCODELLA Mi metto il bavaglino e prendo la scodella per mangiare.
BOTTIGLIA ' BICCHIERE Prendo la bottiglia e verso I'acqua nel bicchiere.
LUCE LIBRO Accendo la luce, la metto vicino al libro e leggo il libro.
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