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Este trabajo nació de la
necesidad encontrada por
el autor de resolver diversos problemas repetidos en el tiempo,
relacionados con los datos insertados en hojas de Excel en el menor
tiempo posible. El autor, siendo programador y experto en Pascal,
Cobol y Javascript, buscó la solución más adecuada y la encontró
en el Excel VBA y en el Visual Studio VB. Este documento está
destinado a presentar a los usuarios la programación en general y
la
programación en Visual Basic en particular. El VB es simple y se
puede usar en archivos csv existentes o datos ingresados
​​directamente en Visual Studio, procesando rápidamente una gran
cantidad de datos. Por el momento, la única herramienta que
necesitamos es Visual Studio y los archivos csv. Por supuesto, no
puedo entrar en las complejidades de las bases de datos que
definitivamente incluiré en un libro futuro.


Es posible que el libro no
contenga todo lo que
debe saber sobre la programación en VB, pero sí señala con el dedo
los puntos clave para crear algunos programas que se explican en
detalle en los distintos capítulos. El contenido se divide en dos
partes, una que explica la programación en general y la segunda que
explica la programación en VB con ejemplos concretos de
programas.


Para ver los programas
insertados en este
documento en Excel VBA, los remito a mi otro eBook "PROGRAMACIÓN
EN VBA".
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El primer paso antes de
programar es entender el
problema a resolver con el programa que vamos a crear.


Al igual que en matemáticas, es
mejor pensar
detenidamente antes de comenzar a resolver el problema. Por
ejemplo,
supongamos que trabajamos en un Call Center y tenemos todos los
clientes probables para ser contactados periódicamente en una hoja
de Excel y todos los clientes contactados en los días únicos de los
doce meses del año en otra hoja y sabemos que el cliente Debe ser
contactado como máximo 3 veces al mes, este es un problema que
podemos solucionar con el VB. En concreto, para solucionar el
problema tenemos que buscar los nombres de la primera hoja en la
segunda hoja y contar cuántas veces se repite para cada mes, DATOS
que insertaremos en la primera hoja. Posteriormente realizaremos
una
comprobación y si el valor de cada mes es superior a 3 podríamos
decidir colorear el número en rojo para resaltar el
problema.


Otro ejemplo podría ser
calcular las horas
trabajadas por cada empleado y la retribución relativa, teniendo
obviamente en una hoja el nombre del empleado y la retribución
horaria y en otra hoja las horas trabajadas en cada día del mes. En
este caso buscaremos el nombre ingresado en la primera hoja en la
segunda hoja y agregaremos las horas trabajadas por cada empleado
individual y las multiplicaremos por los salarios por
hora.


Resolveremos estos problemas al
final de este
libro después de haber comprendido mejor los conceptos básicos de
programación y VB, pero la lógica de la solución debe quedar clara
antes de abordar el paso de programación.


Comencemos con el ejemplo más
simple que es la
suma de tres números. ¿Qué hacemos automáticamente para
sumar tres números?


  
	

        leemos los tres números

        

  
	

        Sumamos los tres números

        

  
	

        Escribimos el resultado






 








  
Suponiendo
nombrar los tres números con A, B y C procederemos de la siguiente
manera:



  
	

        Restablecer la suma

        

  
	

        Leer un

        

  
	

        Leer B

        

  
	

        Leer C

        

  
	

        Suma = A + B + C

        

  
	

        Escribir suma






 








  
Simplemente
hemos dividido el proceso en operaciones simples y
secuenciales.
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En el ejemplo anterior podemos
identificar cuatro
variables, tres de entrada (entrada) y una de salida (salida). En
particular, A, B y C son las variables de entrada, mientras que Sum
es la variable de salida. Si usáramos una variable intermedia la
llamaríamos variable de trabajo. La diferencia entre variables y
constantes es fundamental, una constante dice la propia palabra y
ya
está configurada al inicio del programa y no cambia durante el
procesamiento, permanece constante.


Las variables se dividen en
enteros, reales y
booleanos. Las variables enteras contienen números enteros, las
variables reales contienen números reales y las variables booleanas
contienen dos estados (verdadero o falso)


¿Por qué escribí contener?
Precisamente porque
la variable es como un contenedor y contiene lo que
indicamos.


En todos los lenguajes de
programación el primer
paso es la definición de las variables que hacen que la computadora
pueda reconocerlas.


En nuestro pequeño programa
simple, la suma de
tres números A, B, C y Sum son variables numéricas que pueden ser
números enteros a elección del programador. Obviamente, debemos
prestar la máxima atención al definir la variable de salida que, si
contiene el resultado de una operación aritmética sobre las
variables de entrada, debe tener la definición.
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El
pseudocódigo permite programar en un lenguaje general que luego el
programador rechaza en los lenguajes individuales. Simplemente
podemos decir que un pseudolenguaje es una programación genérica
que se vuelve específica con la elección y el uso del lenguaje
único. Si un programador es un principiante, es mejor comenzar
escribiendo un pseudocódigo primero y luego transformar este
pseudocódigo en el programa real en el idioma elegido.



 








 








 








 








 








 








 








 








                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                        Capitulo 2: La lógica de la programación
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                    
                    

 








 








                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                        Las variables
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                    
                    

Las variables son de
fundamental importancia para
la programación. Después de haberlos identificado, se deben definir
al inicio del programa como veremos en los diagramas de flujo que
usaremos en los siguientes capítulos. Las variables contienen datos
y tienen un nombre único. La asignación, en cambio, consiste en dar
un cierto valor a la variable.


Ejemplo de
definición:


  
Dim
i como entero



  
Ejemplo
de asignación:



  
Yo
= 0



  
Ya
dijimos en el capítulo anterior que el valor asignado a la variable
varía durante el programa, mientras que el valor de una constante
permanece igual a lo largo del programa.



 








        


        

        


                
	
                        
Booleano

                
                
	
                        

  
Puede contener valores de
                          álgebra booleana (verdadero o
  falso)


                
        

        

                
	
                        
Byte

                
                
	
                        
Puede contener valores naturales

                
        

        

                
	
                        
Divisa

                
                
	
                        

  
Puede contener valores
                          monetarios, incluidos 4 lugares
  decimales.


                
        

        

                
	
                        
En tu casa

                
                
	
                        

  
Puede contener información
                          sobre la fecha y la hora incluidas


                
        

        

                
	
                        
Doble

                
                
	
                        

  
Puede contener valores
                          decimales de doble precisión.


                
        

        

                
	
                        
Entero

                
                
	
                        

  
Puede contener valores
                          naturales firmados


                
        

        

                
	
                        
Largo

                
                
	
                        

  
Puede contener valores
                          naturales con signo con respecto al rango
  de cambio anterior


                
        

        

                
	
                        
Objeto

                
                
	
                        

  
Puede contener una
                          referencia al objeto


                
        

        

                
	
                        
Soltero

                
                
	
                        

  
Puede contener valores
                          decimales de precisión simple


                
        

        

                
	
                        
Cuerda

                
                
	
                        
Puede contener cadenas alfanuméricas

                
        

        

                
	
                        
Variante 
                        

                
                
	
                        
Puede contener cualquier tipo

                
        





 








  
Las
más utilizadas son las variables Integer y String.



En
casi todos los lenguajes también existe el vector o el Array que
identifica una estructura compleja en la que es posible almacenar
datos para ser utilizados en múltiples procedimientos. 



  
Por
ejemplo, V [i] identifica un vector con índice i.



  
A
esta lista debemos agregar la matriz que podemos representar como
un
conjunto de vectores con dos índices de hecho también se puede
definir como un vector multidimensional.



  
Por
ejemplo, M [i, j] identifica una matriz con el índice de fila i y
el
índice de columna j.



  
Esta
última definición de matriz será útil para administrar hojas de
Excel en la programación en VBA porque incluso las hojas de Excel
pueden verse como matrices y contienen un índice para las filas y
una de las columnas.



 















  

    
Las
    condiciones
  



  
Las
condiciones se utilizan para realizar operaciones complejas que
deben
cumplir con ciertos requisitos y tomar dos caminos diferentes. La
condición se expresa con SI… entonces… lo demás significa: SI
(condición) entonces…. De lo contrario….



 








  
Si
la condición Entonces



  
instrucciones



  
Demás



  
instrucciones



  
Terminara
si



 








  
No
hay necesariamente otra cosa, por lo que la condición se convierte
en:



  
Si
la condición Entonces



  
instrucciones



  
Terminara
si



 








  
Si
necesitamos combinar más condiciones podemos usar los operadores
lógicos (OR y AND)



  
Si
condición1 O condición2 Entonces



  
instrucciones



  
Demás



  
instrucciones



  
Terminara
si



 








  
Si
condition1 AND condition2 Entonces



  
instrucciones



  
Demás



  
instrucciones



  
Terminara
si



 








  
Obviamente,
tanto en el lado de entonces como en el otro lado, puede insertar
otros IF.



 















  

    
Los
    ciclos
  



  
¿Qué
son los ciclos y para qué sirven? Los bucles se utilizan para
repetir instrucciones hasta que se produce una determinada
condición
o repetir una determinada secuencia de instrucciones si la
condición
es verdadera.



  
Los
más importantes de usar son el bucle WHILE y el bucle FOR.



  
MIENTRAS
ciclo (condición) hacer ...: mientras se verifica la condición
hacer ...



  
PARA
el ciclo i = 1 a N ...



  
en
VB:




  
Tiempo


condición 


 
instrucciones


  

    
Finalizar
mientras
  



  

    
Para
  
  

i = 3 Para n


 
Instrucciones


  

    
Siguiente
yo
  



 








                    
                    
                

                
            










