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1 Motivazione


	Probabilmente avete sentito delle storie interessanti sulla stampa 3D e avete visto delle foto incredibili di parti stampate in 3D che hanno suscitato in voi entusiasmo per l'argomento. Se così fosse, allora è giunto il momento di dare un'occhiata più da vicino a questa ingegnosa tecnologia. Rimarrete stupiti da ciò che è possibile nel mondo della stampa 3D. Rimarrete stupiti quando avrete tra le mani le vostre prime stampe. In questo libro, sarete guidati passo dopo passo attraverso le competenze di un ingegnere e di un utente di stampa 3D, imparando ad utilizzare una stampante 3D FDM e il software associato. 


	Tutto ciò di cui avete bisogno per iniziare a stampare in 3D viene spiegato in dettaglio, in modo da poter navigare in sicurezza nella giungla della stampa 3D. Imparerete a stampare oggetti che potrete scaricare gratuitamente online e a materializzare i vostri progetti, idee o prototipi. Questo libro è generalmente rivolto a tutte le persone tecnicamente interessate alla stampa 3D.


	L'ideale sarebbe che si comprassero una stampante 3D. Ma non preoccupatevi, bisogna pagare molto. Le stampanti 3D di alta qualità che utilizzano il processo FDM sono disponibili per meno di 500 euro. Se non volete acquistare una stampante 3D, potrete comunque beneficiare di questo libro. Da un lato, dalla conoscenza dei processi e dei principi più importanti della tecnologia di stampa 3D. Dall'altro lato dalle possibilità di utilizzare un cosiddetto Makerspace o un fornitore esterno di servizi di stampa 3D. 


	Un "Makerspace" è un luogo dove di solito sono disponibili diversi dispositivi come stampanti 3D o scanner 3D  per l'uso gratuito da parte dei membri. Questi locali, allestiti come officina, offrono lo spazio necessario e l'attrezzatura adeguata per la realizzazione dei propri progetti. Scoprite semplicemente online dove si trova il Makerspace più vicino nella vostra zona. Ma prima di tutto, alcune possibilità di stampa 3D. Date un'occhiata ad alcuni oggetti stampati nella Fig. 1.
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	Figura 1: Oggetti di esempio di stampa 3D: Vaso, figure, murale 2D, giocattoli


	Lasciate correre la vostra immaginazione! Con questo libro potrete stampare molti altri grandi oggetti in futuro. Adesso avete certamente ricevuto un po' di ispirazione per l'inizio. Ecco perché, dopo un po’ di motivazione, c'è ora una piccola introduzione teorica alle basi della stampa 3D, in modo da poter iniziare a stampare il prima possibile.
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