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  ТЕОРІЯ ІГОР




  КЛЮЧОВА ІНФОРМАЦІЯ




  •Імена: Теорія ігор, теорія стратегічної поведінки, теорія інтерактивних рішень.




  •Застосування: Обґрунтування соціальних законів і норм з метою підтримки співпраці всередині групи; прийняття політичних рішень; розуміння співвідношення сил на переговорах; інструмент аналізу конфліктів; інструмент формування довіри всередині групи; застосування в логіці та теорії множин; застосування в економіці, біології, інформатиці та теорії еволюції.




  •Причини її ефективності: Теорія ігор є чудовим інструментом для переговорів, оскільки вона спонукає нас замислитися над складністю соціальних взаємодій і демонструє це:




  °люди, компанії та країни є взаємозалежними;




  °взаємодія вигідна для вирішення спільних проблем;




  °Співпраця не є легкою для реалізації;




  °у деяких випадках, коли кожна особа діє у власних інтересах, спільний інтерес може бути не досягнутий;




  °Існують різні способи здійснення стратегічного вибору в ситуації співробітництва.




  •Ключові слова:




  °Взаємодія - колективна дія, в якій гравець виконує дію або приймає рішення під впливом іншого гравця.




  °Стратегія: повна специфікація поведінки гравця в будь-якій ситуації, в якій він повинен грати.




  ВСТУП




  Щодня всі агенти (тварини, фізичні та юридичні особи або економічні агенти, включаючи політиків, споживачів, роботодавців та виробників) та спільноти (спортивні команди, країни, армії тощо) взаємодіють один з одним при прийнятті рішень. Ці взаємодії можуть варіюватися від співпраці до конфлікту.




  Сфера застосування теорії ігор дуже широка, і її можна знайти в таких різноманітних сферах, як міжнародні відносини, економіка, політологія, філософія та історія, серед інших. Ця теорія розробляє інструменти для аналізу поведінки (економічної, соціальної тощо) у вигляді стратегічних ігор.




  Історія




  Перші дослідження стратегічних ігор відносяться до епохи Відродження. Однак лише в 19-20 століттях теорія на цю тему була по-справжньому формалізована. До теоретиків ігор тієї епохи належать, зокрема, математики та економісти Антуан Огюстен Курно, Еміль Борель, Джон фон Нейман, Оскар Моргенштерн та Джон Форбс Неш, чий внесок буде більш детально розглянутий у наступному розділі.
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        КОРИСНО ЗНАТИ: РЕНЕСАНС

      


    




    Це був європейський рух, що охоплював період від пізнього Середньовіччя до раннього Нового часу. Він характеризувався зміною менталітету в літературній, художній та науковій сферах, а також поширенням знань серед науковців. Ренесанс розпочався в Італії і поширився по всій Європі, починаючи з 16 століття.


  




  Визначення моделі




  Теорія ігор вивчає наслідки стратегічної взаємодії між раціональними агентами (гравцями), які переслідують власні унікальні цілі, в чітко визначених рамках. Ці взаємодії включають переговори, конкуренцію, взаємодопомогу, надання товару або послуги, серед іншого, тобто всі можливі дії, які призведуть до результату. Результатом є виграш, позитивний або негативний, для кожної особи, яка брала участь у грі.




  Мета цієї теорії - показати, що люди, компанії і навіть країни взаємозалежні, і в їхніх інтересах знайти баланс, щоб їхня взаємодія була корисною для всіх. Ця теорія також заохочує нас до усвідомлення того, що навіть якщо співпраця не є легкою, краще зрозуміти її, ніж боротися з нею.




  ТЕОРІЯ




  ТЕОРІЯ ІГОР ТА ЇЇ ФІЛОСОФИ




  Початки теорії ігор, строго кажучи, знаходяться в роботах математиків першої половини 19 століття.




  Антуан Огюстен Курно




  Першим, хто дослідив стратегічні аспекти взаємодії між економічними агентами, був Антуан Огюстен Курно (французький математик, філософ та економіст, 1801-1877). Його книга 1838 року "Дослідження математичних принципів теорії багатства" містить початки теорії ігор, яка згодом була розвинута у 1950-х роках. Він аналізує різні форми конкуренції в дуополії (ринок з двома конкуруючими продавцями) і в специфічному контексті рівноваги Неша (між виробниками), для якої він дає перші формулювання.
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