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	L'impronta completa del libro si trova nelle ultime pagine!


	 


	Questo lavoro è protetto da copyright


	L'opera, comprese le sue parti, è protetta da copyright. Qualsiasi uso al di fuori degli stretti limiti della legge sul copyright non è permesso senza il consenso dell'autore. Questo si applica in particolare alla riproduzione elettronica o di altro tipo, alla traduzione, alla distribuzione e alla messa a disposizione del pubblico. Nessuna parte del lavoro può essere riprodotta, elaborata o distribuita senza il permesso scritto dell'autore!


	Tutte le informazioni contenute in questo libro sono state compilate al meglio delle nostre conoscenze e accuratamente controllate. Tuttavia, l'editore e l'autore non garantiscono l'attualità, l'accuratezza, la completezza e la qualità delle informazioni fornite. Questo libro è solo a scopo educativo e non costituisce una raccomandazione di azione. L'uso di questo libro e l'implementazione delle informazioni in esso contenute è espressamente a rischio dell'utente. In particolare, nessuna garanzia o responsabilità viene data per danni di natura materiale o immateriale da parte dell'autore e dell'editore per l'uso o il non uso delle informazioni in questo libro. Questo libro non pretende di essere completo o privo di errori. Le rivendicazioni legali e le richieste di risarcimento danni sono escluse. Gli operatori dei rispettivi siti web sono esclusivamente responsabili dei contenuti dei siti web stampati in questo libro. L'editore e l'autore non hanno alcuna influenza sul design e sui contenuti dei siti internet di terzi. L'editore e l'autore prendono quindi le distanze da tutti i contenuti esterni. Al momento dell'uso, nessun contenuto illegale era presente sui siti web. I marchi e i nomi comuni citati in questo libro rimangono di proprietà esclusiva del rispettivo autore o titolare dei diritti.


	 




Prefazione


	 


	Grazie mille per aver scelto questo libro!


	In questo libro imparerete ad usare il software di progettazione CAD. Passo dopo passo guidato dall'esperienza di un ingegnere meccanico tedesco. Impara tutto quello che devi sapere sulla creazione di oggetti 3D e su come implementare le tue idee e i tuoi progetti in modo semplice e comprensibile! La motivazione per scrivere questo libro è stata quella di insegnare tutti i processi importanti e di base del CAD in modo semplice (spiegato con esempi pratici) e diretto. A tal fine, in questo corso usiamo un software CAD semi-professionale, che puoi scaricare GRATUITAMENTE!


	Scaricalo qui:


	https://www.rs-online.com/designspark/mechanical-download-and-installation


	Questo corso è specialmente per i principianti e ti insegna come usare il software CAD e come realizzare i tuoi progetti. Oltre alle spiegazioni teoriche su come utilizzare il software e un approccio semplice alla progettazione CAD, imparerai attraverso progetti di design pratici ed emozionanti! In questo corso imparerai tutto quello che devi sapere sulla creazione di componenti tridimensionali! 


	Poiché è ancora più divertente materializzare i propri progetti, troverete anche materiale per principianti e informazioni sull'apprendimento della stampa 3D nel libro di accompagnamento: "Stampa 3D | passo dopo passo". Cercarlo su Amazon.


	 




1 Come usare questo libro e Introduzione


	 


	Ciao e benvenuto al corso CAD per principianti! 


	Grazie mille per aver scelto questo corso! 


	 


	In questo corso troverai un'introduzione alle basi e al funzionamento della progettazione CAD ed esempi concreti e pratici di progettazione per rendere il processo di apprendimento il più semplice ed efficace possibile. Come forse già sai, l'abbreviazione CAD sta per "Computer Aided Design". Il software CAD è usato per creare o modificare oggetti tridimensionali. Partendo da semplici parti singole, passando per parti complesse fino a interi gruppi, che possono essere assemblati virtualmente. 


	 


	In questo corso, rivolto specificamente ai principianti, imparerai come è strutturato l'ambiente di un programma CAD e come utilizzare al meglio le singole caratteristiche per creare oggetti tridimensionali. Sarai in grado di ricreare ogni progetto di design passo dopo passo per essere introdotto facilmente al materiale e acquisire più familiarità con le molte funzioni di un programma CAD con ogni progetto. 


	 


	Se sei interessato anche alla stampa 3D, puoi anche materializzare gli oggetti, semplicemente stampandoli. Se sei interessato, iscriviti al mio corso: Stampa 3D | Una guida passo dopo passo. 
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