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Essendo linfodump tanto subdolo e
sempre in agguato, come capire se lo
si fa 0 no? Come distinguere uno spi
gone da una spiegazione (spesso indi-
spensabile)?

— Linfodump spezza il ritmo. Non si
inserisce fluidamente nella storia,
amalgamandosi con il resto, ma fa un
saltino.

Se, rileggendo il vostro testo, notate
un punto in cui vorreste giungere “al
dunque” ma c’é della roba da leggere
prima di arrivarci... molto probabilmen-
te quello & un infodump, e lo stesso ef-
fetto che fa a voi lo fara agli altri.

— L'infodump non spiega davvero.

Riassume in poche righe qualcosa
che andava detto pit ampiamente, o
ripete cose gia dette che potevo dire
meglio se volevo che rimanessero im-
presse nella mente del lettore.

‘infodump non serve.

Se togliendo alcune informazioni, al-
cuni aggettivi o alcuni avverbi, la trama
si capisce lo stesso... beh, toglietelit

— Linfodump & comodo. E questo
penso sia I'unico modo davvero valido
per capire se lo si usa o no.

Se volete dire una cosa importante e
ve la cavate con tre righe inserite non
importa dove; se volete affrontare un
concetto chiave e lo piazzate la dove vi
serve che venga fuori, senza versare
una sola goccia di sudore perché si inca-
stri alla perfezione con le altre cose scrit-
te... ecco, molto probabiimente & un in-
fodump ed é brutto da leggere.

Per cercare di evitarlo mostrate la vo-
stra storia poco a poco, attraverso picco-
le scene importanti, usando i personaggi
e le loro azioni come bussola. Dovrebbe
funzionare.

STEREOTIP! E CLICHE LETTERARI

Stereotipo: dal greco, immagine rigi-
da.

Ovvero un modo di vedere cose, per-
sone e awenimenti secondo schemi
sempre uguali, attraverso caratteristiche
attribuite convenzionalmente e spesso
semplicistiche e generalizzate.

Il caminetto acceso a Natale, il vicolo
buio e puzzolente, il re saggio e genero-
so, litaliano che mangia la pizza, il traffi-
co bloccato quando uno ha fretta...

Fratelli dello stereotipo sono il pre-
giudizio: i neri giocano bene a basket,
i russi sono comunisti, le donne sono
isteriche, i rocker sono drogati, i fran-
cesi non si lavano, i giovani non hanno
ideali... .

E le frasi fatte: la medicina fa piu ef-
fetto se & amara, se vuoi fare carriera
devi conoscere qualcuno, non ci sono
pitl le mezze stagioni...

Mettendo insieme stereotipi culturali,
personaggi stereotipati, qualche frase
fatta e una buona dose di pigrizia, ecco
che nascono i cliché letterari.

Personaggi tutti simili, che fanno
cose che ci si aspetta facciano in base
alla banale caratterizzazione datagli,
seguendo schemi sempre uguali.

Il bellone & ricco. Il cattivo cerca
vendetta (di solito sul bellone). L'amico
del protagonista fa cose molto scioc-
che che ostacolano il protagonista. Il
saggio anziano istruisce qualcuno e poi
sparisce dalla storia. Il mezzo di tra-
sporto ha qualcosa che gli altri mezzi di
trasporto non hanno. La mamma é
iperprotettiva. Il marito lavora troppo.
La babysitter & meglio della mamma
ma in realta & pazza. Il professore in-
segna agli studenti il vero senso della
vita senza nemmeno aprire i libri. Il de-
tective va a controllare proprio nel pun-
to dove c'@ un indizio che gli altri non
hanno visto.

Continuo?

| cliché sono owvunque, perché sono
facili da scrivere.

Non serve ragionare sul perché o il
percome il direttore/il poliziotto/il marito
violento/il bambino che attacca i barat-
toli ai gatti & una carogna, lo & perché
di solito lo é.

Pili una cosa assomiglia a qualcosa
di gia visto o gia sentito, pitt la classifi-
chiamo con facilita. Piu la classifichia-
mo, pitl facimente la riconosciamo.
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Prontuario Per
fetto Scrittore: orrori
da evitare

INFODUMP

La traduzione del termine gia aiuta a
capire perché andrebbe evitato: am-
masso di informazioni.

Pii semplicemente, é quella cosa
che si tende a fare quando si vogliono
dare specifiche informazioni al lettore
ma non si & capaci o non si ha voglia di
gestirle durante tutto I'arco della storia.
Allora si ammassano in un solo punto,
tutte insieme, una cosa lunga e illeggi-
bile che in gergo molti chiamano spie-
gone (termine pit immediato, da gia
un’idea di qualcosa di noioso, inutile,
pesante da leggere).

Esempio: un certo Marco, quaran-
tenne frustrato, rimprovera Giorgio, col-
lega che gli sta particolarmente sulle
scatole.

Lo scrivo cosi:

Quel giorno Marco si sentiva pill
nervoso del solito. Dalla finestra aveva
visto grigie nuvole minacciose di piog-
gia e questo gli aveva ricordato quel
giorno di tanti anni prima in cui Clara,
la sua adorata Clara, I'aveva tradito
con Giorgio proprio in quella casa, li sul
divano che ora Marco cercava di non
guardare. Lui e Clara avevano vissuto
insieme per dieci anni, lunghi anni di
gioie e complicita che pareva non
avrebbero mai dovuto aver fine, ma lei
aveva distrutto tutto, cedendo a una
passione fugace e incontrollata per il
collega del marito, pill giovane e sicu-
ramente pit attraente. Marco fini il caf-
fé e usci di casa, preparandosi a per-
correre i pochi chilometri che lo sepa-
ravano dall'ufficio sulla sua vecchia
auto, dono del nonno, che poco prima
di morire gli aveva lasciato la

macchina e qualche buon consiglio
sulle donne. Consigli che Marco, per
sua sfortuna, non aveva seguito. Giun-
to che fu in ufficio, si ritrovo davanti
proprio Giorgio, quel ragazzino che
aveva preso sotto |a sua ala protettrice,

che aveva istruito e guidato nei primi
mesi di apprendistato, a cui aveva fatto
da mentore e amico allo stesso tempo.
Proprio Giorgio, che laveva ripagato
portandosi via la sua Clara. Marco lo
guardo dritto in faccia e, con uno
sguardo sprezzante, gli disse di
sistemarsi la cravatta, perché sembrava
unbarbone.

Reazione del lettore: coma profondo.

Come evitarlo: creare prima delle
scene in cui Marco assiste il nonno mo-
rente, vive felice con Clara, aiuta Giorgio
al lavoro, scopre Giorgio con Clara.

Cosi da arrivare poi al punto incrimina-
1o e scrivere solo:

“Marco era piti nervoso del solito, for-
se perché pioveva come il giorno in’ cui
scopri Giorgio e Clara. Non appena entro
in ufficio si ritrovo faccia a faccia proprio
con Giorgio, lascio che il nervosismo ve-
nisse a galla e lo rimproverd per la cra-
vatta storta anche se quella era perfet-
tamente dritta”.

Un’altra occasione in cui si tende a
inciampare nellinfodump senza accor-
gersene é quando si scrivono i dialoghi.

Anche in questo caso, si tenta di dare
al lettore informazioni importanti, ma lo si
fa attraverso personaggi che quelle in-
formazioni le hanno gia, e che quindi non
le ripeterebbero.

Scena di prima, Marco e Giorgio si in-

. contrano davanti all'ascensore.

“Buongiorno, Marco”
“Buongiorno, carogna”
“Scusami, cosa hai detto?”

“Ho detto che sei una carogna, perché
lo sai benissimo che ti odio. Come hai
potuto andare a letto con mia moglie
quel giorno piovoso di tre anni fa nono-
stante io ti trattassi come un figlio e ti aiu-
tassi a farti un nome qui in ufficio?”

Non regge, e si vede subito che non
regge.

Voi non incrociate un amico per strada
e lo salutate dicendo *“ciao, amico

carissimo che quando eravamo alle
elementari mi ha regalato un biscotto”,
perché ve lo ricordate entrambi e non ve
lo dite ogni volta che vi vedete.

Far dire a un personaggio qualcosa
che non direbbe mai, solo perché in
quel punto della storia dovete buttare
dentro un'informazione, é pigrizia.

Come evitarlo: anche qui, bisogna
aver dato prima le informazioni neces-
sarie, cosi che il dialogo risulti naturale
e non forzato.

Nota: porto I'esempio di un dialogo
vero e proprio, ma valgono anche que-
gli espedienti che si rifanno al dialogo:
mail che riassumono le ultime 100 pa-
gine di avwwenimenti, messaggi in segre-
teria che spiegano come mai un per-
sonaggio agisce in un certo modo,
messaggini sul cellulare che svelano

“emozioni fino a quel momento mai de-

scritte, verbali di polizia che smasche-
rano gli errori condotti durante I'indagi-
ne, eccetera.

E valgono anche i pensieri di un per-
sonaggio: “Marco pensé che Giorgio,
che gli aveva rubato la moglie nono-
stante lui l'avesse trattato come un fi-
glio e lo aveva fatto cornuto proprio sul
divano di pelle del salotto, fosse un ba-
stardo”, & un palese infodump.

La rogna pit grande dell'infodump &
che si pud annidare anche in frasi bre-
vissime.

In questi casi, pit che di ammasso
di informazioni, si tratta di eccesso di
informazioni.

Owvero tutti quegli aggettivi e avverbi
che riportano cio che il personaggio sa
gia e non ripeterebbe, o che non de-
scriverebbe in quel modo perché la sua
attenzione é focalizzata altrove.

“Mi persi nei suoi splendidi occhi
neri” (sa gia che sono neri, perché ripe-
terlo in quel momento?);

“La porta cigolante dietro cui si na-
scondeva l'assassino” (ha paura di mo-
rire, cosa gliene frega se la porta
ono?”

“Quel giomo indimenticabile che
ogni anno festeggio” (se lo festeggia
owio che se ne ricorda); eccetera, gli
esempi potrebbero essere milioni.
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E con grande piacere che vi presen-
tiamo il primo numero della rivista E Ma-
gazine. Dopo un Halloween dedicato
all'horror, questa volta abbiamo voluto
regalarvi una rivista che vi accompagni
durante le feste natalizie.

Da quando abbiamo pubblicato il nu-
mero zero sono successe tante cose.
Ecco a voi alcuni aggiornamenti.

Abbiamo indetto due giveaway. Il pri-
mo, quello su “Vite sospese”, di Alessia
Litta, edito Triskell Edizioni, si & concluso
e ha visto vincitrice Viola Killerqueen.
Congratulazioni di nuovo!

Il secondo, quello indetto per festeggia-
re con tutti voi la crescita della nostra
pagina Facebook, € ancora in corso. Vi
ricordiamo che in palio ci sono ben tre
premi e che partecipare & davvero sem-
plicissimo! Per farlo, vi basta seguire
questo link.

E scrivere sta inoltre partecipando a
due blog tour. Uno dedicato a
“Vite sospese”, di Alessia Litta, l'altro a
“Rebirth — | Tredici Giorni”, di Alessia
Coppola, edito Dunwich Edizioni. Segui-
teci, anche qui si possono vincere bei li-
brit

Proseguono i nostri Servizi Editoriali.

| prezzi sono in offerta fino al 31 di-
cembre, ma tenetevi forte: fra qualche
giorno, poco prima di Natale, vi faremo
una sorpresa davvero generosa a cui
non potrete dire di no. Vi avviso gia da
ora: dovrete essere veloci!

Last but not least, il nostro concorso
Creep Advisor & ancora in corso! In que-
sto numero troverete il bando completo.
Partecipate!

Stiamo lavorando ad altre sorprese, ma
per ora preferisco tenervi un po' sulle
spine.

Quello che posso svelarvi & cio che
troverete in questo numero.

Pag. A

Troverete, come € giusto che sia, con-
sigli per gli scrittori tratti dal nostro PPS
(Prontuario per il Perfetto Scrittore) oltre
a un'interessantissima intervista a Italo
Bonera e a un resoconto sul Lucca Co-
mics & Games di questanno. Ma non &
tutto qui, come potrebbe? Vi aspettano
recensioni di libri e di album musicali,
racconti a tema natalizio, un dossier de-
dicato al Natale Disney e tanto tanto al-
tro!

Non vi resta che continuare a sfogliare

le pagine di E Magazine!

Silver
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