

[image: Image de couverture du livre XUNUS MODE ATTAQUE]







■ FICHES PERSONNAGES PRINCIPAUX



■■■ Tonton 1


Rôle : Chef des opérations


Personnalité : Calme, stratégique, décide vite


Pouvoirs : Téléportation + régénération


Spécialité : Organisation des missions, analyse rapide


Particularité : Toujours celui qui tranche dans les moments critiques


■■■ Tonton 2


Rôle : Analyste / tacticien


Personnalité : Plus dur, direct, très logique


Pouvoirs : Téléportation + régénération


Spécialité : Analyse des données, compréhension des ennemis


Particularité : Détecte les dangers avant tout le monde


■ Tata 1


Rôle : Coordination terrain


Personnalité : Autoritaire mais protectrice


Pouvoirs : Téléportation + régénération


Spécialité : Gestion des équipes et sécurité


Particularité : Garde le contrôle même dans le chaos


■ Tata 2


Rôle : Support stratégique


Personnalité : Observatrice, réfléchie


Pouvoirs : Téléportation + régénération


Spécialité : Organisation, soutien des missions


Particularité : Toujours en train d’anticiper


■ L’équipe LES 10 INSTRUC


Nombre : 10 enfants


Âge : environ 11–16 ans


Rôle : Équipe principale envoyée en mission dans le monde virtuel


Particularité : Très disciplinés, travaillent en formation


■ Composition :


2 Jumeaux muets


Communiquent sans parler


Détectent les dangers invisibles


6 Agents polyvalents


Spécialités : nucléaire, armement, piratage informatique


Rôle : combat + technique


2 Fouineurs


Spécialité : analyse, stratégie, solutions


Rôle : trouver des issues en situation critique










■ LES JUMEAUX GASTRIQUES



Âge : 10 ans


Rôle : observation / perception spéciale


Personnalité : Calmes, mystérieux


Pouvoir : ressentent les anomalies


Particularité : sentent ce que les autres ne voient pas


■ PERSONNAGE MYSTÈRE (9 ans)


Rôle : inconnu pour l’instant


Personnalité : discret


Particularité : important pour la suite de l’histoire


Statut : encore caché / à développer










■ FICHES LIEUX



■ Université de Quiberon (Sous-sol)


Lieu principal actuel


Rôle : base secrète


Description :


Machines de transfert vers monde virtuel


Zones médicales


Studio pour repos des enfants


Particularité : centre de contrôle des missions


■ Clinique des tontons (Guémené-sur-Scorff)


Rôle : hôpital principal


Situation : manque de personnel (grève)


Utilisation : équipes envoyées en renfort


■ Cliniques Jeanne et Jeannette Le Ret


Rôle : hôpitaux secondaires


Particularité : zones surchargées


Utilisation : gestion des épidémies


■ Centre médical de Belle-Île-en-Mer


Rôle : centre autonome


Particularité : équipes indépendantes


■ Maison de fonction (Saint-Pierre-Quiberon)


Rôle : lieu de réunion et organisation


Particularité : point de départ des missions


■ Maison de Mamie Palaud (Portivy)


Rôle : refuge sécurisé


Particularité : endroit calme pour protéger les enfants


■ Appartements (Quiberon)


Appartement équipe FAIL


Appartement jumeaux p’tits diables numéro 2


Rôle : télétravail


■ Monde virtuel (Xunus)


Rôle : zone de mission principale


Particularités :


Instable


Ennemi invisible / évolutif


pièges et embuscades


Danger : très élevé










■■ FICHES ÉQUIPES PRINCIPALES



■ L’équipe Les 10 Instruc


Nombre : 10


Rôle : Équipe d’élite envoyée dans le monde virtuel
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