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				0.1 COERENZA

				L’architetto - urbanista deve adottare un atteggiamento coerente e responsabile con l’ambiente e verso la società. 

				Il progettista che interviene su di una città o su parti di essa deve agire coerentemente con il luogo, il tempo, le caratteristiche, le esigenze e la cultura delle persone che vi abitano; solo basandosi sui questi tre pilastri fondamentali giungerà a un progetto rispettoso del paesaggio e dell’ambiente circostante, in sintonia con l’uomo e con il suo tempo.
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				0.2 I TRE PILASTRI

				LUOGO

				La città deve essere frutto del luogo in cui sorge.

				Il progetto si deve adattare alle caratteristiche del luogo, alla morfologia del terreno, al clima e alle sue variabili ambientali.

				TEMPO

				La città deve rappresentare la stratigrafia delle culture e dei popoli che la hanno abitata e contemporaneamente deve essere figlia del suo tempo.

				UTENTE

				La città non deve essere concepita come un contenitore vuoto in quanto è forgiata soprattutto dalle persone che la vivono. 

				La città deve saper rispondere alle esigenze, agli interessi, alle abitudini di chi la fruisce.
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				0.3 PROGETTISTA E RESPONSABILITA’

				Il progettista riveste un ruolo di grande responsabilità: ogni sua scelta progettuale ricade infatti sulla collettività.

				Nel momento in cui il progettista redige un progetto è in prima persona direttamente responsabile verso:

				la collettività 

				responsabilità dell’impatto sul territorio (bene comune), del benessere e dell’incolumità degli occupanti e dei fruitori degli spazi pubblici.

				il cliente

				responsabilità della buona riuscita e della qualità e durabilità del progetto; responsabilità della sostenibilità economica/finanziaria.

				la pubblica amministrazione

				responsabilità tecnica del soddisfacimento dei parametri urbanistico/architettonici.
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				0.4 SPAZIO E MENTE

				L’architettura e l’urbanistica esercitano su di noi una grande influenza, sia positiva che negativa, arricchiscono o impoveriscono profondamente la nostra esistenza, 

				non risultano mai neutrali.

				Lo spazio in cui viviamo è in grado di condizionare il nostro stato d’animo e il nostro umore e di conseguenza i nostri pensieri, il nostro comportamento e il nostro modo di interagire con gli altri.

				L’insieme delle percezioni visive, auditive e olfattive hanno una forte influenza sulla nostra psiche.

				L’uso di colori sgargianti, la luce del sole, i paesaggi naturali e i suoni armoniosi hanno una influenza positiva sul nostro stato d’animo; al contrario colori cupi e mancanza di luce o di spazio, paesaggi degradati o fortemente antropizzati avranno una influenza negativa.

				Ma questo stesso processo funziona anche in senso inverso.

				Lo stato d’animo del progettista si riversa durante la fase di progettazione sul prodotto conferendogli delle differenti connotazioni a seconda della psiche 

				e delle emozioni del progettista stesso.

				Come noi creiamo lo spazio, lo spazio in cui viviamo plasma la nostra mente.
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				1.0 CITTA’ E TERRITORIO 

				Progettare la città significa confrontarsi con i temi del paesaggio e del territorio.

				Il luogo in cui sorgono le città ne condiziona fortemente la conformazione e la crescita.

				Vi è quindi uno stretto rapporto tra la morfologia della città e la conformazione dei suoi assi viari e delle vie di comunicazione e di accesso dal territorio circostante.

				Dall’analisi della trama viaria di una città è possibile quindi dedurre informazioni importanti riguardo alle sue origini, al suo funzionamento e al suo possibile sviluppo.

				Analizzando le città e confrontandone la morfologia in relazione al territorio in cui sorgono possiamo distinguere 5 macro tipologie di trame urbane e territoriali con le quali classificare la città, 

				il suo territorio e gli spazi circostanti:

			

		

		
			
				
					TIPOLOGIE DI CITTA’

					città radiale

					città assiale o lineare

					città a griglia

					urbanizzazione diffusa

					territorio non urbanizzato 
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				CITTA’ RADIALE

				La città radiale è caratterizzata dalla presenza di un nucleo originario, da cui radialmente 
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OEBPS/script/idGeneratedScript.js
function RegisterInteractiveHandlers() {
RegisterButtonEventHandlers();
ProcessAnimations();
ProcessMedia();
}
function ProcessMedia() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenMedia");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-mediaOnPageLoadActions");
if(actions) {
var descendants = oFrame[i].getElementsByTagName('*');
for(var j = 0; j < descendants.length; j++) {
var e = descendants[j];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(e.paused) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
}
}
function ProcessAnimations() {
	var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
	for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
		var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageLoadActions");
		if(actions) {
			var selfContainerID = oFrame[i].id
			eval(actions);
		}
		var cn = oFrame[i].className;
		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {
			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
			if(actions) {
				var selfContainerID = oFrame[i].id
				eval(actions);
			}
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);
		}
	}
	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
}
function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function goToDestination(ref) {
window.location.href = ref;
}
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