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    Videocorso integrato in ebook


    Questo ebook ti propone un modo integrato di esperienza del contenuto. All’interno di ogni parte della lezione trovi il link diretto al video, per la fruizione in streaming, e il testo integrale. Per lo streaming sei agevolato se il tuo tablet, ereader o smartphone dispongono di una connessione Wi-Fi. Il caricamento dei contenuti in streaming può richiedere qualche secondo di attesa.


    Puoi inoltre effettuare il download di tutti i file video, per visualizzarli separatamente e autonomamente dall’ebook, al link disponibile nella sezione dedicata.


    1 ebook multimediale + 2 prodotti in 1 (ebook e video) = il meglio per te.


    L’Editore

  


  Introduzione


  Questo volume inaugura la serie di tre ebook che compongono il modulo base del videocorso su Blender.


  Blender è un software multipiattaforma di modellazione, rendering e animazione 3D molto potente e dotato di un insieme di funzionalità che lo rendono del tutto simile ai più blasonati programmi commerciali.


  In questa collana di videocorsi integrati in ebook troverai validi strumenti pratici che ti porteranno ad acquisire un’immediata capacità e consapevolezza di utilizzo per metterti nelle condizioni di modellare e creare efficacemente con Blender partendo da zero.


  Ogni lezione è strutturata in più parti; queste hanno a loro volta una partizione interna che segue gli argomenti trattati. Potrai seguire il video leggendo il testo riportato nell’ebook e tornare su singoli passi per soffermarti su determinate azioni o per meglio comprendere determinati concetti.


  Nell’apposita sezione Download potrai infine scaricare integralmente i file video in .mov per visualizzarli autonomamente dall’ebook.


  In questa lezione, suddivisa in cinque parti, affronteremo dapprima l’interfaccia del programma, con una disamina degli strumenti di lavoro e, in particolare, della 3D view, fondamentale finestra al cui interno sarà possibile modellare, posizionare e modificare gli oggetti di una scena 3D.


  Parleremo poi delle due modalità dell’ambiente di lavoro che verranno utilizzate in questo videocorso: la Object mode e la Edit mode. Passeremo quindi in rassegna le sei modalità che complessivamente Blender mette a disposizione. La seconda parte terminerà analizzando tutte le tipologie di oggetto che è possibile creare, oltre a soffermarsi sulle azioni principali di rotazione, spostamento e scalatura.


  La terza parte di questa lezione coincide con le prime operazioni di modifica sugli oggetti. Approfondiremo un particolare processo di deformazione denominato estrusione, per poi operare un’analisi dei loop, importanti funzioni base. Termineremo vedendo la scalatura su zero e fissando le viste della 3D view in pianta o in prospetto.


  Nella quarta parte ampio spazio sarà poi dedicato alle curve di Bézier, utilissime per creare percorsi o sezioni di figure complesse difficilmente gestibili con le mesh. Ci focalizzeremo quindi sulle sidebar. 


  L’ultima parte di questa prima lezione sarà infine incentrata sui cursori e su altre funzioni utili come lo Snap, l’Editing Proporzionale, la separazione elementi di una mesh, il Remove Double e il Merge. Concluderemo con la creazione di un primo, semplice oggetto, mettendo in pratica quanto affrontato.


  Prima Parte
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    Per guardare il video clicca o fai touch qui


    Il video è visualizzabile al seguente url: http://bit.ly/1r1aNI1

  


  Benvenuti in questo videocorso di Blender 3D, modulo base, edito da Area51 Publishing.
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