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  ТЕОРИЯ ИГР




  КЛЮЧЕВАЯ ИНФОРМАЦИЯ




  •Имена: Теория игр, теория стратегического поведения, теория интерактивных решений.




  •Применение: Обоснование социальных законов и норм для поддержания сотрудничества в группе; принятие политических решений; понимание соотношения сил в переговорах; инструмент анализа конфликтов; инструмент для создания доверия в группе; применение в логике и теории множеств; применение в экономике, биологии, информатике и теории эволюции.




  •Причины ее эффективности: Теория игр - отличный инструмент для переговоров, поскольку она побуждает нас задуматься о сложности социальных взаимодействий и показывает, что:




  °люди, компании и страны взаимозависимы;




  °взаимодействие полезно для решения общих проблем;




  °сотрудничество нелегко осуществить;




  °в некоторых случаях, когда каждый человек действует в своих собственных интересах, общий интерес может быть не достигнут;




  °существуют различные способы стратегического выбора в ситуации сотрудничества.




  •Ключевые слова:




  °Взаимодействие: коллективное действие, при котором игрок выполняет действие или принимает решение, на которое влияет другой игрок.




  °Стратегия: полное описание поведения игрока в любой ситуации, в которой он должен играть.






  ВВЕДЕНИЕ




  Каждый день все агенты (животные, физические и юридические лица или экономические агенты, включая политиков, потребителей, работодателей и производителей) и сообщества (спортивные команды, страны, армии и т.д.) взаимодействуют друг с другом при принятии решений. Это взаимодействие может варьироваться от сотрудничества до конфликта.




  Область теории игр очень широка, и ее применение можно найти в таких разных областях, как международные отношения, экономика, политология, философия, история и др. Эта теория разрабатывает инструменты для анализа поведения (экономического, социального и т.д.) в форме стратегических игр.




  История




  Первые анализы стратегических игр относятся к эпохе Возрождения. Однако только в XIX и XX веках теория игры была действительно формализована. К теоретикам игр той эпохи относятся, в частности, математики и экономисты Антуан Огюстен Курно, Эмиль Борель, Джон фон Нейман, Оскар Моргенштерн и Джон Форбс Нэш, чей вклад будет более подробно рассмотрен в следующем разделе.
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      ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ: ЭПОХА ВОЗРОЖДЕНИЯ

    


  




  Это было европейское движение, продолжавшееся с позднего средневековья до раннего нового времени. Оно характеризовалось изменением менталитета в литературной, художественной и научной сферах, а также циркуляцией знаний среди ученых. Ренессанс начался в Италии и распространился по всей Европе начиная с XVI века.





  Определение модели




  Теория игр изучает последствия стратегического взаимодействия между рациональными агентами (игроками), преследующими свои собственные уникальные цели в четко определенных рамках. Эти взаимодействия включают переговоры, конкуренцию, взаимопомощь, предоставление товара или услуги, а также другие возможные действия, которые приводят к результату. Результат приводит к выплате вознаграждения, положительного или отрицательного, для каждого человека, принявшего участие в игре.




  Цель этой теории - показать, что отдельные люди, компании и даже страны взаимозависимы, и в их интересах найти баланс, чтобы их взаимодействие было выгодным для всех. Эта теория также побуждает нас осознать, что даже если сотрудничество дается нелегко, лучше понять его, чем бороться с ним.




  ТЕОРИЯ




  ТЕОРИЯ ИГР И ЕЕ ФИЛОСОФЫ




  Зачатки теории игр, строго говоря, можно найти в работах математиков первой половины 19 века.




  Антуан Огюстен Курно




  Первым, кто изучил стратегические аспекты взаимодействия между экономическими агентами, был Антуан Огюстен Курно (французский математик, философ и экономист, 1801-1877). Его книга “Исследования математических принципов теории богатства”, написанная в 1838 году, содержит зачатки теории игр, которая впоследствии была развита в 1950-х годах. Он анализирует различные формы конкуренции в дуополии (рынок с двумя конкурирующими продавцами) и в специфическом контексте равновесия Нэша (между производителями), для которого он дает первые формулировки.
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