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		Los rompecabezas del bosque encantado



Léa y su sueño

Léa se despierta con una sonrisa. Hoy es su cumpleaños y no puede esperar a descubrir los regalos que sus padres le han preparado. Salta de la cama y corre a su habitación, donde hay un gran póster de Lara Croft, su heroína favorita. Léa admira a la bella aventurera que viaja por el mundo en busca de tesoros y misterios. Sueña con ser como él algún día.

Pero Léa sabe que es solo un sueño. En realidad, es una niña tímida y temerosa que no se atreve a imponerse. En la escuela, a menudo es objeto de burlas por parte de sus compañeros de clase, que la llaman "mariquita". No tiene muchos amigos y se siente sola e incomprendida.

Léa se está preparando para ir a la escuela, con la esperanza de que este día sea diferente. Tal vez sus compañeros de clase sean más amables con ella y le deseen un feliz cumpleaños. Tal vez encuentre el coraje para hablar con ellos y mostrarles que no es tan débil como creen.

Pero Léa se desilusiona rápidamente cuando llega a la escuela. Nadie parece recordar su cumpleaños. Por el contrario, la burla redobla su intensidad. Lea es burlada por Tom, el líder de la pandilla, quien se burla de su mochila decorada con el logotipo de Lara Croft. Él le dice que sería mejor jugar con muñecas en lugar de fingir ser una aventurera. Él la desafía: si es tan valiente, déjala ir a explorar el bosque detrás de la escuela y trae un recuerdo.
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Léa, la aventurera

Léa está aterrorizada por esta propuesta. Sabe que el bosque está prohibido para los estudiantes y que está lleno de peligros. Teme a las bestias salvajes, a los insectos venenosos y a las trampas ocultas. Ella rechaza el reto y huye, llorando ante las risas de los otros niños.

Léa regresa a casa con el corazón apesadumbrado. Se siente inútil y cobarde. Se dice a sí misma que nunca será una aventurera como Lara Croft. Se refugia en su habitación y olvida los regalos que le dieron sus padres. Ella no quiere nada.

Fue entonces cuando se dio cuenta de que un sobre sobresalía de su buzón.

Lo toma y lo abre con curiosidad. En su interior, hay un mapa del tesoro y un mensaje: "Si quieres tener una aventura extraordinaria, sigue las pistas y encuentra el tesoro escondido en el bosque. Pero ten cuidado, tendrás que mostrar coraje y determinación. Firmado: tu admirador secreto.

Léa está intrigada por esta misteriosa carta. ¿Quién podría ser su admirador secreto? ¿Y qué es este tesoro escondido en el bosque? ¿Es esto una trampa o una invitación? Léa vacila entre el miedo y la envidia. Vuelve a mirar el póster de Lara Croft, que parece sonreírle y decirle: "¡Puedes hacerlo!".

Léa respira hondo y se dice a sí misma que no tiene nada que perder. Después de todo, es su cumpleaños y se merece tener una aventura increíble. Decide aceptar el reto y se va al bosque con su mochila y su brújula.
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La partida de Léa 

Léa observa atentamente el mapa del tesoro que encontró en el sobre. Reconoce el bosque detrás de la escuela, pero no sabe dónde está el punto de partida. Se da cuenta de que hay símbolos dibujados en el mapa, como una estrella, una luna creciente, un sol y una flecha. Ella asume que estas son pistas para encontrar el camino.

Lee el mensaje que acompaña a la tarjeta. Se pregunta quién podría ser su admirador secreto. ¿Es uno de sus compañeros de clase el que quiere burlarse de ella? ¿Es un extraño el que quiere hacerle daño? ¿O es alguien que realmente lo aprecia y quiere complacerlo?

Léa duda en seguir las instrucciones del menú. Tiene miedo de caer en una trampa o perderse en el bosque. Pero también quiere vivir una aventura extraordinaria y demostrar que es valiente. Se dice a sí misma que esta puede ser una oportunidad para cambiar su vida y hacer realidad su sueño.

Decide probar suerte e ir al bosque con su mochila y brújula. Se guarda la tarjeta en el bolsillo y sale discretamente de su casa. Camina hasta la entrada del bosque y busca el punto de partida.
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Finalmente lo encuentra: es una gran roca en la que está grabada una estrella. Este es el primer símbolo de la carta. Léa se siente emocionada y curiosa. Mira el resto del recorrido y ve que tiene que seguir una dirección indicada por una flecha.

Toma el camino y avanza con cuidado. Se siente observada por los árboles y los animales. Oye ruidos extraños y ramas que crujen. Se estremece y sostiene la tarjeta cerca de ella.

Llega a una encrucijada donde hay tres caminos posibles. Consulta el mapa y ve que debe tomar el de la derecha, donde hay una luna creciente dibujada en un árbol. Este es el segundo símbolo de la carta.

Ella toma el camino correcto y continúa su viaje. Descubre magníficos paisajes y maravillosas plantas. Respira aire limpio y se siente viva. Olvida sus miedos y preocupaciones.

Llega a un claro donde hay un gran lago. En medio del lago, hay una pequeña isla en la que brilla un sol dorado. Este es el tercer símbolo de la carta.

Léa está asombrada por este espectáculo. Se pregunta cómo llegar a la isla. Mira a su alrededor y ve que hay un bote amarrado a un pontón. Ella se acerca y se sube al bote.

Agarra los remos y comienza a remar hacia la isla. Siente el viento en su cabello y el sol en su piel. Sonríe y se dice a sí misma que está viviendo una aventura extraordinaria.

Léa sigue las indicaciones del mapa y descubre acertijos que resolver, obstáculos que superar y peligros que evitar. Por ejemplo, debe:


	
- Encuentra la contraseña para abrir una puerta secreta escondida detrás de una cascada. La contraseña es un acertijo: "Yo soy el principio del fin y el fin de los tiempos. ¿Quién soy yo?" Léa lo piensa y encuentra la respuesta: la letra "e".


	
- Cruza un puente colgante sobre un barranco. El puente es frágil y amenaza con romperse en cualquier momento. Léa debe avanzar con cautela y equilibrio. Logró llegar al otro lado sin caerse.


	
- Escapa de una trampa para lobos que se cierra en su pie. Léa siente dolor y entra en pánico. Ella intenta liberarse tirando de su pierna, pero la trampa está demasiado apretada. Se da cuenta de que hay una palanca al lado de la trampa. Ella lo activa y la trampa se abre.
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