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SQL para Iniciantes

http://www.linuxtrainingacademy.com/sql-book

Saber como criar consultas SQL e navegar por um banco de dados são habilidades essenciais se você for um administrador de banco de dados, um administrador de sistema ou um programador.

SQL para Iniciantes orienta você, passo-a-passo, ensinando como criar bancos de dados, preenchê-los com dados, extrair apenas os dados que você precisa e muito mais. O livro usa uma linguagem simples, clara e concisa para ajudar você a aprender SQL da maneira mais fácil possível.


Seu presente gratuito

Como um agradecimento pela leitura deste livro, eu gostaria de dar a você uma cópia gratuita de "Problemas comuns de codificação resolvidos usando JavaScript." É um complemento perfeito para este livro e irá ajudá-lo ao longo de sua jornada de aprendizagem do JavaScript.

Visite http://www.linuxtrainingacademy.com/javascript-guide/ para fazer o download deste seu presente gratuito (em inglês).


Introdução

JavaScript é a linguagem de script do lado do cliente mais amplamente utilizada.  Ela é realmente poderosa e dinâmica. Outras populares linguagens de script do lado do cliente incluem VBScript e Python. Linguagens de script do lado do cliente são usadas para tornar seus sites mais interativos, animados e responsivos.

Você nunca deve confundir Java com JavaScript. JavaScript é uma linguagem de script, enquanto que Java é uma complexa linguagem de programação. Na verdade, a sintaxe do JavaScript está muito relacionada com a da linguagem de programação C. Em 1995, Brenden Eich desenvolveu o JavaScript. Naquela época, a linguagem era oficialmente conhecida como ActionScript e apareceu no navegador Netscape, que era um popular navegador da época. 

Você pode usar o JavaScript para ajudar os usuários a interagirem melhor com páginas da Web. O JavaScript também pode ser usado para controlar o navegador, comunicar-se de forma assíncrona com o servidor, alterar de forma dinâmica o conteúdo de uma página Web e para desenvolver jogos e aplicações móveis e de desktop. 

Ao concluir a leitura deste livro, você será capaz de:


  Configurar seu ambiente de programação JavaScript

  Criar variáveis e matrizes para armazenar dados

  Executar operações matemáticas e lógicas

  Criar funções

  Salvar e recuperar cookies

  Lidar com o Modelo de Objeto de Documento (DOM)

  Fazer uso prático da Programação Orientada a Objetos




Capítulo 1 Configurando seu ambiente

Antes de escrever seu primeiro programa em JavaScript, vamos ver como o JavaScript realmente roda. Isso também irá nos ajudar a identificar as ferramentas ou aplicativos de software que você precisará para codificar em JavaScript. 

O JavaScript, sendo uma linguagem de script, não pode funcionar por conta própria. Ele é executado, de fato, nos navegadores dos visitantes. O navegador é o responsável pela execução do JavaScript. A boa notícia é que todos os navegadores modernos têm o JavaScript instalado e ativado por padrão. Você não tem que se preocupar se o visitante de seu site usa o Google Chrome, o Internet Explorer ou qualquer outro navegador. O navegador vai cuidar de executar o código JavaScript.

Ora, é óbvio que você vai precisar de um navegador para ver as páginas da Web que você vai desenvolver. Você pode usar qualquer navegador da Web, como o Internet Explorer, o Mozilla Firefox, o Google Chrome, o Apple Safari, o Opera para exibir uma página da Web. Além disso, você vai precisar de um editor de texto para escrever o seu código JavaScript. Você pode usar qualquer editor de texto que você queira. Pode ser o Microsoft Expression Web, o Komodo Edit, o Notepad ++, ou até mesmo o Bloco de Notas. Consulte a seção Recursos Adicionais (abaixo) para os links e baixe o navegador da Web e o editor de texto de sua escolha.

Recursos

Navegadores Web

	Internet Explorer 



http://windows.microsoft.com/en-US/internet-explorer/download-ie



	Mozilla Firefox 



https://www.mozilla.org/en-US/firefox/new/



	Google Chrome 



http://www.google.com/chrome/



	Opera 



http://www.opera.com/download



Editores de Texto

	Komodo Edit 



http://komodoide.com/komodo-edit/



	Notepad++ 



http://notepad-plus-plus.org



Esteja pronto para começar: instale qualquer editor de texto e navegador. Você escreverá seu primeiro programa JavaScript no próximo tutorial.
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