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Introdução

O JavaScript é a mais amplamente utilizada linguagem de script do lado cliente, sendo tão poderoso quanto dinâmico. Outras linguagens de script do lado cliente também populares são o VBScript e o Python.  Linguagens de script do lado cliente são usadas para tornar websites mais interativos, animados e responsivos.

Nunca confunda Java com JavaScript. O JavaScript é uma linguagem de script, enquanto o Java é uma complexa linguagem de programação.  Na verdade, a sintaxe do JavaScript tem muito a ver com a linguagem de programação C. O JavaScript foi desenvolvido em 1995 por Brenden Eich. Naquela época, a linguagem era oficialmente conhecida como ActionScript e foi implementada no Netscape, então o navegador mais popular do momento. 

Você pode usar o JavaScript para ajudar usuários a interagir melhor com páginas Web. O JavaScript também pode ser usado para controlar o navegador, comunicar assincronamente com o servidor, alterar o conteúdo da página da Web dinamicamente  e desenvolver jogos e aplicativos desktop e móveis.  

Ao final deste livro, você saberá:


  Configurar seu ambiente para programação em JavaScript;

  Criar variáveis e arrays para armazenar dados;

  Realizar operações lógicas e matemáticas;

  Criar funções;

  Salvar e recuperar cookies;

  Lidar com Modelo de Objeto de Documento (DOM); 

  Fazer uso prático da Programação Orientada a Objetos.




Capítulo 1 Configurando seu ambiente

Antes de escrever seu primeiro programa em JavaScript, vamos ver como ele realmente funciona. Isso também nos ajudará a identificar as ferramentas e softwares necessários para codificar em JavaScript 

O JavaScript, por ser uma linguagem de script, não funciona por si só. Na verdade ele funciona no navegador web, que é o responsável por executar o JavaScript.  A boa notícia é que todos os navegadores modernos contam com o JavaScript instalado e ativado por padrão. Você não precisa se preocupar se o visitante de seu site usa Google Chrome, Internet Explorer ou qualquer outro navegador. O navegador dará conta de executar o código JavaScript.

Evidentemente, você precisará de um navegador para ver as páginas Web que você desenvolve. Você pode usar qualquer navegador para isso, como Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Apple Safari ou Opera. Além disso, você precisará de um editor de texto para escrever seu código JavaScript. Você pode usar o editor de texto que quiser; Microsoft Expression Web, Komodo Edit, Notepad++ ou até mesmo o Notepad. Consulte a seção "Recursos" abaixo com links para fazer download do navegador e editor de texto de sua preferência.

Recursos

Navegadores da Web

	Internet Explorer 



http://windows.microsoft.com/en-US/internet-explorer/download-ie 



	Mozilla Firefox 



https://www.mozilla.org/en-US/firefox/new/



	Google Chrome 



http://www.google.com/chrome/



	Opera 



http://www.opera.com/download



Editores de Texto

	Komodo Edit 



http://komodoide.com/komodo-edit/



	Notepad++ 



http://notepad-plus-plus.org



Escolha um navegador e um editor de texto e estará pronto para começar. Você escreverá seu primeiro programa JavaScript com o próximo tutorial.


Capítulo 2 Introdução ao HTML

Já vimos que o JavaScript é usado principalmente para tornar websites mais interativos, animados e responsivos. Sendo assim, fica claro que o JavaScript precisa ser usado com uma linguagem de desenvolvimento Web. O HTML é uma das linguagens de desenvolvimento Web mais conhecidas e o JavaScript é universalmente utilizado com ele.  

Devemos saber onde manter o código JavaScript dentro do documento HTML. Você pode manter seu código JavaScript tanto internamente quanto externamente. Em outras palavras, você pode mantê-lo diretamente dentro do documento HTML (internamente) ou em um arquivo separado e então adicionar um link do documento HTML (externamente). 

Caso ainda não conheça, esta é a estrutura básica de um documento HTML 

<html>

<head>

</head>
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