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Prólogo


Este documento fue creado por un grupo de alumnos de la Universitat Oberta de Catalunya (UOC) en el mes de julio de 2012. Debido al carácter virtual del curso durante el que se redactó Salud móvil y software libre, los estudiantes estuvimos repartidos geográficamente. Para organizarnos seguimos la metodología SCRUM1, con reuniones (sprints) semanales (uno por cada portafolio) y reuniones diarias a través de videoconferencia. Internamente nos distribuimos por roles. En los portafolios 1 y 2 estos roles fueron por área de trabajo de forma que hubo un grupo de investigación y otro de edición. En los portafolios 3 y 4 los roles se asignaron por temática, de forma que cada grupo realizó la investigación y edición sobre una temática en concreto. Mantuvimos el grupo de calidad transversal a los demás en todo momento, así como un responsable de portafolio realizando las funciones de jefe de proyecto (Scrum Master).


Informe 1: Primer apartado - Examen, estudio y evaluación de los organismos públicos frente a la salud móvil en España. Informe 1: Segundo apartado - Métodos y medios de juegos aplicados a la salud en el área de la oncología infantil


En este informe se revisa la posición del sector público de la salud frente a las soluciones de salud móvil y las barreras que se perciben para el aprovechamiento de las últimas tecnologías de movilidad. A continuación, como anexo a este informe, se revisa más en profundidad las posibilidades que nos ofrece el videojuego o la ludificación de tareas no propias de un juego para motivar a los pacientes a realizar un seguimiento más activo de su enfermedad, proponiendo un caso vinculado al cáncer infantil.


Informe 2: Valoración del uso de la nube computacional en proyectos de salud


Los proyectos de salud encajan muy bien dentro de la arquitectura en nube. Gracias a ella, usando el adecuado nivel de servicio (IaaS, PaaS y SaaS) que convenga, podremos ahorrar costes y mejorar la experiencia de los usuarios que usen nuestro software. La implementación con código libre nos garantizará una mayor rentabilidad y menor vinculación a los proveedores de nube. Conviene recordar que hay que analizar exhaustivamente las condiciones legales del proveedor de la nube para no incurrir en ningún delito al tratar con datos personales.
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