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			Prólogo

			El presente libro tiene como propósito ofrecer una guía de iniciación a la metodología de modelado y simulación de procesos industriales empleando para ello FlexSim1, uno de los principales softwares comerciales de simulación de eventos discretos. La simulación de eventos discretos (en adelante, simulación) es un paradigma de simulación con gran éxito en el campo de la investigación operativa, ya que facilita el modelado de sistemas complejos formados por multitud de subsistemas, así como de las interacciones entre estos. 

			De esta manera, la simulación permite el diseño, estudio y optimización de sistemas cuyo comportamiento sería necesario simplificar en gran medida si se recurriesen a otras técnicas de modelización, como la optimización matemática. Este motivo, sumado a los recientes y significativos avances en potencia computacional, visualización y técnicas de optimización, convierte a la simulación en un elemento fundamental de los gemelos digitales de proceso permitiendo, entre otros, el estudio y diseño en detalle de procesos, la detección de errores y cuellos de botella, o predicciones sobre posibles escenarios futuros (what if).
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