
        
            
                
            
        

    
VBA SE VI PIACE

VBA è un linguaggio di programmazione orientato agli oggetti profondamente legato con tutte le applicazioni della suite Office. Questo linguaggio da il meglio di se quando viene utilizzato con gli oggetti di Excel e
di Access.

La maggior parte degli utenti che si trovano a lavorare con uno di questi due programmi assumono una posizione di tipo radicale : "Non voglio sapere nulla di programmazione mi limito ad utilizzare l'interfaccia
grafica dell'applicativo". Si tratta di una scelta rispettabilissima. Se fate parte di questo tipo di utenti vi consiglio di smettere di leggere. Se non rientrate nella posizione radicale, è necessaria una ulteriore distinzione, se non avete mai aperto l'editor VBA e non avete mai provato a registrare una macro, molto probabilmente questo testo non è il più adatto per iniziare, se invece avete già effettuato qualche approccio con questo ambiente di sviluppo e siete interessati a capire come questo linguaggio di programmazione possa essere produttivo per voi all'ora questo testo è adatto per voi, in quanto prende in esame un problema pratico e lo affronta con intelligenza cercando di far fare al pc il lavoro per cui è nato, ovvero eseguire operazioni ripetitive in maniera veloce ed affidabile e alle persone il lavoro di dirgli quali operazioni eseguire.

Back-Up dei dati da Tabelle Sql Server

Il problema che ci proponiamo di affrontare è di eseguire un copia dei dati di
tabelle SQL Server. Questa attività potrebbe essere fatta comodamente da SQL
Server tramite delle procedure di Back-Up. Capita però che queste tabelle
servano come area di passaggio per i dati utilizzati da altri applicativi, e la persona che deve eseguire l'inserimento dei nuovi dati voglia avere una copia di quelli presenti prima di eseguire la modifica. Solitamente si trattano di tabelle di anagrafica che hanno un numero di righe inferiore alle attuali capacità di un foglio Excel.

Il punto migliore per affrontare problemi pratici che richiedono lo sviluppo di un piccolo applicativo è sempre partire dalla fine ponendosi la seguente domanda: "Su quale tipo d’interfaccia grafica deve lavorare chi utilizzerà il programma?".
Rispondere a questo quesito richiede un livello di immedesimazione con l'utente finale che spesso viene sottovalutato. Immedesimarsi con l'operatività di chi deve utilizzare l'applicativo è un aspetto fondamentale sulla buona riuscita del lavoro di un programmatore. 
Nella figura seguente si possono vedere i comandi a disposizione per il funzionamento del modulo di back-up automatico.
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Il nostro applicativo avrà una lista di parametri necessari alla connessione al database SQL server, una lista contente i nomi delle tabelle da copiare e un bottone.
Quindi l'operatività dell'utente finale sarà quella di inserire correttamente i valori in queste due tabelle.

IL BOTTONE

Iniziamo a complicarci la vita riportando per esteso il codice contenuto dietro l'unico tasto dell'applicativo, poi ci occuperemo di analizzarlo in parti. La scrittura di un programma può essere paragonata alla scrittura di un testo, vi sarà sempre una prima stesura in cui il pensiero dell'autore viene espresso in maniera "grezza". Vi saranno poi delle revisioni successive mirate a rendere più "elegante" e comprensibile il testo. La conoscenza da parte dell'autore della sintassi permetterà di ottenere un testo semplice o complesso, che esprima comunque il pensiero inziale dell'autore. In oltre il rispetto di una certa "forma" nella stesura di un testo lo potrà rendere più leggibile e comprensibile.
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