






		


		

			Ruralma
Pedro Balbuena Pérez


			Editado por:
[image: ]
Lantia Publishing S.L.
C/ Méndez Álvaro 18 2ª Pl
Madrid 28045
España
912049636
www.cultivalibros.com
info@cultivalibros.com


			Impreso en España, 2017


			ISBN: 9788417052102
ISBN e-book: 9781635038965


			© Ilustraciones: Lariña


			© Fotografía: by Mocete


			Maquetación, diseño y producción: 


			© 2017 Pedro Balbuena Pérez


			© 2017 Cultiva Libros, de esta edición


			Quedan rigurosamente prohibidas, sin la autorización por escrito de los titulares del copyright, bajo las sanciones establecidas por las leyes, la reproducción parcial o total de esta obra por cualquier medio o procedimiento, comprendidos la reprografía y el tratamiento informático, y la distribución de ejemplares de esta edición mediante alquiler o préstamos públicos.















		


		

			Pedro Balbuena Pérez


			Ruralma


		


		

			

				[image: ]

			


		



















		

			A mi hijo Yaron, y a Isabel mi madre.














		

			Ardeït


			Había una vez, hace tiempo, en un lugar lejano, un poblado llamado Ardeït. Es un sitio muy especial, puesto que además de estar en un valle muy alto, en mitad de las montañas de África, tenía unos habitantes diferentes a todos los que conocemos. Debes saber que es original de Ardeït un sistema distinto al del resto del mundo, pues allí no sirve de nada el dinero que solemos usar. Si quieres comprar algo tienes que hablar con el vendedor y le pagas con “motivos”. Si tus motivos son suficientes, el vendedor te entrega lo que quieres comprarle, pero si son malos, no queda más remedio que esperar unos días para ver lo que sucede. El vendedor se queda tus motivos y los envía a “la casa de la luces”. En este lugar, los mecánicos de motivos reparan los averiados, o equivocados, y tras el tiempo necesario, te devuelven tus motivos en la tienda. Lo llamativo es que no siempre va a resultarte sencillo reconocerlos, puesto que al repararlos, los mecánicos buscan la verdad que tienen que existir en ellos, y así sucede que te pueden devolver tus motivos sin el disfraz que les habías puesto. Por ejemplo, tal vez querías comprar un juguete con el motivo de “no aburrirte”, pero una vez reparado te devuelven el motivo “me siento solo”, y le pasan un mensaje al vendedor que dice “recomendar usar la imaginación”. Pero con el motivo reparado te venden el juguete.


			Otra cosa que solamente existe en Ardeït es la casa de cambio. Allí, los que ya no tiene motivos para comprar nada, por ejemplo porque han gastado todos sus motivos, quizás por ser caprichosos y muy ricos, o por otras razones tal vez diferentes, pueden conseguir nuevos motivos. Los llevan los niños que tienen motivos de sobra para comprar cosas, pero que muchas veces prefieren no usarlos porque son más felices sin nada, y se encuentran con los que ya lo han gastado todo comprando sin parar todo tipo de objetos. Los que llevan los nuevos pueden recibir a cambio viajes, a veces también sueños, porque los que tanto han malgastado comprando se olvidan muy pronto de soñar, y necesitan seguir gastando.
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