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Prefazione 


	Grazie mille per aver scelto questo libro!


	Se stai cercando una guida pratica per il programma molto facile e versatile e anche gratuito Tinkercad di Autodesk, allora è stata la decisione giusta e sei ben consigliato con questo libro: "Tinkercad | Passo dopo passo"! Sono un ingegnere (M.Eng.) e vorrei introdurti agli argomenti di progettazione CAD, elettronica e programmazione con l'aiuto dell'ingegnoso software Tinkercad. In questo libro imparerai le basi teoriche per la creazione di oggetti 3D, per la progettazione di circuiti elettronici e per la programmazione. Questo libro ti offre un'introduzione completa, facile da capire e intuitiva al mondo di Tinkercad! Non importa quale sia la tua età, se sei ancora a scuola, se sei già adulto, se sei uno studente o un pensionato. Il software è fantastico e può essere utilizzato da qualsiasi gruppo di età. 


	Dopo un'introduzione al rispettivo ambiente di lavoro e a come utilizzare le funzioni e gli strumenti del software, in questo corso creeremo oggetti 3D, progetteremo circuiti elettronici e impareremo la programmazione a blocchi. Con l'aiuto di numerosi progetti di esempio pratico e innumerevoli illustrazioni a colori, sarai guidato passo dopo passo e in dettaglio attraverso le grandi possibilità di Tinkercad. Questo libro di base è rivolto in particolare a tutti coloro che non hanno alcuna esperienza precedente con il software Tinkercad di Autodesk e che vorrebbero imparare uno degli argomenti senza alcuna conoscenza precedente: Progettazione CAD, elettronica o programmazione. 


	In questo corso di base imparerai tutto quello che devi sapere come principiante sul funzionamento e le funzioni di Tinkercad! Dai un'occhiata al libro e ottieni la tua copia in ebook o in brossura! 














	1 Introduzione: Corso e scopo dell'apprendimento 


	 


	Cosa ti puoi aspettare in questo libro e cosa imparerai


	In questa guida di Tinkercad per principianti troverai un'introduzione agli argomenti: Progettazione CAD, elettronica e programmazione nella teoria e nella pratica. Come ingegnere, condivido la mia conoscenza dai miei studi e dalla pratica professionale con te passo dopo passo, in modo che tu abbia un successo di apprendimento ottimale con basi teoriche da un lato, ma anche con esempi pratici dall'altro. Nei primi capitoli ti aspettano conoscenze di base sul software Tinkercad, poi si inizia con la creazione di oggetti 3D (costruzione CAD), poi si progettano circuiti elettronici e infine si impara la programmazione a blocchi. Quindi c'è molto da offrire qui!


	In questo corso, che è rivolto specificamente ai principianti, imparerai tutte le basi per un uso di successo di Tinkercad. 


	In poche parole, questo corso ti insegnerà quanto segue in dettaglio: 


	

		La struttura del software Tinkercad e le sue funzioni e strumenti.


		Operare gli ambienti di lavoro "3D Designs" e "Codeblocks" per creare oggetti 3D.


		Utilizza l'ambiente di lavoro "Circuiti" per creare circuiti elettronici.


		Usare la programmazione a blocchi per Arduino mini-PC.


		Numerosi progetti di esempio, ad es. coperchio per smartphone, chiave inglese, Motore controllato dalla luce, LED a temperatura controllata e molto altro.





	 




2 Cos'è Tinkercad? I primi passi


	 


	Tinkercad è una piattaforma online della società Autodesk dove puoi realizzare progetti tecnici. Il termine Tinkercad contiene già l'abbreviazione CAD, che sta per "Computer-Aided Design". Il software CAD può essere utilizzato per creare modelli e oggetti 3D. Il termine "Tinker" è inglese e significa qualcosa come armeggiare o giocherellare. Questo software è quindi rivolto principalmente agli hobbisti, agli armeggiatori o ai costruttori che vogliono utilizzare le moderne possibilità di un PC per trasformare i loro progetti in realtà - anche nel mondo analogico. 


	Tinkercad offre una piattaforma intuitiva e semplice per creare modelli 3D. Questi modelli 3D possono poi essere stampati con una stampante 3D, per esempio, per trasformarli in oggetti reali. Con Tinkercad, tuttavia, non solo puoi progettare o creare oggetti, ma la piattaforma offre anche la possibilità di lavorare con circuiti elettronici e il mini-PC Arduino. In modo giocoso, puoi immergerti nel mondo dell'elettronica e imparare nuove abilità facilmente come un gioco da bambini. Oltre alla possibilità di costruire oggetti 3D e progettare circuiti elettronici, puoi anche imparare la programmazione come terza opzione su Tinkercad. Per questo, puoi utilizzare la programmazione a blocchi su Tinkercad e familiarizzare con questo campo in modo semplice. Cos'è la programmazione a blocchi e come usarla e le altre funzioni di Tinkercad, lo vedremo insieme in questo corso passo dopo passo e in dettaglio. Tinkercad può quindi essere utilizzato come piattaforma ideale per una facile e veloce introduzione agli argomenti: Progettazione CAD, progettazione di circuiti elettronici e programmazione. Questi sono anche gli argomenti centrali di questo corso. Guarderemo questi tre argomenti in dettaglio nei capitoli seguenti.
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