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¡¡¡ATENCIÓN!!!

Este libro, no se lee como los demás. En él, TÚ eres el protagonista.

Eres tú el que vivirá las aventuras más emocionantes, intrigantes y… peligrosas. Tendrás que decidir qué caminos seguir, qué misterios investigar, y qué monstruos combatir. Bueno, ¡o, huir de ellos!

Al final de algunas páginas, encontrarás una línea que cruza, y debajo, una, dos, o más opciones. Si lees “pasa a la página …”, eso es lo que debes hacer, para continuar tu aventura. Debes seguir leyendo en la página que te indica.

Pero, si resulta que tienes varias opciones diferentes, ¡DEBES ELEGIR UNA! Antes de cambiar de página, piensa lo que quieres hacer, y ve a la página indicada. Hay opciones valientes, otras prudentes, y otras temerarias.

¡La elección está en tus manos, aventurero!

 






DICCIONARIO DE
MINECRAFT

Aldeano: habitante de una aldea. A veces tienen artículos a la venta, y te piden otros, a cambio.

Araña Gigante: monstruo similar a sus hermanas pequeñas, pero de tamaño enorme. Es rápida y peligrosa, pero sólo ataca de noche.

Creeper: monstruo muy peligroso, sin brazos, pero con cuatro patas. Camina, silenciosamente, y trata de acercarse a los aventureros. Cuando está cerca, empieza a emitir un siseo, y de repente ¡explota!

Esqueleto: muerto que camina, y suele estar armado con arco y flechas. El Sol les prende fuego.

Gólem: guardián mágico. Los aventureros los construyen para proteger sus casas y propiedades. Normalmente son de hierro.

Zombi: monstruo lento y torpe. Es un muerto que camina, y ataca con sus manos podridas. A veces, utiliza armaduras o armas. El sol les prende fuego.






¡AQUÍ COMIENZA
TU AVENTURA!

Es fin de semana, y tras terminar tus tareas de casa, tus padres te han dejado encender la consola de videojuegos. Como has terminado pronto, ¡vas a poder jugar un buen rato!

Hoy, eso va a ser, especialmente, emocionante, porque vas a probar tu nuevo juego, Minecraft. Tus amigos del colegio te han dicho que es buenísimo. Así que, estás deseando comprobarlo.

Minecraft es un juego increíble, lleno de posibilidades. ¡Puedes hacer cualquier cosa, lo que quieras! Mientras intentas comprender cómo funcionan las cosas, y para qué sirve cada botón, te desplazas por un mundo nuevo, explorando. Lo disfrutas tanto, que la tarde se te pasa volando. De repente, tu padre te dice que es hora de quitar la consola, y acudir a cenar.

Te acuestas emocionado, y piensas que, como es fin de semana, aún te queda una tarde más, para disfrutar del nuevo juego. Hoy has explorado un montón, pero cuando se hacía de noche, en el juego, había muchísimos monstruos, ¡y te atacaban! Arañas, esqueletos, zombis, creepers, ¡buf! Todo tipo de bichos raros y peligrosos. Durante un rato, era muy divertido, pero, para mañana, decides que quieres construir tu propia casa, donde poder pasar las noches a salvo, y guardar tus cosas.

Por la mañana, le cuentas a tus padres, entusiasmado, todo lo que se puede construir, en tu nuevo juego. Una casa, un castillo, una catedral, ¡y hasta una pirámide!

¿Qué construirás primero? Ya sabes, muy bien, lo que pasa si te quedas a la intemperie, de noche. ¡Está claro por dónde empezar! Necesitas una casa, donde estar a resguardo de tanto monstruo.

Quizá, si encontrases una, te ahorrarías mucho trabajo. Según te han dicho, hay pueblos, repartidos por el mundo.

¿Qué será más práctico? ¿Explorar hasta encontrar un pueblo? ¿O, buscar un bosque, donde conseguir madera, para hacerte una cabaña?
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Si quieres buscar un pueblo, pulsa aqui

Si prefieres buscar un bosque, para recolectar madera, pasa pulsa aquí

 






Echas un vistazo sobre ti, y compruebas que subir, no va a ser tarea fácil. Saltando, imposible. No hay repisas, lo suficientemente, cerca. Si lo intentas, te vas a despeñar.

Entonces, te paras a pensar un momento. Pero, ¡si tienes herramientas! Tienes un pico, y una pala, para poder subir sin peligro. Si excavas la pared, hacia arriba, puedes tallar unas escaleras, por donde alcanzar la superficie.

Sacas el pico, y te pones a la tarea. Al principio, te cuesta un poquito, pero conforme vas practicando, cada vez consigues hacerlo más deprisa.

Conforme vas avanzando, recoges los bloques de tierra que extraes. Cuando te das cuenta, de que vas a tardar un montón en hacer las escaleras, se te ocurre otra manera de subir, incluso más rápida. Puedes poner los bloques que has recogido, justo debajo de ti, en columna, y al ponerlos, te harán subir.

Un bloque tras otro, los vas amontonando en columna, bajo tus pies, y subes, subes, subes, hasta la superficie, en un santiamén. ¡Buen trabajo!

Una vez arriba, sacas el mapa, y te orientas de nuevo, antes de ponerte en marcha hacia el templo.
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Pulsa aquí






Como tienes espacio suficiente, consigues mantener la distancia, entre el creeper y tú. Pero, no quieres enfrentarte a él, y tampoco vas a encerrarte en la cueva. Así que, no te queda otro remedio que huir al exterior.

Sales disparado hacia la salida, cuando ves que entran los dos zombis. ¡Os han oído, y vienen hacia ti!

Das la vuelta, ya no puedes escapar por ahí. Los zombis también te atacan. Y, si te rodean, estás perdido. El túnel es tu única posibilidad. ¡A correr!

Vuelves a esquivar al creeper, que sisea, furioso, y te diriges al fondo de la cueva, tan rápido como eres capaz de moverte.
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Pulsa aquí
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¡Los zombis se te echan encima!






El foso parece profundo, pero no ancho, y saltarlo es fácil. Tomas un poco de impulso, y caes al otro lado, junto a la primera pareja de golems. Ellos ni se mueven, ni reaccionan. Así que, avanzas un poco más, y saltas el siguiente foso. El pasillo está iluminado por antorchas. Sólo debes preocuparte ¡de no dar un mal salto!

Tardas un buen rato, en atravesar el largo pasillo, lleno de fosos y guardianes. Pero, finalmente, el pasillo desemboca en una gran sala.
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Pulsa aquí






El templo es tan bonito por dentro, como por fuera. Sencillo, sobrio, pero hermoso.

Estás en un gran patio interior, bordeado por las altas paredes del templo. Apenas hay decoración. Es alargado, y al fondo, ves unas grandes puertas centrales. Además, ves otros dos umbrales, sin puertas, uno a cada lado de la gran puerta central.

No tienes ni idea de por dónde empezar, pero el Anciano te dijo que buscaras el acceso a las Minas Profundas. Quizá sean unas escaleras, o un pozo.
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Si abres las grandes puertas, pulsa aquí

Si entras en el umbral de la izquierda, pulsa aquí

Si entras en el umbral de la derecha, pulsa aquí






Das un buen rodeo, hasta que llegas a la ladera de la montaña. Observas, que los zombis miran en otra dirección. Entonces, te aproximas a la cueva, pero desde atrás. Es imposible que te vean.

Cuando estás encima de la entrada, compruebas que no hay mucha altura, y simplemente, te dejas caer. ¡Conseguido! Esos tontos zombis no se dieron ni cuenta.

Entras en la cueva, con precaución, y echas un vistazo. Está claro, que necesitas luz. Sacas una de las antorchas, y la clavas a media altura, en una pared cercana. ¡Mucho mejor!

La cueva es bastante grande, tiene un techo alto, y se extiende, en forma alargada, hacia el interior de la montaña. De un primer vistazo, distingues que hay minerales en sus paredes. “¡Magnífico!”, piensas. “Ojalá, alguno sea oro.”

Sin embargo, tu búsqueda del oro deberá esperar un poco más. Al fondo de la cueva, escuchas pasos. Y, que tú sepas, eso sólo puede significar monstruos.

Vuelves a sacar tu espada, y te acercas, con cuidado. ¿Habrá más zombis?

Ves que hay un túnel, algo estrecho, que se introduce en la montaña. Quizá, conduzca a otros pisos de la mina. De él sale el sonido de pasos. Te acercas un poco más, y entonces lo ves. Otro zombi, que se vuelve hacia ti, y avanza.

¡Espera, eso no es un zombi! Es uno de esos monstruos terribles, que explotan al acercarse. Asustado, te apartas del creeper, tan rápido como puedes. Pero el ser, sin decir una palabra, se dirige hacia ti, mientras emite un sonido siseante. ¡Va a estallar! Tienes que apartarte de él, como sea.

Correteas por la cueva, mientras el creeper te persigue. Pero, además, recuerdas que, aún, hay dos zombis fuera. Si os oyen, vendrán también
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Si atacas al creeper con tu espada, pulsa aquí

Si le rodeas, y sales disparado de la cueva, al exterior, pulsa aquí

Si le rodeas, y te introduces en el túnel del que salió, pulsa aquí
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