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			Introduzione

			Questo libro si rivolge ai principianti, a chi non ha alcuna esperienza in questo ambito e si riferisce esclusivamente al panorama digitale. Le regole per pubblicare un disco fisico (ad esempio in CD) in maniera totalmente indipendente sono molto diverse. Per il supporto fisico si rende necessaria, infatti, una trattazione a parte. La procedura per arrivare ad avere il vostro CD pronto per la vendita richiede, tra le altre cose, l’intervento della SIAE per la licenza e per avere i bollini (i contrassegni) che dovranno essere applicati su ogni singolo supporto. Per il digitale la questione bollini non sussiste, ci sono comunque delle regole da rispettare per agire nella legalità. Vi segnalo che l’inserimento di audio e/o video sul vostro sito personale richiede una specifica licenza SIAE. Non importa il fatto che il sito sia il vostro, così come la musica che caricate, la licenza è comunque necessaria. Questo vale anche per i video di YouTube (o altre piattaforme) presenti sul vostro sito. Vi esorto a non ignorare questo aspetto per non incorrere in eventuali sanzioni, anche di una certa rilevanza. Fate riferimento ai siti di settore e al sito della SIAE. Troverete tutte le informazioni per sedare i vostri dubbi in merito alla legittimità della vostra operazione commerciale. Il testo vi guiderà passo passo nelle fasi per creare la vostra presenza on-line. Se ignorate completamente l’universo digitale e volete cominciare oggi a diventare visibili in rete, questo breve libro vi tornerà molto utile. Vi esorto a leggerlo, almeno la prima volta, nell’ordine in cui è stato concepito. In seguito potrete tornare sui capitoli di vostro interesse. Ci concentreremo su questioni basilari e prenderemo in considerazione solo i siti e i servizi più diffusi per portare l’esordiente nel mondo digitale, ad avere la propria musica on-line con una serie di canali a supporto che vedremo nel dettaglio. Superato il primo livello, che è quello preso in considerazione da questo libro, potrete procedere verso questioni più complesse.

		

	
		
			Capitolo 1

			Distribuzione Digitale

			Distribuire la propria musica sulle piattaforme di download e streaming è una grande opportunità per gli artisti emergenti. In passato era impensabile poter arrivare sullo scaffale di un negozio di dischi con tanta facilità. Oggi lo scaffale è digitale e il negozio è aperto a chiunque voglia vendere. Questo non è solo qualcosa di nuovo, ma di rivoluzionario nel mondo della discografia. La distribuzione digitale permette all’artista di vendere la propria musica tramite i maggiori siti di download legale e i servizi di streaming. L’utente acquista i brani dal negozio e voi guadagnate dalla loro vendita. Arrivare su negozi come iTunes e servizi come Spotify richiede alcuni passaggi che vedremo nel dettaglio. Potete iniziare rivolgendovi ad un’azienda che si occuperà di distribuire la vostra musica. Tale azienda sarà l’intermediario tra voi e il negozio on-line e questo vi renderà le cose molto semplici. I vostri brani raggiungeranno tutti gli store e i servizi di streaming con cui l’azienda ha stretto un accordo. Voi dovrete solo accedere al servizio offerto dall’intermediario, caricare la vostra musica e lasciare tutta la parte più complessa a loro. Solitamente questo servizio di distribuzione vi permette di accedere a un pannello che mostra nel dettaglio le statistiche e le royalty ma, ovviamente, questo può variare a seconda dell’azienda. Potete cominciare a cercare in rete quale servizio di distribuzione fa al caso vostro. L’offerta è ampia e le condizioni possono essere molto diverse. Un servizio di questo tipo può essere gratuito o a pagamento. Una parte dei guadagni può essere trattenuta dall’intermediario, ma in alcuni casi viene offerta la possibilità di incassare tutti i guadagni a fronte di un pagamento anticipato per la distribuzione dei brani. Anche in questo caso comunque non vedrete corrispondervi l’intero prezzo di vendita. Dovete infatti tener conto che una parte viene sempre trattenuta dai negozi e dai servizi che ospiteranno la vostra musica. Solitamente non sono inclusi siti come: ReverbNation, Bandcamp e SoundCloud, anche se ho già notato che alcuni servizi di distribuzione offrono la possibilità rilasciare la musica anche su quest’ultimo. Si tratta però, su questo sito, di un discorso legato alla monetizzazione del brano. Normalmente SoundCloud viene usato per caricare la propria musica a fini promozionali e, lo vedremo meglio più avanti, quando tratteremo di siti da utilizzare per la promozione e per aumentare la visibilità della vostra musica.
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