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    ATTENZIONE: questo Ebook contiene dati criptati al fine di un riconoscimento in caso di pirateria. Tutti i diritti sono riservati a norma di legge. Nessuna parte di questo libro può essere riprodotta con alcun mezzo senza l’autorizzazione scritta dell’Autore e dell’Editore.    È espressamente vietato trasmettere ad altri il presente libro, né in formato cartaceo né elettronico, né per denaro né gratuitamente. Le nozioni e le tecniche riportate in questo libro sono frutto di anni di studi e specializzazioni, quindi non è garantito il raggiungimento dei medesimi risultati di crescita personale o professionale. Il lettore si assume piena responsabilità delle proprie scelte, consapevole dei rischi connessi a qualsiasi forma di esercizio.




    L’autore e l’editore non sono responsabili dell’uso improprio o per scopi vietati del contenuto di questo Ebook. Il libro ha esclusivamente scopo formativo e non sostituisce alcun tipo di trattamento medico o psicologico. Se sospetti o sei a conoscenza di avere dei problemi o disturbi fisici o psicologici dovrai affidarti a un appropriato trattamento medico.                        


  




  

                             




    Introduzione




    Benvenuto in “Mentalismo moderno Vol.3”, dopo il successo dei precedenti 2 volumi questo è l’ultimo uscito e continua la trattazione degli effetti di Mentalismo moderno che negli ultimi anni hanno maggiormente stupito le persone di tutto il mondo.




    Sono quindi molto felice che tu abbia deciso di acquistare questa guida, ti sarà utile sia che tu sia un semplice appassionato in cerca di miglioramento e nuove idee, sia che tu sia un professionista, nell’arte, come nella vita non si “Arriva Mai!” e la curiosità e la passione sono il motore che spingono al miglioramento.




    Per leggere, o meglio per studiare tutto il materiale contenuto in questo ebook ti ci vorrà un po’ di tempo, studia ogni singola pagina e prenditi il tempo per provare e riprovare fino quando gli effetti ti riescono in modo automatico, insomma diventino una seconda natura, solo così saranno efficaci agli occhi di chi li guarda.




     




    Entra subito nell’ordine di idee che occorre dedicare tempo allo studio e alla pratica degli effetti, non pensare di poter leggere semplicemente il contenuto del libro e poi riuscire ad eseguire bene gli effetti.




    Non pensare nemmeno che esiste una sorta di “Trucco perfetto”, che quando lo esegui è impossibile da essere scoperto, non esiste un trucco perfetto, se tu esegui male un trucco e chi lo osserva è sveglio, lo scopre, quindi alla fine sei tu che fai la differenza, si dice appunto che non è il trucco che fa il mago, ma il mago che fa il trucco.




    I grandi illusionisti spesso eseguono trucchi semplicissimi che nelle mani di un dilettante scatenerebbero forse una risata ma nelle loro mani diventano miracoli.




     




     




    Quindi occorre tanta pratica!




    Studia ogni effetto e praticalo per giorni, settimane o mesi, finché diventerà completamente automatico e solo allora proponilo in pubblico e passa a studiarne un altro.




    Ricorda anche che è meglio saper fare due soli trucchi ma perfettamente piuttosto che cento trucchi fatti male!




    In effetti nella pratica succede che i professionisti fanno sempre i soliti trucchi cambiando pubblico mentre i dilettanti fanno mille trucchi diversi sempre alle solite persone.




    In ogni caso la cosa migliore per stupire è eseguire gli effetti in maniera perfetta, se ti vuoi cimentare con la magia devi averne molto rispetto, è una forma d’arte veramente particolare, pensa che l’essere umano è di natura imperfetta, nell’arte è ammesso l’errore come in qualunque attività umana, ad esempio nella musica un musicista può sbagliare una nota ma con l’esperienza può mascherare un po’ l’errore, questa cosa nella magia talvolta può essere fatta ma sostanzialmente nella magia non è ammesso l’errore, se sbagli hai rovinato e svelato il trucco quindi abbi rispetto per questa forma d’arte, studia, prova e riprova perché non ammette errori!




     




    L’altra cosa importante nell’illusionismo, e quando si parla di mentalismo siamo nell’ambito dell’illusionismo è la personalità con la quale si eseguono gli effetti, si dice che bisogna crearsi un personaggio e addirittura ci sono corsi che ti insegnano questa cosa, personalmente penso che nessuno meglio di te può sapere quale sia il tuo personaggio, o meglio, la cosa è più semplice di quanto si possa credere, a mio avviso il tuo personaggio sei tu.




    Mi spiego meglio,  se tu sei una persona abbastanza riservata, un po’ schiva, e la gente ti conosce per questo allora il tuo personaggio può per così dire essere un personaggio più serioso, mentre invece se sei uno molto




    scherzoso che fa battute dalla mattina alla sera e la gente ti conosce così allora è forse più opportuno proporre gli effetti in modo più leggero.




    Questo in linea di principio, esistono però eccezioni di ogni tipo, e anche artisti che riescono a cambiare l’approccio da un effetto all’altro.




    Però per cominciare penso che sfruttare l’atteggiamento che hai naturalmente sia qualcosa di logico e sensato.




    Quindi il saper fare gli effetti alla perfezione e in maniera automatica è necessario perché così all’esecuzione non ci pensi più, sei sicuro di te stesso e ti puoi occupare della comunicazione con il pubblico.




    Ci sono anche persone discretamente timide che amano la magia e questa caratteristica non è favorevole perché nella magia come in tante forme d’arte come ad esempio la musica, devi interagire con parecchie persone.




    Ci sono anche dei corsi per vincere la timidezza, comunque se sei timido e vuoi eliminare questo stato, puoi cominciare a frequentare qualche luogo pubblico, un mercatino, un pub, ecc e cominciare a interagire con le persone magari chiedendogli informazioni su dove si trova un determinato luogo in città, ecc facendo così cominci ad accorciare la distanza tra te e la gente che non conosci e pian piano ti abitui e questo interagire con persone nuove  diventa normale e automatico.




    Come effetto secondario facendo questo esercizio ti troverai a fare nuove conoscenze, trovare nuovi amici, se sei un po’ timido questo esercizio è veramente l’ideale per iniziare un cambiamento e diventare più sicuro di te.




    Tornando invece alle tecniche, spesso sono veramente semplici, ma “semplice” non significa “facile”, ossia non è cosa si fa, ma come lo si fa che fa la differenza.




    Per questo prima ti ho detto di fare molta pratica.




     




    In tutti gli effetti di illusionismo la personalità dell’artista fa la differenza, nel mentalismo particolarmente in quanto questa forma di illusionismo non consiste nel fare manipolazioni visivamente sbalorditive per sorprendere il pubblico, bensì nel creare illusioni di tipo psicologico che sorprendano il pubblico in maniera diversa da ciò che avviene con i giochi di prestigio.




    Nel mentalismo si sorprende facendo leva su aspetti ed emozioni diverse da quelli su cui si agisce nell’ambito della prestigiazione.
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MODULO 1 (GLI INCREDIBILI EFFETTI DEI PIÙ GRANDI MENTALISTI)





    Capitolo 1




    Previsione della scelta di un’immagine (Uscite multiple)




    Questo effetto consiste nel collocare un cartellone sul palco in vista al pubblico, sopra al cartellone si disegna un triangolo, un cerchio e un quadrato.
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    Chiederai poi ad uno spettatore di alzarsi in piedi e di scegliere una delle tre figure.




     




    Facciamo che lo spettatore scelga il triangolo.
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