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    La mente que se abre a una nueva idea


    jamás volverá a su tamaño original




    Albert Einstein




    Introducción




    El nuevo contexto de innovación educativo gracias a la modernización de la Educación promovido por la Comisión Europea mediante los programas Erasmus plus y otros en el que nos encontramos es mucho más estimulante que el modelo tradicional anterior en el que estudiaron nuestros padres. Nuestro anhelo es establecer los elementos de la Web 2.0 y 3.0, tan desarrollada en el marco profesional, dentro de lo académico. La sociedad está en un momento de transición, pero la sociedad hacia la que avanzamos, sin dudar, es tecnológica. Los alumnos a los que impartimos clase son nativos digitales. La competencia digital es una competencia básica para su desenvolvimiento profesional y social. Los alumnos universitarios del Grado de Educación Primaria y los niños de Educación Primaria deben conocer programas educativos, plataformas y otros elementos de su ámbito profesional para desarrollar precisamente la comunicación lingüística.




    España cuenta con varias instituciones del Ministerio de Educación que promueven la innovación educativa como el Centro nacional de innovación e investigación educativa (CNIIE) (educacionyfp.gob.es), el Instituto Nacional de Tecnologías Educativas y Formación del Profesorado (INTEF) (intef.es) y el Instituto Nacional de Investigación Evaluativa (INEE) (educacionyfp.gob.es). 




    Desde el Instituto de Tecnologías Educativas y Formación del Profesorado (INTEF), institución dependiente del Ministerio de Educación, se ha dispuesto el proyecto el Aula del futuro para transformar y mejorar el uso de la tecnología en la enseñanza y el aprendizaje en marzo de 2017. Este proyecto se encuentra bajo la inspiración del proyecto europeo Future Classroom Lab (European Schoolnet). Se realiza un convenio con las empresas Samsumg y Steelcase. El Aula del Futuro de España se divide en cuatro zonas distintas, ya que en dos de esas zonas se han unido funcionalidades.
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    Imagen 1. El aula del futuro Fuente: educalab.es




    En noviembre en la feria tecnológica educativa Simo Educación 2019 se presenta CLICKEDU, una aplicación de Análisis cuantitativo de datos (Big Data e Inteligencia Artificial) para mejorar la eficacia formativa en los centros docentes. Permite agrupar la información de la vida académica del alumno en una sola pantalla, aporta similitudes entre alumnos y predicciones para mejorar la toma de decisiones. Además, en el caso de que haya un cambio de metodología educativa a través del módulo, se puede analizar si el cambio ha tenido repercusión positiva en los resultados de los estudiantes.




    En este libro se ha realizado una revisión bibliográfica extensa en la que se ha pretendido tener una visión global de lo que está ocurriendo en innovación digital y analógica acerca de la Didáctica de la Lengua y la Literatura. Traducimos la introducción al inglés y al italiano para mayor difusión del volumen y los contenidos que alberga.




    Este volumen va dirigido a profesores universitarios docentes en el Grado de Educación Primaria dedicados a la Didáctica de la Lengua y la Literatura, aunque en algunos de sus recursos, plataformas, redes o apps se pueden aplicar en otros campos. También se dirige a los maestros de Educación Primaria que quieran introducirse y disponer de una guía útil y práctica de lo que está pasando en innovación educativa, así como de metodologías de investigación acerca de la praxis docente. En el texto también se encontrarán algunos estudios e investigaciones realizados en Educación Infantil.




    Conviene adentrarse en las metodologías nuevas y técnicas que procuran una mayor protagonismo, proactividad, estimulación y motivación a los alumnos. Como consecuencia se mejora el proceso de enseñanza-aprendizaje del alumno, así como la estimulación y motivación del profesor. Hemos encontrado muchos maestros y proyectos de Educación Primaria con premios con un dominio de las nuevas metodologías de enseñanza y tics que augura un cambio positivo en la enseñanza. También hemos encontrado profesores universitarios involucrados en esta transformación educativa.




    No debemos rechazar o tener miedo a adentrarnos a nuevos formatos narrativos digitales como la Realidad aumentada para estimular la educación literaria, o tener prejuicios de que entonces el niño perderá creatividad. Si tenemos ese desasosiego siempre podemos disponer de estrategias y metodologías creativas sólidas en las clases para compensar. Lo que está claro es que las nuevas tecnologías están revolucionando la manera en la que el niño, nativo digital, afronta el proceso de aprendizaje y que los profesores debemos adecuarnos al tipo de estimulación y consumo al que está habituado el niño. El infante de Educación Primaria tiene otros estímulos nuevos. Ahora dispone del Ipad Learning, múltiples juegos educativos y apps desde las que puede aprender. El niño consulta sus dudas en el buscador de Google. El niño es nativo digital y pertenece a la inminente revolución de la inteligencia artificial en contextos educativos, relacionada con bots de aprendizaje o chatbots para propósitos educativos. El niño es más autónomo, pero no es todavía crítico y cualquier fuente le puede parecer con autoridad. Sin irnos a extremos, podemos aprovechar de los métodos tradicionales aquello que es válido, por ejemplo, el antiguo método mayéutico de Sócrates que sigue funcionando, pero a la vez atrevernos a partir con la nave de la innovación hacia la aventura, sin miedo, sin desconfianza y sin prejuicios. Eso sí aplicando a la innovación la investigación que nos facilitan los métodos de observación científica y otros métodos.




    Asimismo, se plantean nuevas herramientas de formación en las universidades a través de plataformas virtuales (intranets) como Moodle, Sakay y otros modos como el E-Learning con enseñanza MOOC y un poco más adelante el WebQuest dentro de los “Entornos Personales de Aprendizaje” (o PLE, Personal Learning Environments) como Dipro 2.0. Así como otras plataformas como Minecraft Education, NFB Education (Filmoteca canadiense), Educ’Arte (colección francesa de vídeos), Scrath (proyecto del MIT) y 7 de Cinema (Filmoteca de Catalunya) fomentan la creatividad y la socialización en el último estudio de Sánchez, Pérez y Fandos, 2019.




    Por tanto, hemos de contextualizar esta área de Didáctica de la Lengua y la literatura en la nueva era de la Sociedad de la comunicación y del conocimiento en el que las nuevas tecnologías ofrecen un nuevo contexto comunicativo y social. En el Informe Sociedad Digital en España de Telefónica (2018, 5) se habla de consolidación de las tecnologías como 5G que permiten una descarga de vídeos (formatos narrativos) con mayor rapidez, la inteligencia artificial, el reconocimiento de la voz, reconocimiento facial, la realidad virtual, edge computing o cloud computing, se van convirtiendo en habituales.




    Estos avances tecnológicos están ofreciendo otras posibilidades comunicativas y cambios de consumo a otros productos no solamente presenciales sino virtuales, por ejemplo, el canal que predomina en la comunicación de los jóvenes es a través de mensajerías instantáneas y se está extendiendo el uso de la Realidad virtual entre los jóvenes gracias a que los visores son económicos. Así como también se abren nuevas perspectivas didácticas a través de nuevas plataformas digitales, programas (apps), y formatos narrativos interactivos a la generación de niños nativos digitales como es la Narrativa transmedia y la Realidad virtual. Entendemos que estamos en una situación de adaptación y cambio hacia una educación tecnológica 3.0. En esta nueva situación los profesores universitarios y los maestros de Educación Primaria mantendrán estrategias eficaces. Sin embargo, están claros dos retos en un contexto de modernización de la Educación desde el marco europeo e internacional. Primero, el profesorado debe esforzarse por incorporar metodologías activas en el que el alumno es protagonista de su aprendizaje porque además así lo permiten las plataformas tecnológicas de por sí. Segundo, el profesorado debe formarse en Tics, aprovechar los hábitos de consumo de productos digitales de los alumnos universitarios y Educación Primaria para incorporar los contenidos de lengua y literatura a través de estrategias docentes, de modo que, los discentes aprendan estos contenidos y adquieran educación literaria, hábito lector y sentido crítico en estas nuevas plataformas digitales.




    Por tanto, se puede afirmar que las nuevas tecnologías han probado su capacidad de cambiar la práctica docente e investigadora, provocando a su vez cambios en los usuarios, pues permite muchas más posibilidades de consulta, indagación y de compartir contenidos en el aula. E incluso, además de todo lo anterior, sirven de apoyo en el proceso de enseñanza y aprendizaje, ayudando a la socialización e integración de los individuos, mejorando sus destrezas en las disciplinas que tratan, y aumentando de manera definitiva la calidad y el nivel del profesorado.




    La Didáctica de la Lengua y la Literatura es la disciplina para aprender a enseñar la Lengua y la Literatura en el Grado de Educación Primaria. Esta disciplina se nutre de otros campos como la Psicología, la Lingüística, la Sociología, la Pedagogía, la Antropología, la Semiótica, la Filosofía del lenguaje, etc. Y además se siguen incorporando conceptos desde otros ámbitos como la Neurociencia, la Narrativa transmedia, etc.




    Plantearemos las metodologías innovadoras destacables en esta área desde una disposición activa del alumnado y teniendo en cuenta el recorrido de estrategias del cono de la experiencia de Edgar Dale:
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    Cono de la experiencia. Edgar Dale. Fuente: Gráfico de Anahuac.mx.


    Google imágenes. 




    El libro se compone de varias partes desde un enfoque innovador y tecnológico. Una introducción general del libro. Un primer capítulo sobre el marco legislativo de la Lengua y la Literatura en el currículo de Educación Primaria. Un segundo capítulo de metodologías docentes aplicables a los alumnos universitarios de Grado de Educación Primaria para introducir o trabajar el área de Didáctica de la Lengua y la Literatura. Un tercer capítulo con metodologías docentes aplicables a los discentes de Educación Primaria. Un cuarto capítulo con prácticas sugeridas sobre temáticas innovadoras para estudiantes de Grado de Educación Primaria. Un quinto capítulo con prácticas sugeridas acerca de temáticas emergentes para niños de Educación Primaria. Un sexto capítulo con tres metodologías de evaluación para la mejora de los docentes universitarios de Grado de Educación primaria y otros grados, así como la evaluación de las metodologías docentes que puedan aplicar. En el caso de recursos como plataformas y apps en ocasiones ya están programados para evaluar y conceder un rendimiento del alumno. Al final del cuerpo de texto se indica la bibliografía citada.




    El anexo I describe proyectos de Educación Primaria en colegios españoles para desarrollar la competencia comunicativa y la comunicación lingüística. El anexo II describe de forma pormenorizada actividades sugeridas siguiendo el paradigma de las inteligencias múltiples. Los anexos II, III, IV y V describen con minuciosidad las publicaciones de Peña sobre la materia de forma temática para hacer referencia a estudios previos y además para ayudar en la búsqueda temática a los profesores universitarios o maestros que quieran profundizar o tomar como referencia estas investigaciones y prácticas docentes.


  




  

    Introduction




    The new context of educational innovation thanks to the modernization of Education promoted by the European Commission through the Erasmus plus and other programs in which we find ourselves is much more stimulating than the previous traditional model in which our parents studied. Our desire is to establish the elements of Web 2.0 and 3.0, so developed in the professional framework, within the academic. Society is in a moment of transition, but the society we are moving towards, without hesitation, is technological. The students we teach are native digital. Digital competence is a basic competence for professional and social development. The university students of the Primary Education Degree and the Primary Education children must know educational programs, platforms and other elements of their professional field to develop precisely the linguistic communication.




    Spain has several institutions of the Ministry of Education that promote educational innovation such as the National Center for Educational Innovation and Research (CNIIE) (educacionyfp.gob.es), the National Institute of Educational Technologies and Teacher Training (INTEF) (intef. es) and the National Institute for Evaluative Research (INEE) (educacionyfp.gob.es).




    From the Institute of Educational Technologies and Teacher Training (INTEF), an institution under the Ministry of Education, the project of the Classroom of the future has been set up to transform and improve the use of technology in teaching and learning in March 2017. This project is inspired by the European Future Classroom Lab (European Schoolnet) project. An agreement is made with the companies Samsumg and Steelcase. The Classroom of the Future of Europe is divided into distinct zones (image 3, above).
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    Image 3. European Future Classroom Lab. Source: European Schoolnet




    In November at the educational technology fair Simo Education 2019, CLICKEDU is presented, an application of Quantitative Data Analysis (Big Data and Artificial Intelligence) to improve the training effectiveness in schools. It allows grouping the information of the student’s academic life on a single screen, provides similarities between students and predictions to improve decision making. In addition, in the event that there is a change in educational methodology through the module, it can be analyzed whether the change has had a positive impact on student results.




    In this book an extensive bibliographic review has been carried out. This book is aimed at university professors in the Primary Education Degree (in Spain children from 7 to 12 years old) dedicated to the Teaching of Language and Literature, although in some of its resources, platforms, networks or apps can be applied in other fields. It is also addressed to Primary Education teacher who wants to introduce themselves and have a useful and practical guide to what is happening in educational innovation, as well as research methodologies about teaching praxis. In the text you will also find some studies and research conducted in Early Childhood Education.




    It is convenient to get into new methodologies and techniques that provide greater prominence, proactivity, stimulation and motivation to students. As a consequence the teaching-learning process of the student is improved, as well as the stimulation and motivation of the teacher. We have found many teachers and Primary Education projects with prizes with a mastery of the new teaching methodologies and tics that predicts a positive change in teaching. We have also found university professors involved in this educational transformation.




    We should not refuse or be afraid to enter new digital narrative formats such as Augmented Reality to stimulate literary education, or be prejudiced that the child will then lose creativity. If we have that fear we can always have strong creative strategies and methodologies in the classes to compensate. What is clear is that new technologies are revolutionizing the way in which the child, a digital native, faces the learning process and that teachers should adapt to the type of stimulation and consumption to which the child is accustomed. The Primary School child has other new stimuli. Now you have Ipad Learning, multiple educational games and apps from which you can learn. The child consults his doubts in the Google search engine. The child is a digital native and belongs to the imminent revolution of artificial intelligence in educational contexts, related to learning bots or chatbots for educational purposes. The child is more autonomous, but not yet critical and any source may seem authoritative. Without going to extremes, we can take advantage of traditional methods that is valid, for example, the ancient Socratic mayeutic method (asking complex questions) that still works, but at the same time dare to leave with the ship of innovation towards adventure, without fear, without distrust and without prejudice. That yes applying to the innovation the investigation that facilitate us the methods of scientific observation and other methods.




    Likewise, new training tools are proposed in universities through virtual platforms (intranets) such as Moodle, Sakay and other modes such as E-Learning with MOOC teaching and a little later WebQuest within the “Personal Learning Environments” (or PLE, Personal Learning Environments) as Dipro 2.0. As well as other platforms such as Minecraft Education, NFB Education (Canadian Film Library), Educ’Arte (French video collection), Scrath (MIT project) and 7 Cinema (Filmoteca de Catalunya) encourage creativity and socialization in the latest study of Sánchez, Pérez and Fandos, 2019.




    Therefore, we have to contextualize this area of Didactics of Language and Literature in the new era of the Society of communication and knowledge in which new technologies offer a new communicative and social context. In the Digital Society in Spain Report of Telefónica (2018, 5). There is talk of consolidation of technologies such as 5G that allow a download of videos (narrative formats) faster, artificial intelligence, voice recognition, facial recognition, Virtual reality, edge computing or cloud computing, become habitual.




    These technological advances are offering other communication possibilities and consumption changes to other products not only face-to-face but virtual, for example, the channel that predominates in the communication of young people is through instant messaging and the use of virtual Reality is spreading among young people because the viewfinders are cheap. As well as new educational perspectives are opened through new digital platforms, programs (apps), and interactive narrative formats for the generation of digital native children such as transmedia narrative and virtual reality. We understand that we are in a situation of adaptation and change towards a technology education 3.0. In this new situation, university professors and Primary Education teachers will maintain effective strategies, but two challenges are clear in a context of modernization of Education from the European and international framework. First, teachers must strive to incorporate active methodologies in which the student is the protagonist of their learning because they also allow the technological platforms themselves. Second, teachers must be trained in Tics, take advantage of the consumption habits of digital products of university students and Primary Education to incorporate the contents of language and literature through teaching strategies, so that students learn these contents and acquire education literary, reading habit and critical sense in these new digital platforms.




    Therefore, it can be affirmed that the new technologies have proven their ability to change the teaching and research practice, causing in turn changes in the users, since it allows many more possibilities for consultation, inquiry and sharing content in the classroom. And even, in addition to the above, they support the teaching and learning process, helping the socialization and integration of individuals, improving their skills in the disciplines they deal with, and definitely increasing the quality and level of education.




    Didactics of Language and Literature is the discipline to learn to teach Language and Literature in the Primary Education Degree. This discipline draws on other fields such as Psychology, Linguistics, Sociology, Pedagogy, Anthropology, Semiotics, Philosophy of language, etc. And also continue to incorporate concepts from other areas such as Neuroscience, transmedia narrative, etc.




    The book consists of several parts from an innovative and technological approach. A general introduction of the book. A first chapter on the legislative framework of Language and Literature in the Primary Education curriculum. A second chapter of teaching methodologies applicable to undergraduate students of Primary Education to work in the area of Didactics of Language and Literature. A third chapter with teaching methodologies applicable to Primary Education students. A fourth chapter with suggested practices on innovative topics for students of Primary Education. A fifth chapter with suggested practices on emerging topics for Primary School children. A sixth chapter with three evaluation methodologies for the improvement of university teachers teaching methods of Primary Education Degree and other degrees. In the case of resources such as platforms and apps, they are sometimes already programmed to evaluate and grant student performance. The cited bibliography is indicated at the end of the body of text.


  




  

    Introduzione




    Il nuovo contesto di innovazione educativa grazie alla modernizzazione dell’istruzione promossa dalla Commissione europea attraverso Erasmus plus e altri programmi in cui ci troviamo è molto più stimolante del precedente modello tradizionale in cui i nostri genitori hanno studiato. Il nostro desiderio è quello di stabilire gli elementi del Web 2.0 e 3.0, così sviluppati nel quadro professionale, all’interno del mondo accademico. La società è in un momento di transizione, ma la società verso cui ci stiamo muovendo, senza esitazione, è tecnologica. Gli studenti a cui insegniamo sono nativi digitali. La competenza digitale è una competenza di base per lo sviluppo professionale e sociale. Gli studenti universitari del Diploma di istruzione primaria e dei bambini dell’istruzione primaria devono conoscere programmi educativi, piattaforme e altri elementi del loro campo professionale per sviluppare precisamente la comunicazione linguistica.




    La Spagna ha diverse istituzioni del Ministero della Pubblica Istruzione che promuovono l’innovazione educativa come il Centro nazionale per l’innovazione e la ricerca educativa (CNIIE) (educacionyfp.gob.es), l’Istituto nazionale di tecnologie educative e formazione degli insegnanti (INTEF) (intef. es) e l’Istituto nazionale per la ricerca valutativa (INEE) (educacionyfp.gob.es).




    Dall’Institute of Educational Technologies and Teacher Training (INTEF), un’istituzione del Ministero della Pubblica Istruzione, il progetto dell’Aula del futuro è stato istituito per trasformare e migliorare l’uso della tecnologia nell’insegnamento e nell’apprendimento nel marzo 2017. Questo progetto è ispirato al progetto European Future Classroom Lab (European Schoolnet). Viene raggiunto un accordo con le società Samsumg e Steelcase. La classe del futuro della Spagna è divisa in quattro zone distinte, poiché in due di queste zone le funzionalità sono state unite (potresti guardare l’immagine 1, sopra).




    A novembre alla fiera sulla tecnologia educativa Simo Education 2019, CLICKEDU, viene presentata un’applicazione di Quantitative Data Analysis (Big Data e Artificial Intelligence) per migliorare l’efficienza della formazione nelle scuole. Permette di raggruppare le informazioni della vita accademica dello studente su un unico schermo, fornisce somiglianze tra studenti e previsioni per migliorare il processo decisionale. Inoltre, nel caso in cui vi sia un cambiamento nella metodologia educativa attraverso il modulo, si può analizzare se il cambiamento ha avuto un impatto positivo sui risultati degli studenti.




    In questo libro è stata effettuata un’ampia revisione bibliografica. Questo libro è rivolto ai professori universitari del corso di Laurea in Istruzione Primaria dedicato all’insegnamento della lingua e della letteratura, sebbene in alcune delle sue risorse, piattaforme, reti o app possano essere applicate in altri campi. Si rivolge anche agli insegnanti dell’istruzione primaria (da bambini da 7 a12 anni) che vogliono presentarsi e avere una guida utile e pratica a ciò che sta accadendo nell’innovazione educativa, nonché metodologie di ricerca sull’insegnamento della prassi. Nel testo troverai anche alcuni studi e ricerche condotti nell’educazione della prima infanzia.




    È conveniente entrare in nuove metodologie e tecniche che forniscono maggiore rilievo, proattività, stimolazione e motivazione agli studenti. Di conseguenza viene migliorato il processo di insegnamento-apprendimento dello studente, nonché la stimolazione e la motivazione dell›insegnante. Abbiamo trovato molti insegnanti e progetti di istruzione primaria con premi con una padronanza delle nuove metodologie e tic di insegnamento che predicono un cambiamento positivo nell›insegnamento. Abbiamo anche trovato professori universitari coinvolti in questa trasformazione educativa.




    Non dobbiamo rifiutare o avere paura di entrare in nuovi formati narrativi digitali come la Realtà Aumentata per stimolare l’educazione letteraria o avere pregiudizi sul fatto che il bambino perderà quindi creatività. Se abbiamo questa paura, possiamo sempre avere forti strategie e metodologie creative nelle classi per compensare. Ciò che è chiaro è che le nuove tecnologie stanno rivoluzionando il modo in cui il bambino, un nativo digitale, affronta il processo di apprendimento e che gli insegnanti devono adattarsi al tipo di stimolazione e consumo a cui il bambino è abituato. Il bambino della scuola elementare ha altri nuovi stimoli. Ora hai Ipad Learning, diversi giochi educativi e app da cui puoi imparare. Il bambino consulta i suoi dubbi nel motore di ricerca di Google. Il bambino è un nativo digitale e appartiene all’imminente rivoluzione dell’intelligenza artificiale in contesti educativi, in relazione all’apprendimento di robot o chatbot a fini educativi. Il bambino è più autonomo, ma non ancora critico e qualsiasi fonte può sembrare autorevole. Senza andare agli estremi, possiamo trarre vantaggio dai metodi tradizionali che sono validi, ad esempio, l’antico metodo socratico mayeutico (porre domande complesse) che funziona ancora, ma allo stesso tempo il coraggio di iniziare con la nave dell’innovazione verso l’avventura, senza paura, senza diffidenza e senza pregiudizi. Che sì applicando all’innovazione l’indagine che ci facilita i metodi di osservazione scientifica e altri metodi.




    Inoltre, nelle università vengono proposti nuovi strumenti di formazione attraverso piattaforme virtuali (intranet) come Moodle, Sakay e altre modalità come l’E-Learning con insegnamento MOOC e WebQuest un po ‘più tardi all’interno di “Ambienti di apprendimento personale” (o PLE, ambienti di apprendimento personale) come Dipro 2.0. Oltre ad altre piattaforme come Minecraft Education, NFB Education (Canadian Film Library), Educ’Arte (raccolta di video francese), Scrath (progetto MIT) e 7 Cinema (Filmoteca de Catalunya) incoraggiano la creatività e la socializzazione nell’ultimo studio de Sánchez, Pérez e Fandos, 2019.




    Pertanto, dobbiamo contestualizzare quest’area della didattica del linguaggio e della letteratura nella nuova era della Società di comunicazione e conoscenza in cui le nuove tecnologie offrono un nuovo contesto comunicativo e sociale. Nel rapporto della società digitale in Spagna di Telefónica (2018, 5) si parla di consolidamento di tecnologie come il 5G che consentono un download di video (formati narrativi) più veloce, intelligenza artificiale, riconoscimento vocale, riconoscimento facciale, La realtà virtuale, il edge computing o il cloud computing diventano abituali.




    Questi progressi tecnologici offrono altre possibilità di comunicazione e cambiamenti di consumo ad altri prodotti non solo faccia a faccia ma virtuali, ad esempio, il canale che predomina nella comunicazione dei giovani è attraverso la messaggistica istantanea e l’uso della realtà virtuale si sta diffondendo tra i giovani perché i mirini sono economici. Oltre a nuove prospettive educative si aprono attraverso nuove piattaforme digitali, programmi (app) e formati narrativi interattivi per la generazione di bambini nativi digitali come la narrativa transmediale e la realtà virtuale. Comprendiamo che siamo in una situazione di adattamento e cambiamento verso un’educazione tecnologica 3.0. In questa nuova situazione, i professori universitari e gli insegnanti dell’istruzione primaria manterranno strategie efficaci, ma due sfide sono chiare in un contesto di modernizzazione dell’istruzione dal quadro europeo e internazionale. In primo luogo, gli insegnanti devono sforzarsi di incorporare metodologie attive in cui lo studente è il protagonista del loro apprendimento perché le piattaforme tecnologiche lo consentono. In secondo luogo, gli insegnanti devono essere formati in Tic, trarre vantaggio dalle abitudini di consumo dei prodotti digitali degli studenti universitari e dell’istruzione primaria per incorporare i contenuti di lingua e letteratura attraverso strategie di insegnamento, in modo che gli studenti apprendano questi contenuti e acquisiscano istruzione abitudine letteraria, di lettura e senso critico in queste nuove piattaforme digitali.




    Pertanto, si può affermare che le nuove tecnologie hanno dimostrato la loro capacità di cambiare la pratica dell’insegnamento e della ricerca, causando a loro volta cambiamenti negli utenti, poiché consente molte più possibilità di consultazione, indagine e condivisione di contenuti in classe. E anche, in aggiunta a quanto sopra, supportano il processo di insegnamento e apprendimento, aiutando la socializzazione e l’integrazione delle persone, migliorando le loro abilità nelle discipline che affrontano e aumentando definitivamente la qualità e il livello di istruzione.




    La didattica della lingua e della letteratura è la disciplina per imparare a insegnare la lingua e la letteratura nel corso di Laurea. Questa disciplina si basa su altri campi quali psicologia, linguistica, sociologia, pedagogia, antropologia, semiotica, filosofia del linguaggio, ecc. E continuano anche a incorporare concetti provenienti da altre aree come la neuroscienza, la narrativa transmediale, ecc.




    Il libro è composto da più parti da un approccio innovativo e tecnologico. Un’introduzione generale del libro. Un primo capitolo sul quadro legislativo della lingua e della letteratura nel curriculum dell’istruzione primaria. Un secondo capitolo delle metodologie di insegnamento applicabili agli studenti universitari dell’istruzione primaria per lavorare nell’area della didattica della lingua e della letteratura. Un terzo capitolo con metodologie di insegnamento applicabili agli studenti dell’istruzione primaria. Un quarto capitolo con pratiche suggerite su argomenti innovativi per gli studenti dell’istruzione primaria. Un quinto capitolo con pratiche suggerite su argomenti emergenti per i bambini della scuola primaria. Un sesto capitolo con tre metodologie di valutazione per il miglioramento degli insegnanti universitari del titolo di studio primario e le sue metodologie docenti e di altri titoli che sono anche applicabili in molti casi alle metodologie esposte. Nel caso di risorse come piattaforme e app, a volte sono già programmate per valutare e garantire le prestazioni degli studenti. La bibliografia citata è indicata alla fine del corpo del testo.
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Figura 1. Cono de la Experiencia de Edgar Dale
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