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QUARTA DI COPERTINA 
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Vi si racconta la storia di un Angelo Custode che, caduto in un pozzo di 
disperazione dopo essere  precipitato qui sulla Terra,  ricerca 
spasmodicamente di riconquistare la propria natura angelica ed agisce 
nel solo interesse di salvare la sua protetta... Vaga disperato perché 
sente di aver  perso  la propria  casa,  ma non sa come ritornarvi... 
Incontra tante persone e cerca di capire cosa sentono, che cosa li 
spinga  a muoversi  e si accorge che sono molto diverse da lui... 
Cammina desolato e costernato da tristezza perché si sente 
abbandonato e rifiutato, ma una forte spinta - come un fuoco che arde 
-  lo spinge in avanti... Il fuoco è una fiamma eterna piena di vita, 
innocenza e purezza che si plasma intorno all'anima dell'Angelo caduto. 
Lui non ricorda perché, ma aiutare gli altri è ciò che gli viene naturale, 
spontaneo... Nei suoi occhi non ci sono malizia o tenebra, bensì amore 
ed innocenza e fragilità, una fragilità che ti penetra nel cuore, uno 
sguardo che ti denuda, una debolezza piena di potere... Lui ha perso le 
ali, ma può ancora volare, perché non ne ha più bisogno... Lui porta Dio 
dentro di sé, ma non è abituato a sentirlo qui, dall'inferno del mondo 
tridimensionale, dove ci vogliono occhi profondi e qualità più sviluppate 
che nell'aldilà per vedere la luce divina, per vedere l'inganno, per 
vedere come si è veramente. Lui sta crescendo insieme alle sue doti e 
al suo cuore e i suoi occhi, quegli occhi innocenti, cominciano a brillare 
sempre di più e a trasmettere amore e compassione come prima non 
avrebbe potuo  essere... Lui è qui per sperimentare tutte le facce 
dell'amore in un mondo che lo nasconde con cupidigia, assuefatto dalla 
crapula e dalla paura di esistere... Lui è  una delle chiavi per dare 
l'esempio che tutto è possibile, dovunque, comunque, in qualunque 
situazione... Lui si accorge che non è mai stato solo, ma si è sentito 
solo... Lui si accorge  di aver sempre avuto l'amore, ma di averlo 
trascurato e dimenticato... Lui si accorge che da quando ha 
dimenticato, ha elemosinato quell’amore che non sentiva più… invece di 
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essere un faro... Lui si accorge di avere tanto da dare, ma di non sapere 
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come fare... Lui è circondato da “angeli” fratelli… il mondo dei 
disperati… che fanno il tifo per lui... Lui non ha più paura delle umane 
emozioni, ma le comprende come un padre e una madre amorevole... 
Lui diventa… fa felice la sua parte bambina quando si crogiola - anche 
se ormai solo più con la sua immaginazione, o di notte - al suo ritornare 
Angelo a tutti gli effetti, tra le fidate braccia della sua amata, piena di 
ardore e amore per lui... Lui si eleva e si radica nell'universo creato 
come un seme di sequoia, attraverso la danza divina degli amanti 
celesti, per diventare creatore e creatura assoluta, per sempre... Per 
creare nuovi universi, mondi e spazi pieni d’amore e di arte, dove si 
odono urla di gioia e canti di pace. Dal momento della perdita della sua 
famiglia e della sua protetta, ancorché moglie, ha vissuto esperienze di 
vita sconvolgente ed immenso dolore e sofferenza, che non hanno 
cambiato sostanzialmente la sua vita, ma hanno mutato molti aspetti 
del suo carattere, della sua personalità e,  soprattutto,  il modo di 
rapportarsi alle situazioni, alle avventure ed agli ostacoli che la vita, 
programmata e frenetica del giorno d’oggi, gli pone dinanzi. Adesso 
vede la sua paura (in chiave forse un po’ allegorica) più come la paura 
di cambiare, di non trovarsi più in sintonia con il se stesso antico, con 
le sue vecchie opinioni e, di conseguenza, di veder crollare tutte le sue 
radicate certezze, dovendo così impegnarsi per ricostruire tutto 
dall’inizio. Il progresso interiore che passa attraverso mille tribolazioni 
e conoscenze è dunque per lui come il progresso della scienza che 
cammina grazie a smentite di teorie, che sembravano ormai 
consolidate e quindi alla formulazione di nuove teorie, o meglio, di nuove 
ipotesi che rimpiazzino quelle antiche ed aprano nuove strade alla 
conoscenza. 
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NOTIZIE SULL’AUTORE 
6 
 
Artista poliedrico, autore teatrale e scrittore, maestro di Commedia 
dell’Arte e dell'arte del Clown... inventore, regista ed interprete di se 
stesso e, nel contempo, osservatore acuto ed implacabile della realtà, 
dei costumi, delle contraddizioni della vita. Dal 1989, Andrea Brusa, 
attraverso una storia individuale, una critica molto profonda, non solo 
alla società, ma anche al ruolo che rivestono le famiglie, non si esime 
mai dall’esprimere nelle sue opere pareri negativi che, seppur veritieri, 
sono schiaffi in pieno viso, quasi offese arrecate a chi ha commesso 
degli sbagli. L’ironia che a volte utilizza e l’immagine romantica d'uomo 
d'altri tempi che lo veste, non gli conferisce un’aria docile e meno 
credibile, anzi, lo rende ancora più forte delle proprie opinioni. Nel suo 
costante lavoro di poeta dell’anima, imprime su carta i suoi moti 
d’amore: nascono così delicate composizioni con cui mai si esime di 
omaggiare gli amori della sua vita... sua moglie Chiara e sua figlia 
                                        Biancalaura. 
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SINOSSI 
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Un viaggio nell’inferno raccontato da chi c’è stato. Un morto tra i vivi… 
ma sono proprio questi - come lui “morti” invano agli occhi del mondo 
indifferente, benché sacrificatisi per una giusta causa e che un giorno 
lo stesso mondo commemorerà - che il protagonista innalza nel libro 
o, ancora una volta, diario di viaggio. La raccolta è un vero inno a chi 
combatte per i propri ideali e resiste. A chi, come lui, Angelo Custode 
sulla terra…. lotta per poter essere accettato in quanto tale. Dovendo 
parlare di Angeli, come fare se non cominciando dal “nostro” Angelo 
per eccellenza, l'Angelo Custode che Dio pone accanto al nascituro/a 
per vegliarlo ed assisterlo nel corso della sua vita e - aggiungo – anche 
oltre? Ma potremmo mai farlo meglio del protagonista? Avrei potuto 
farvi una sintesi di quanto dice egli stesso al riguardo; la sostanza non 
sarebbe cambiata. Sono invece le sfumature, di ombra e di luce, quelle 
che danno un senso più compiuto al tutto e quello dell’Angelo Custode 
di cui si narrano le mille peripezie in queste pagine è veramente un 
quadro che stupisce per la sua bellezza, seppur a volte angosciante fino 
al punto dell’inaccettabilità, come quando si narra di uno stupro subito 
dal  protagonista da parte di un trans marocchino conosciuto 
casualmente. Esso va quindi visto nella “luce” giusta, quella con la quale 
Egli stesso l'ha “dipinto” e che io vi trascrivo. 
 
 
OGNI RIFERIMENTO A PERSONE ESISTENTI O A 
FATTI REALMENTE ACCADUTI QUI NARRATI NON È 
CASUALE… BENSI LA PURA E SEMPLICE VERITÀ 
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DEDICA A MIA MOGLIE CHIARA  
10 
 
“Le Ali spezzate” è il titolo di un’opera del poeta K. Gibran. È la storia di 
due giovani che, in un giardino di una sontuosa casa orientale, al chiaro 
di luna, scoprono la bellezza dell’amore. I loro sguardi si incrociano, le 
loro mani si toccano, i loro cuori si annodano in un abbraccio perenne. 
Un amore però, che sarà anche la loro condanna. La donna infatti, 
Salma, è promessa sposa al nipote dell’arcivescovo del luogo. Da qui il 
dramma…. Una storia simile alla tragedia di “Giulietta e Romeo”. Un 
racconto, quello di Gibran, poetico, dai forti richiami religiosi. Un testo 
che ha colpito la mia attenzione fin da subito proprio per l’originalità 
del titolo: “Le Ali spezzate”. Sono le ali dell’amore ad essere spezzate 
nel racconto;  sono le ali della vita dei due giovani costretti alla 
separazione ad essere tranciate... E, NEL MIO CASO, SONO LE MIE ALI 
D'ANGELO. Quanti uomini e donne vivono ormai con le ali spezzate oggi! 
Sono uomini  e donne che non volano più, che vivacchiano, 
accontentandosi del “tutto e subito”, dell’immediato a buon mercato. 
Cosa potremmo fare noi cristiani nei confronti dell’umanità dalle ali 
spezzate? Dovremmo farci ala di riserva: è l’ala di riserva della 
speranza, dell’amore che si fa perdono. Con l’augurio a te, Amore mio, 
mia dolcissima sposa Chiara, di essere e di riprenderti quell’ala di 
riserva ch’io son sempre stato per Te. 
                        Tuo COMPAGNO DI VOLO, Angelo Custode e marito, Andrea 
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Ho tentato varie volte di scrivere questo racconto, 
ma non ce l’ho mai fatta. Ormai credo di essere 
diventato troppo vecchio per scrivere. Vecchio nel 
senso di disilluso, noioso, incapace di dire quello 
che, invece, vorrei dire. Per scrivere un racconto ci 
vuole un talento particolare. Non basta saper 
narrare una storia. Un racconto deve racchiudere la 
perfezione di un momento. Il vero contenuto del 
racconto sta nella parola non detta, nel silenzio che 
c’è tra una frase e l’altra, in quello che rimane dopo 
l’ultimo punto, come un iceberg che sta nascosto in 
gran parte sotto il livello del mare. Non sono mai 
riuscito però a scrivere questa storia come se fosse 
un iceberg. In questo caso, nonostante tutti i miei 
tentativi, le mie parole hanno sempre descritto una 
stanza chiusa, senza finestre, eppure non è così che 
dovrebbe essere. Allora ho deciso di non scrivere un 
racconto vero, bensì  solo ciò che avrei voluto che 
fosse il racconto. 
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Non possono vivere insieme e nel contempo non 
sanno vivere separati, gli amanti... Nec tecum nec 
sine te vivere possum. Antichissimo proverbio che 
venne utilizzato da tanti, compresi Marziale, 
Tibullo, Ovidio. Di chiunque sia, quale che sia 
l'epoca in cui venne coniato, esso fotografa la realtà 
delle cose. Delle cose degli umani, quantomeno di 
quegli umani che hanno avuto la ventura di 
innamorarsi. Non posso vivere con te né senza di te 
è l'affermazione che meglio si adatta ad alcune 
storie d'amore. Quelle storie “maledette” da fatti 
esterni o dai cuori di chi le vive. Quelle storie per 
gente che vive e vivrà nel dolore, nella 
commiserazione,  nell’autocommiserazione, 
sovente nel piacere del sentire dolore. Quante storie 
d'amore, di unione e disunione, derivano da uno 
stato di cose, originarie o sopraggiunte, che 
impedisce agli amanti di vivere insieme, ma che, 
nel contempo impedisce loro di vivere separati. Sono 
storie terribili di donne che perdono in guerra i 
propri uomini, quelle vedove bianche che non hanno 
un compagno con il quale vivere e che, al ricordo 
delle forti braccia, dei baci ruvidi, dell’amorevole 
dolcezza di parole sussurrate,  non riescono a 
superare la crisi dell'assenza. Ancora di più gli 
uomini e le donne che perdono il compagno o la 
compagna e non riescono a farsene una ragione, 
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pur dovendo alla fine ubbidire alle leggi naturali e 
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continuare a vivere (ma quanti preferiscono 
volontariamente rinunciare alla vita, giacché  si 
tratta solo di vita biologica, svuotata di ogni 
significato). Non possono vivere insieme e nel 
contempo non sanno vivere separati, gli amanti, 
nell’accezione moderna del termine, quelle donne e 
quegli uomini il cui vivere insieme è loro negato 
dalla oggettiva condizione di essere sposati o, 
comunque, legati ad altri. Gli amori clandestini. 
Gli adulteri. Nel loro caso, l'impossibilità a vivere 
insieme è nei fatti. E nei fatti è l'impossibilità di 
vivere separati. Due persone che si amano alla follia, 
che percepiscono perfettamente l'ineluttabilità del 
loro sentimento, del loro amore, della loro passione, 
l’inevitabilità del destino che li ha fatti l'uno per 
l'altra, dell’impossibilità solo a pensarsi separati. 
Ma la realtà non è con loro. Loro hanno una moglie 
e un marito, quei compagni legittimati nell'unione 
da un documento e che, forse, nel passato, furono 
oggetto d’amore e che,  spesso, meno 
paradossalmente di quanto si creda, lo sono 
tuttora. Gli amanti, soggetto perfetto di mille e 
mille narrazioni letterarie. Gli amanti, oggetto 
preferito del pettegolezzo, antico e moderno. Gli 
amanti, che vivono la paura e la tensione perenne. 
Gli amanti che, nei loro pensieri (nei loro sogni?), 
fantasticano la vita insieme, la vita di tutti i 
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giorni, la convivenza, gli amplessi, le liti. Gli 
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amanti, che poi aprono gli occhi e sanno l'amato 
lontano, anche se fisicamente vicino. Gli amanti, 
uniti come nessuno, separati come loro stessi 
hanno scelto di vivere. Ne ho conosciuti. Una 
donna ragusana, bella e dall'enorme fascino, 
innamorata perdutamente di un giovane, molto 
più giovane di lei. Un amore folle, da togliere il 
sonno nel sogno di lui, da togliere il respiro solo a 
vederlo da lontano, da farla star male al pensiero 
di non poter vivere con lui, e non solo per via di un 
marito e due meravigliosi figli. Una vita d’inferno, 
una situazione insostenibile, priva di pace, priva di 
felicità se non nei due minuti duranti  i quali 
riusciva a scambiare con lui due parole e, di rado, 
un fugace bacio in bocca. Una vita alla deriva, 
destinata a fallire su ogni fronte, anche nel ruolo 
tanto voluto di genitrix. Una vita risolta a buon 
fine solo per la partenza di lui per fredde regioni 
nordiche. Una separazione simile e altrettanto 
dolorosa  al taglio  di un bisturi, ma altrettanto 
necessaria. E alla fine il ritorno alla vita 
(normale?). Infine ci sono amori come il nostro 
dove io, un Angelo fattosi uomo, in ogni istante e 
in qualunque situazione io sia, nel fervore o 
nell'aridità, nella fedeltà o nell’infedeltà, continuo 
ad amarti... come sei... Un amore che desidera solo 
l'amore del tuo povero cuore; se aspetti di essere 
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perfetta, non mi amerai mai. Non potrei mai fare 
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di ogni granello di sabbia un serafino radioso di 
purezza, di nobiltà e di amore… Non sono io un 
Ministro dell'Onnipotente! E quand’anche fosse, se 
mi piacesse lasciar nel nulla quegli esseri 
meravigliosi e preferire il povero amore del tuo cuore, 
non sarei io comunque padrone del mio amore? 
Amore mio, lascia che Ti ami! Voglio il tuo cuore. 
Certo non voglio, con il tempo, “trasformarti”, ma 
per ora amami come sei... e desidero che tu faccia lo 
stesso; io voglio vedere dai bassifondi della miseria 
salire l'amore. Amo in te anche la tua debolezza, 
amo l'amore dei poveri e dei miserabili; voglio che 
dai cenci salga continuamente un gran grido: "IO 
TI AMO". Ma ormai è giunta la mia fine… 
Riuscivo a percepirlo il respiro affannato del mostro 
che mi seguiva nell’oscurità in  quella notte di 
caldo opprimente che non sembrava adatta per 
morire e, d’altronde, io pensavo che non sarebbe mai 
esistita notte, né alcun giorno in cui sarebbe stato 
lecito morire. Ed i suoi passi si facevano veloci tra 
quelle strade troppo vuote e tutte  quelle finestre 
sbarrate,  cosicché implorare un disperato aiuto 
rimase un pensiero utopistico incollato alla mia 
mente fragile ed il lezzo di sudore del predatore 
diventava più forte e più vicino. E non ebbi più 
tempo per pensare in quella città deserta ed 
egoista… potei soltanto tentare di lottare per 
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abbandonare la mia esistenza con un’estrema 
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scintilla di dignità mentre le mani di lui mi 
stringevano la gola ed il suo sesso sondava la mia 
intimità ansimando una bestialità malvagia. Fu 
così ch’io, povero Angelo ormai dimenticato dal 
mondo, adoperai il mio ultimo respiro e mi 
addormentai sull’asfalto tiepido carezzato dalla 
luce dei lampioni che lacrimavano al mio viso 
stupendo ed ai miei occhi di cielo terso,  rimasti 
tragicamente spalancati ad osservare la mia vita 
che fuggiva. 
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Vorrei esser solo felice di te 
19 
che sei perennemente presente 
 
senza attimo di tregua 
nei miei tormenti, 
tu che guardi ma non vedi, 
tu che ascolti ma non senti 
e neppure capisci, 
ma con i tuoi silenzi ferisci. 
Avrebbe potuto essere un delicato sentimento, 
avrebbe voluto essere solo amore 
invece è tempesta di vento, 
irruente tifone 
che disperde l'incanto 
di qualunque emozione. 
È troppo forte questo dolore 
che si è impossessato del mio cuore 
che pulsa nel tuo ricordo 
ed arde come il fuoco 
nella febbre di te. 
Nell'inquietudine che dilaga 
in questi interminabili momenti, 
vorrei esser solo felice di te, 
vorrei che tu fossi solo felice, 
vorrei che le nostre due felicità coincidessero. 
Il mio amore 
è una rosa rossa 
per te. È l’emozione 
che provo ogni volta a guardarti. 
È una carezza lieve sul tuo candido viso. 
È un bacio affettuoso, un sorriso sincero 
è passeggiare insieme 
felici 
in questa sera 
di luna piena 
che si specchia 
nei tuoi bellissimi occhi. 
Ti amo tanto, mia cara. 
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Perché.... perché non riesco a dimenticare, guardo la 
tua foto e mi vengono su le lacrime agli occhi, 
ingoio per non piangere e sento una stretta al 
cuore…. Guardo la tua foto e osservo i tuoi occhi: 
sembrano così spenti, tristi... vuoti.... Quegli occhi 
così chiacchierini quando mi guardavano, lucidi e 
pieni di vita, occhi che sorridevano anche se le 
labbra rimanevano serie.... Perché non riesco ad 
odiarti veramente?.... Perché quello che ti  accade 
ancora mi fa star male?.... Perché  non riesco a 
lasciarti andare?.... È così dura,  per me, 
immaginare la mia vita senza di te.... Ci provo, ci 
provo davvero e ci son giorni in cui sono convinto 
di non averti pensato nemmeno una volta, ma nel 
momento in cui faccio questa considerazione, fra 
me e me, mi rendo conto di averti pensato proprio in 
quel momento di riflessione.... e mi rendo conto che, 
come sempre, ti ho solo messo per un attimo in un 
angolino.... ma tu occupi sempre uno spazio 
fondamentale dentro di me…. Ancora mi chiedo il 
perché del nostro incontro, forse doveva essere il 
regalo di qualcuno affinché capissi che l'amore 
esiste e che potevo provarlo anche io, che l'amore 
totale e incondizionato poteva toccare il mio cuore... 
ancora mi chiedo a cosa mi servirà se tutto questo 
non potrò viverlo con te.... perché l'amore che provo 
per te non riesco a provarlo per nessuno! Ancora 
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oggi conosco donne che fanno e dicono spesso cose 
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che facevi tu o dicevi tu.... ma mentre con te ogni 
cosa aveva un senso, lo accoglievo con un sorriso e 
non mi dava mai fastidio... con gli altri mi rendo 
conto di non sopportare nulla... Mi danno 
fastidio.... È questo che devo imparare?… È questo 
che dovrò un giorno capire?... Che se dovessi 
conoscere un’altra e accettare incondizionatamente 
ogni cosa allora sarà  amore?…  Come quello che 
provo per  te?…  Non ci credo… a me sembra 
praticamente impossibile provare quello che provo 
per te con un’altra.... e forse sarò davvero costretto a 
rivivere un'altra vita per ritrovarti, perché io possa 
vivere questo amore. E allora vivrò e rivivrò tante 
vite quante ne saranno necessarie per ritrovarti.... 
Questa ormai non m'interessa più.... perché senza 
te non ha senso... 
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Cosa significa essere felici? Per essere onesti con 
noi stessi, fermarci e chiederci: "cosa posso fare per 
essere felice?". Doveva proprio succedere quel fatto, 
quell'episodio che mi ha scosso, quel piccolo 
terremoto che mi ha fatto aprire gli occhi, 
quell'evento inaspettato che mi ha strattonato via 
dal binario della nostra vita e mi ha fatto vedere le 
cose dall'alto?  Al contrario di quello che si può 
pensare, per vivere felici non serve molto. Il 
problema è convincersi che questo sia vero e, per 
farlo, bisogna fare l’esatto contrario di quello a cui 
ci hanno sempre abituati: rinunciare. Siamo 
talmente convinti che la felicità derivi da quello 
che abbiamo, che ci è impossibile vedere la strada 
giusta da intraprendere, semplicemente perché è 
nella direzione opposta rispetto a quella nella quale 
stiamo andando. Per essere felici bisogna avere 
poco; solo spostando dalla nostra visuale tutti gli 
oggetti inutili di cui ci circondiamo, possiamo 
guardarci attorno liberamente e mettere a fuoco 
quello che conta nella vita. 
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... Apri gli occhi... 
25 
non avere paura di niente e di nessuno... 
 
affacciati alla finestra e ammira questa limpida giornata... 
questo sole che riscalda il tuo cuore, 
dove in questo momento c'è solo freddo... 
ghiaccio... 
credevi che qualche parola bastasse per rassicurarti, 
per riempire quel vuoto che ti ha lasciato l’amore… 
...amore... una parola che ora sembra falsa, senza senso… 
ora che tutto quello in cui credevi non c'è più, 
ora che le cose che hai costruito sono crollate… 
credevi che l'amore ti avrebbe reso una donna forte, 
e invece no... ti senti forte mentre lo vivi, 
ti senti immortale nei momenti più felici... 
ma quando tutto finisce di te non rimane più nulla... 
solo una donna... un cuore spezzato... 
un’anima fredda e malinconica che pensa al peggio... 
che ricorda quei momenti come i più belli della vita, 
e che versa lacrime quando scopre che non esiste più... 
...ricordi … ricordi e solo ricordi… 
ricordi che per te che sei fragile hanno fatto del male… 
... ora lasciati andare... guarda il sole, fatti riscaldare il cuore... 
sciogli questo ghiaccio che si è chiuso in te, 
libera la mente e sogna...  
solo così potrai dimenticare chi ti ha fatto del male... 
senza paura, fai un respiro e vola… 
vola più in alto che puoi, e posati su una nuvola... 
… sogna... … corri finché puoi, 
fuggi via da questo mare di lacrime... 
non pensare al passato... 
pensa a quello che ti può rendere felice nel futuro... 
sono il tuo angelo, 
con le mie ali ho cercato di proteggerti... 
con la mia voce ti sussurravo le parole più belle... 
nelle notti più tristi, 
quando nemmeno la luna ti illuminava il sorriso, 
sono sceso su di te... sono venuto per cercare di farti ritrovare quel sorriso, 
quella felicità che ormai sembrava smarrita... 
        

    
    	
         [image: LA VIA DEI MIRACOLI] 


 
        
          
         
1.4 
26 
 
Uno dei motivi che ci spinge a nutrire sentimenti 
di angoscia e di terrore nei confronti della morte è 
il timore di finire relegati in uno stato di atroce 
solitudine. Partiti per un viaggio che 
immaginiamo senza ritorno e costretti ad 
abbandonare parenti ed amici, pensiamo di essere 
destinati a restare soli con noi stessi. Il resto del 
mondo, gli altri umani, scompare inesorabilmente 
dalla scena. Ma, fortunatamente, queste sembrano 
essere soltanto fantasie degli esseri viventi. Tutte 
le testimonianze sostengono esattamente il 
contrario. Il morente riceve, una volta giunto nel 
mondo dell'aldilà, degli aiuti spirituali che gli 
provengono da entità incorporee, ossia da essenze 
spirituali. Il nuovo arrivato può udire delle voci e 
intuisce, come in un sogno, delle presenze. 
Tuttavia, queste voci e queste presenze si rivelano 
molto concrete, dal momento  che forniscono al 
morente  precise direttive senza le quali 
sprofonderebbe,  inevitabilmente,  nel buco nero. 
Questi esseri sono, in alcuni casi, entità ignote, 
ma, più frequentemente, sono descritti come spiriti 
di parenti e di amici conosciuti e amati in vita. Ho 
udito una voce misteriosa che mi diceva ciò che 
avrei dovuto fare  —  ricordo la prima  volta  che 
morii...  Era una voce umana, ma riuscivo a 
percepirla al di là delle umane sensazioni uditive. 
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Senza il suo aiuto, non avrei mai trovato il 
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coraggio di continuare il viaggio.  Senza il  suo 
intervento, sarei sprofondato nella galleria buia. 
Sì, immagino che sarei annegato. Nella maggior 
parte dei casi si parla di veri e propri esseri dal corpo 
trasparente. Alcuni li hanno definiti "guide 
spirituali incaricate di aiutare i nuovi arrivati 
nell'aldilà”. Mentre ero morto e scivolavo in una 
galleria interminabile — ricordo — conversavo con 
alcune persone. Non è proprio esatto definirle 
persone: erano piuttosto  esseri incorporei. 
Comunque sia, avvertivo numerose presenze 
attorno a me e sapevo che erano lì per proteggermi. 
Non sono mai riuscito a vedere nessuno e, più 
precisamente, gli esseri che ho incontrato erano 
immateriali, trasparenti. E potevo persino discutere 
con loro:  a  qualsiasi domanda rivolgessi loro, 
ricevevo sempre risposta. Mi informavano su ciò che 
mi sarebbe accaduto e sapevo che i loro consigli mi 
avrebbero aiutato a superare gli ostacoli del viaggio. 
Quegli esseri mi rassicuravano e mi chiedevano di 
abbandonarmi con fiducia, cosicché quel senso di 
pace non mi lasciasse mai. Ebbi la sensazione, nel 
momento in cui mi separai dal corpo fisico, di 
incontrare un amico comune, morto poco tempo 
prima, che entrambi rimpiangevamo.  Lo vedevo 
mentalmente, sentivo la sua presenza. Lo potevo 
distinguere molto chiaramente, eppure non aveva 
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niente di fisico. Era come se tornassi a casa dopo 
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una lunga assenza e trovassi mia madre ad 
accogliermi sulla porta, con un sorriso. Fu una 
magnifica giornata. 
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Quel sorrisetto che mi stava spuntando senza che 
me ne accorgessi non voleva smorzarsi per quanto 
mi sforzassi di frenarlo e,  anzi,  mi deformava 
quasi un poco il volto, dandomi un’aria beffarda e 
strafottente… quello l’avrebbero notato… l’avrei 
magari avuto anche davanti alla notizia di un 
conflitto nucleare o al funerale di mia madre? E chi 
avrebbe potuto mai credere alle mie vaghe e 
impacciate, tremolanti spiegazioni? Ma poi,  in 
fondo, che cosa avevo mai visto? Un qualcosa per 
cui ero nato e per cui continuavo a trascorrere i 
giorni, quel qualcosa che motivava la mia 
esistenza, il mio lavoro, la mia famiglia, il mio 
intero universo. Quel qualcosa era anche 
l’Assoluto, il Tutto che faceva andare avanti ogni 
cosa, e a cui l’umanità aveva dato nomi 
grandissimi e lontanissimi,  come  Dio, Anima, 
Eternità… che ora erano diventati per me, in un 
istante, solo campanelli pieni di ruggine e polvere, 
una polvere che non riuscivo a spazzar via, che mi 
era entrata negli occhi e mi impediva di ruotarli, di 
guardarmi intorno, di alzarmi da terra. E 
soffocando le risa,  riuscivo ancora a pensare al 
mondo, agli altri. Avrei pur sempre potuto vivere, se 
non con lei, per lo meno nascondendomi dietro di 
lei, dietro alle sue convinzioni.  
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...Quel viso triste, quegli occhi lucidi e fragili, 
quello sguardo freddo e malinconico... 
seduto su uno scoglio in riva al mare, 
a pensare a cosa fare della tua vita... 
e le passeggiate notturne sulla sabbia... 
io ti seguivo... 
...e dal profondo della mia anima speravo che dal tuo viso 
spuntasse un sorriso... 
...ora ti ritrovo qua, a volte triste a volte felice... 
sento che il mio “angelo” ha mosso qualcosa in te, 
qualcosa di positivo... 
...spero che tu possa essere felice sempre... 
dal profondo del mio cuore ti ho sempre voluto bene, 
e sempre te ne vorrò... …” un bacio, dal tuo angelo” ... 
 
- 
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Avvicinarsi a Dio vivendo il mondo al meglio o 
negare Dio celebrando il mondo come unico Dio 
reale. Sapevo che non c’era nessuna differenza. 
Sapevo che tutto questo era altro rispetto a ciò che 
aveva visto lei. Anche gli atei del mio tempo erano 
funamboli, anche loro andavano verso l’altra torre 
in bilico… Anche chi sosteneva che non c’è nulla 
dopo, che non esiste l’altra torre, si poneva in un 
rapporto, se pur polemico, con l’altra torre, in 
qualche modo collegato, tramite un cavo teso, 
all’altra Torre.  
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IL GIORNO DELLA MIA PRIMA MORTE...  
E SUL COME DIVENNI ANGELO CUSTODE  
 
Sfuggevole era sempre stato il tuo sguardo. 
Neppure lo specchio era mai  stato in grado di 
immortalarlo. Fluenti erano i tuoi capelli. Quasi 
fili di argento ti coprivano il capo. 
Quasi fili di argento mi ricadevano sul viso. 
Tu eri lì. Ancora accanto a me.  
Sorrisi. 
Non ero ancora morto. 
«Amore mio. Mi dispiace...» 
Mi dicesti, tu, mortificata. Che strana posizione 
avevi assunto. Te ne stavi inginocchiata. 
Freddi erano i tuoi occhi, quasi come due pezzi di 
ghiaccio. 
Ghiaccio che lentamente si raccoglieva liquido agli 
angoli dei tuoi occhi. 
Trasalii. 
Eri uno spettacolo, bellissimo. 
«Non mi hai dato altra scelta. Hai preferito 
andartene allo stare con me.» 
Rabbrividivi, tu, o Divinità immortale. 
Ti tenevi la mia mano sul viso. 
Che meraviglia potevano vedere i miei occhi: 
l'AntiCristo che piangeva. 
Una lacrima solitaria ebbe il coraggio di scivolarti 
via. 
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Questa cadde sul mio viso. 
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Me l'asciugasti, tu, con un dito. 
«Muori, tu, uomo dei miei sogni» 
Proclamata la mia condanna, hai rifoderato la tua 
lunga spada. 
«Addio, Angelo mio...» 
Mi lasciasti la mano che mi portai sul grembo. 
Non ti vedevo già più, e il mio Spirito si riempì del 
volto della mia Amata.  
Esalato il mio ultimo respiro, diventai un Angelo. 
L'Angelo Custode della donna che avevo lasciato. 
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Mentre il mio corpo emozionale diventava più 
pesante e più denso e perdevo contatto con le mie 
origini, si presentò l’occasione di incarnarmi come 
umano. Nel frattempo ero divenuto anima che 
aveva viaggiato in lungo e in largo; ero diventato 
esperto sia degli aspetti luminosi sia di quelli 
oscuri della vita.  Le energie della dualità si erano 
impadronite di me, il che significa che, per 
moltissimo tempo, avevo creduto nelle illusioni che 
essa crea. Se vivete nella dualità, nel vostro intimo 
credete di essere soli, spaventati e impotenti, e che 
abbiate bisogno di qualcosa dall’esterno che vi 
protegga, vi nutra e vi riconosca. In base a questo 
concetto, cominciate ad esercitare potere sugli altri 
e nascondete la vostra vulnerabilità. Oppure potete 
diventare troppo vulnerabili e cedere il vostro potere 
ad un altro potere che vuole nutrirsi della vostra 
energia vitale.  Che siate vittima o carnefice in 
questo gioco, l’errore fondamentale che commettete 
è quello di pensare che non potete sperimentare 
l’integrità dentro voi stessi. C’è un vuoto che volete 
riempire, o essendo un boss o essendo uno schiavo. 
Questo gioco è molto doloroso, come molti di voi 
hanno sperimentato. In quel lontano passato, ci fu 
un momento in cui io mi resi fortemente conto di 
questo fatto. Fu un momento di cambiamento. 
Avevo sperimentato entrambi gli estremi del gioco 
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e sapevo che non c’era alcuna soluzione reale in 
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nessuno dei due. Sapevo che qualcosa doveva 
cambiare, ma non sapevo come. Mi ero allontanato 
tanto dall’originale libertà e gioia dell’Angelo 
dentro di me. Tuttavia, il mio corpo emozionale 
conteneva un ricordo, una nostalgia di casa. 
Sapevo che c’era qualcosa a cui volevo  ritornare, 
una Casa, uno stato dell’essere, che mi sembrava 
l’estasi celestiale. Il mio corpo emozionale 
s’imbarcava ora in un viaggio nuovo. Avendo 
esplorato gli estremi della dualità, ora esso iniziava 
a rivolgersi dentro. Questo cambiamento della 
coscienza creò l’impulso ad incarnarmi sulla terra 
come un umano. 
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Il giorno che ti ho incontrata, 
mi sono tuffato nel mare dei tuoi occhi, 
e mi sono fidato di te. 
Ho accarezzato il tuo viso, 
baciato le tue labbra 
ti ho accolto in un grande abbraccio da lasciarti senza fiato. 
Ho dimenticato il tempo e lo spazio che ci dividono, 
ho diviso i miei sogni con te. 
Poi ho pensato alla mia vita senza te. 
Il mio cuore è impazzito dalla paura … 
La mia mente è affogata in mille pensieri. 
Ho pensato al giorno e alla notte 
che si rincorrono senza mai incontrarsi, 
ho pensato al mare 
che bacia la riva in continuazione 
senza mai averla tutta per sé. 
Per un istante il respiro mi è mancato. 
Piano piano ho ripreso a respirare 
e ho capito che ancor ti AMO, 
così tanto da scordare tutto il male che mi hai fatto. 
Un amore così grande da farmi dimenticare la mia solitudine e la mia disperazione. 
Ho dimenticato le ore vuote trascorse fissando questi muri che mi tengono 
prigioniero, 
dove la mia mente naviga solo alla ricerca di te. 
Se saprai ascoltare e capire, 
scoprirai che fai ancora parte di me. 
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Volai molto prima di giungere a lei, ma quando fui 
arrivato attraversai i suoi morbidi capelli e le 
sfiorai il viso. “Padre mio, ora vorrei essere pioggia” 
e Lui mi accontentò e mi trasformò in tante piccole 
gocce. Bagnai le sue calde labbra e feci rabbrividire 
il suo corpo. “Ora voglio essere sole”. Iddio non esitò. 
Diventai una palla infuocata e le mie braccia 
divennero raggi d'oro. Le allungai e la abbracciai 
forte. Poi colpii i suoi occhi che catturarono la luce e 
mi abbagliarono. “Ora, Signore, voglio essere me 
stesso e correrle  incontro…”  Lui mi guardò per 
qualche istante e poi disse piano:  
-Non posso.  
-Perché? Ribattei io.  
-Perché è scritto che sia così.  
Cominciai a piangere. Dio mi accarezzò e non 
pronunciò parola.  
-Non c'è un modo per cui possa stare con lei tutta 
la vita?  
Il Padre mi fissò, mi sorrise e mi trasformò in un 
ricordo, io volai nel suo cuore e lì vissi. 
Ora lotto perché quel ricordo diventi una realtà... la 
nostra realtà... il nostro oggi... il nostro domani... 
il nostro PER SEMPRE.  
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I poteri propri di noi angeli bianchi sono molteplici: 
Orbitazione (potersi teletrasportare in un turbinìo 
di scintille bianche e azzurre), Levitazione (poter 
volare a non più di tre metri da terra), empatia 
(poter percepire emozioni come il dolore dei protetti 
o l'odio degli angeli neri), mutaformismo (poter 
modificare il proprio aspetto), percezione del 
richiamo dei protetti, capacità di parlare, leggere e 
scrivere in qualsiasi lingua (per poter comunicare 
con i propri protetti, di qualsiasi nazionalità essi 
siano...) rigenesi (capacità di guarire gli innocenti 
feriti). C'è tuttavia da aggiungere, riguardo alla 
rigenesi, che questa fiamma guaritrice ha come 
"scintilla" l'insieme di sentimenti positivi, tra i 
quali spicca, per importanza e forza, l'amore. Ciò 
determina che un angelo bianco, quando cura una 
persona, riesca a farlo perché prova amore nei suoi 
confronti. Questo spiega a sua volta la ragione per 
cui io in quanto angelo bianco, non sia in grado di 
curare un demone o me stesso o anche perché, 
spesso, ci siano difficoltà, da parte mia, nel guarire 
un innocente qualsiasi e non un mio protetto. I 
miei nemici "naturali" sono gli angeli neri, le 
uniche creature in grado di provocare una seconda 
morte ad un angelo come me. Gli angeli neri 
possono materializzare istantaneamente nelle loro 
mani una balestra e con essa scagliare delle 
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speciali frecce intrise di un potentissimo veleno (a 
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cui fortunatamente sono immuni tutte le creature 
che non abbiano il sangue di angelo bianco). 
Questo veleno si diffonde nel corpo con il tempo: 
conduce dunque inesorabilmente ad una morte 
lenta e dolorosa. La ferita provocata da un angelo 
nero può essere guarita unicamente dal potere di 
rigenesi, di cui solo un Angelo Custode è dotato… 
ma io sono solo contro tutti... e non ho più facoltà 
da quando tu non sei con me... fatta eccezione per 
le mie capacità empatiche... Cosi accadde quanto, 
32 anni prima, giorno della tua nascita, mi fu 
predetto,  stando al tuo capezzale nella nursery 
dove tu ti trovavi. 
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Mi sembra così lontano il tempo in cui cercavo di 
decifrare i primi segni che mi arrivavano da lassù. 
In realtà ogni giorno è una scoperta. Mi piace 
metterla su questo piano: sono nato senza, o per 
meglio dire, senza ricordare, le istruzioni e per 
ricordarle ci metto tutto me stesso. La verità è che, 
in quanto Angelo,  non smetto mai di 
sorprendermi. Molte volte le persone mi pongono 
domande. Io stesso ne faccio continuamente però, 
in  alcuni casi,  non riesco a dare o  ad avere 
risposta... Anche quando da lassù mi danno 
risposte, nonostante tutto, resto sempre "incredulo". 
Oggi voglio provare a raccontare come io, in primis, 
mi metto in comunicazione con l'altra dimensione. 
Vi voglio raccontare, entrando il più possibile nei 
dettagli, una situazione che ho vissuto. 
Per prima cosa ho imparato a riconoscere quando il 
mio corpo percepisce nell'ambiente una vibrazione, 
un’energia "esterna". Non è facile definire questa 
sensazione. Tutto ha inizio col sentirmi nervoso, 
inizio a fremere. Dentro tutto è un fermento come 
un vulcano che sta per esplodere. Inizio a toccarmi 
le mani, a guardarmi intorno, a camminare senza 
saper più che fare. Credo che sul mio viso si legga: 
agitazione, ansia e nervosismo... Improvvisamente 
le mani si surriscaldano ed inizio a percepire 
nell'aria "qualcosa " di non ben definito... La fase 
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successiva è una sorta di ondata di pensieri e 
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attraverso questi, inizio a sentire come una specie 
di calamita che mi spinge a dover necessariamente 
parlare con qualcuno. Se cerco di contrastare tutto 
questo,  la mia giornata prosegue  con qualcosa 
come un pensiero costante che non mi molla finché 
non faccio ciò che sento. Questa situazione per me 
non è semplice perché caratterialmente sono timido 
e ho sempre paura che tutto sia opera della mia 
mente. Quando però supero i miei "ostacoli" tutto ciò 
che ne emerge è meraviglioso e quell'ansia, quel 
timore, svaniscono, per lasciar spazio all'amore e 
alla gioia. 
Non tutti i messaggi che ricevo sono "recapitati" 
nello stesso modo e, quasi nove volte su dieci, non 
subito riesco a capirne il significato.  
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Ed eccomi qui. Dopo moltissimo tempo sento di 
poter  raccontare  un’altra  piccola parte del mio 
percorso interiore... Mentirei se dicessi che la mia 
vita è perfetta, che tutto scorre senza intoppi... Credo 
che, in realtà, questa pace interiore di cui tanto si 
sente parlare non dipenda da ciò che ci circonda, 
bensì  dal nostro modo di pensare, di vivere le 
situazioni.  La vita e le varie vicende sono il mezzo 
per raggiungere l'obiettivo. Fin da piccolo, ai tempi 
della mia prima comparsa sulla Terra, ho sempre 
guardato il mondo con l'occhio da sognatore. 
Questa visione, mi ha riservato diverse situazioni 
"problematiche". Tengo a dire  che non cambierei 
nulla di ciò che è stato fin ora. Sono quel che sono, 
proprio per le esperienze che ho vissuto. E dopo 
queste mie parole, la domanda sorge spontanea: 
Allora, in un certo senso, se la pensi così, significa 
che tu sei in pace? La risposta è: "gni". Un incrocio 
tra il sì e il no. Ecco, ci risiamo! Solite autoanalisi. 
Ma che ci posso fare? La mia natura è questa, sono 
introspettivo e, molte volte, molto, troppo critico nei 
confronti di me stesso. Giusto ieri sera, parlando 
con una persona, ho avuto conferma di questo mio 
modo di esporre le idee... Quando mi sento in 
imbarazzo, inizio a pensare ad alta voce... Il 
risultato è una gran confusione. Chi mi ascolta fa 
fatica a starmi dietro... ma in realtà, nella mia 
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modo che abbiamo per essere felici sia quello di 
trovare le risposte più importanti dentro di noi. Le 
persone che ci circondano sono un valido aiuto.  In 
verità le situazioni che noi viviamo, che siano in 
ambito famigliare, nelle amicizie in ambiti 
diversi, non sono se non il mezzo per tirar fuori la 
nostra vera essenza. In questi ultimi mesi mi sono 
ritrovato a combattere. Combattere con gli schemi 
mentali che in un certo senso mi hanno tarpato le 
ali. La libertà, cos'è la libertà? La libertà’ è una 
forma di riconciliazione con il creato ove nulla ci 
tocca e niente ci distrugge in un sublime 
volteggiare su ali di gabbiano, piroettando qua e là 
con armonie da cigno, correndo a perdifiato su 
prati erbosi e colline verdeggianti, su sentieri 
tortuosi e spiagge d’oro placcate. 
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Ti amo, 
la parola più bella che esista al mondo. 
Un bacio, 
un gesto che rifarei ogni secondo. 
Un abbraccio è ciò di cui ora avrei voglia, 
un sorriso è ciò che vorrei, 
un tuo pensiero è la luce che brilla negli occhi miei. 
Una canzone d’amore è ciò che ora vorrei 
Sentirmi cantare, 
musica è la canzone che vorrei sentirmi dedicare. 
Sognare è ciò che amo di più fare, 
vivere guardando la realtà è ciò che spezza il mio cuore 
ogni giorno senza pietà. 
Da questa vita ora vorrei scappare, 
ma non posso così mi rifugio nel mondo dei sogni 
per poter dimenticare. 
Ti penso sempre e non c’è niente che possa toglierti 
dalla mia mente. 
Sul cuore ho sempre questo tormento che mi assilla 
ogni momento. 
La distanza è ciò che di più mi fa star male, 
ma penso ad ogni nostro momento e cerco di sorridere 
pensando che fra noi tutto è stupendo. 
Ti penso e vedo noi insieme in questo magico universo. 
Ti amo è la parola più bella, 
sei tutto per me, la tua dolce stella. 
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Sono una persona che, prima di chiedere un aiuto 
vero e proprio, gravita al di fuori del normale vivere 
arrivando a far parte, a volte, della schiera dei 
nuovi “barboni”. Dormo in macchina e  lo farò 
finché ce la farò, poi, arrivato al momento del crollo, 
entrerò in una qualche struttura e chiederò aiuto 
aprendo il mio cuore alle insostenibili difficoltà che 
sto incontrando. Esisterebbe una via d’uscita, il 
ritorno alla famiglia d’origine. Ma non sempre è 
attuabile. Vuoi per orgoglio e dignità, vuoi perché i 
genitori anziani non desiderano riprendersi in 
casa il figlio con ulteriori aggravi sulla loro già 
precaria situazione economica. E poi c’è da 
considerare, cosa di non poco rilievo, anche la 
componente  psicologica,  che rende il contesto 
ancora più drammatico. L’origine di questo male 
va senza dubbio ricercato nell’attuale società, nello 
stile di vita cosiddetto “moderno” che la maggior 
parte delle coppie ha oggi instaurato dimenticando, 
però, di impostare una parte importante: quella del 
sacrificio e della comprensione reciproca che un 
tempo erano lo scudo e il collante per tenere unito il 
rapporto nei momenti di crisi. Oggi, alla prima 
difficoltà, alla benché minima lamentela, si parla 
già di crisi e di separazione. Manca totalmente lo 
spirito di sacrificio e si fomenta, invece, la rottura 
del rapporto. Non secondario è l’indotto che si è 
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creato intorno alla parte economica del problema: 
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Uno stuolo di avvocati, consulenti, psicologi, 
servizi sociali “campa” sulla disperazione altrui. 
Ma la società dov’è? La legge dov’è? 
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Ed io? Mi sono chiesto: io in tutto questo? Chi sono? 
Chi sono sempre stato? E così, sono iniziati a 
riaffiorare ricordi dell'infanzia, dell'adolescenza. 
Quella ricerca continua di me stesso, della mia 
natura... Un pomeriggio ho provato una forte 
emozione... Era come se il film della mia vita mi 
stesse passando davanti…  ed ho iniziato ad 
esternare tutto ad alta voce... tutti sembravano 
molto perplessi, un po' spaventati. Ma io con la 
leggerezza di una farfalla continuavo a 
raccontare, raccontare e ancora raccontare... 
Esprimevo la mia opinione su eventi positivi e 
negativi che in ogni caso ero felice di aver 
affrontato, perché la nostra vita è il riflesso di noi 
stessi. Facevo il punto della mia esistenza fino a 
quel momento. Non c'è cosa più bella che vedere la 
propria vita come un miracolo e sentirsi felici di ciò 
che si è fatto. Ma la cosa ancora più bella è essere 
consapevoli del fatto che si possa sempre migliorare 
ulteriormente ed essere pronti a farlo. Ho compreso 
che in tutti noi c'è un dualismo, c'è  bipolarità, 
convivono  il bianco e il nero... Le persone che 
troviamo nel nostro cammino non sono un caso, 
bensì sono il riflesso di ciò che siamo o che siamo 
stati... Sono ciò di cui abbiamo bisogno in quel 
preciso istante. Solo che purtroppo,  molte volte, 
l'EGO prende il sopravvento e, ponendo noi stessi 
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come esseri perfetti,  ci frega. Trovare scuse, 
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giustificazioni per  i nostri comportamenti è 
compito dell'ego... giudicare fa parte dell'ego... Per 
natura tendiamo ad addossare la colpa agli altri, a 
vedere nemici,  a sentirci perfetti. Nella peggiore 
delle ipotesi, la nostra mente ci fa vedere cose che 
non esistono. Così l'ego ci fa credere  che noi 
abbiamo agito per il meglio e che la causa del nostro 
malessere è imputabile ad altri. Molte volte siamo 
frustrati e ci raccontiamo delle bugie pur di non 
ammettere a noi stessi un fallimento. La verità è 
che noi siamo gli artefici di tutto. Noi siamo la 
realtà che ci circonda, noi creiamo con i nostri 
pensieri e con i nostri atteggiamenti ciò che 
viviamo. Ma la soluzione esiste, io l'ho cercata 
dentro me e in parte l'ho trovata. Potrei fare alcuni 
esempi perché in realtà è un discorso talmente 
ampio che non so bene come esporlo... È come se ad 
un tratto io mi fossi reso conto che, da bambino, era 
tutto più semplice. Da bambino avevo il mio piccolo 
mondo di cui facevano parte gli altri angeli come 
me e nel quale mi rinchiudevo quando chi mi stava 
accanto non capiva. Lo facevo con spensieratezza 
perché non mi importava del giudizio degli altri, 
non aveva valore. Mi sentivo amato e tutto era 
possibile perché tutto era una scoperta... I giochi che 
inventavamo io e gli altri angeli erano vari... un 
giorno ero commerciante di prodotti fantasticati, 
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un giorno scrittore, un giorno maestro, un giorno 
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padre, un giorno pittore, un giorno contadino, un 
giorno scienziato, un giorno cuoco. Una volta la 
mia fantasia mi portò a creare con dei fogli una 
vera e propria finestra alla quale  applicai anche 
delle tende, create con della stoffa nera di recupero. 
La attaccai al muro dove c'era il mio letto. Ogni 
mattina al mio risveglio aprivo le porticine fatte di 
carta e salutavo il mondo. Quanti bei ricordi! La 
verità è che noi possiamo essere ciò che vogliamo 
anche da adulti. Sono sempre stato uno spirito 
“libero”, se desideravo fare qualcosa di creativo e 
sano lo facevo con l'impronta dell'amore dentro! Il 
problema è nato quando è iniziata l'adolescenza. 
Mi sentivo fuori luogo. Non seguendo la massa mi 
son state attribuite anche etichette come "frate" e 
lascio a voi l'interpretazione... Sono stati tanti i 
soprusi verbali che ho ricevuto, eppure oggi posso 
affermare che anche quelli son serviti. Ero un bel 
ragazzo, ma la vergogna mi portava a coprirmi. 
Ad esempio usavo legare la maglia sul sedere: mi 
faceva sentire  protetto. Io sono sempre restato Io. 
Negli anni però è emerso anche un altro aspetto del 
mio carattere, l'impulsività. Questa caratteristica è 
un’arma a doppio taglio. Solo con varie esperienze, 
ed esaminando attentamente (soprattutto col 
senno di poi) tutti i vari aspetti delle situazioni, ho 
potuto iniziare a lavorarci su, per migliorarmi. Ho 
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scelto! Ora vi faccio un esempio: mi è capitato di 
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subire stati d'animo di persone frustrate che, pur di 
non ammettere di aver esagerato,  hanno 
continuato a mentire spudoratamente... Se mi 
fossi trovato in un’altra fase della mia vita 
sicuramente avrei reagito con impulsività e rabbia! 
Invece,  gli unici sentimenti erano tristezza, 
delusione ed incredulità... Spesso sono stato male 
giorni, ma ho provato comprensione e compassione. 
Mentivano a loro  stesse e a me pur di non 
ammettere di aver esagerato, di aver superato la 
soglia.  E nonostante tutto io ero ancora li, con 
tutto l'amore che ho dentro. Non so se ho reso l'idea, 
però,  per me,  è stato un momento di grande 
spiritualità e crescita interiore. Dunque, anche 
questo è servito a far riemergere il mio vero spirito, 
quello che avevo da bambino. Un'altra cosa che ho 
compreso è che esiste il libero arbitrio e che,  con 
questo,  non si può interferire! L'unico modo per 
aiutare chi ti sta accanto è riuscire a vedere il 
problema ed aiutare senza esporlo. Con tanta, 
tantissima pazienza e un po' d’astuzia bisogna 
aiutare chi si ama a capire da sé quale sia  il 
comportamento, l'atteggiamento da correggere. E il 
gesto più amorevole è quello di non forzare e di 
sapersi fermare senza imposizioni. Fare un passo 
indietro ed attendere che la persona che amiamo 
scelga liberamente con la sua volontà. 
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Naturalmente senza perdere la speranza e 
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alimentando la mente di pensieri positivi anche per 
chi non sembra averne... questo per me significa 
pregare! Perché pregare non è recitare uno scritto in 
modo perfetto. Pregare è esprimere un sentimento 
d'amore verso noi stessi e verso il resto del mondo, 
anche verso i nostri peggior "nemici". Il perdono è la 
chiave di tutto. 
Ora vi accenno un aspetto di tutto questo che ha 
dell'incredibile... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        

    
    	
         [image: LA VIA DEI MIRACOLI] 


 
        
          
         
 
57 
 
 
 
 
        

    
    	
         [image: LA VIA DEI MIRACOLI] 


 
        
          
         
 
58 
 
 
 
        

    
    	
         [image: LA VIA DEI MIRACOLI] 


 
        
          
         
 
59 
 
 
 
 
 
 
 
 
All'inizio ti fanno male gli occhi, 
ti manca l'aria per respirare, 
e l'emozione è forte... 
tutto è iniziato così... 
giochi, parole, gesti 
che strappavano sorrisi dalle mie labbra 
ma non capivo che erano 
solo illusioni 
che mi facevano star male... 
lacrime dai miei occhi immobilizzate 
dentro il mio cuore 
un'enorme sofferenza 
non mi dava la forza di andare avanti... 
mi consideravi uno stupido 
ma quando un giorno capirai l'amore 
guarderai il mondo 
con degli occhi che prima 
credevi di avere chiusi 
e solo allora vivrai 
le stesse emozioni 
che ho vissuto io 
e da esse capirai solo una cosa: 
IO TI AMO 
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Nel mondo, si lavora un po' tutti, ma sempre per 
qualche fine, il più ordinario dei quali è la ricerca 
del pane quotidiano. Anche i demoni lavorano… e 
quanto! Non abbisognano del pane quotidiano, 
non avendo  corpo: non hanno speranza di 
conseguire alcun bene. Lavorano solo per il male, 
perché, essendo confermati nel male, non possono 
volere altro che il male. Nel loro terribile lavoro sono 
mossi dall'odio verso  Dio, che li ha cacciati dal 
Cielo, e dalla gelosia verso le creature umane, le 
quali, se vogliono, possono essere ammesse alla 
felicità eterna. Vanno in giro per il mondo, a guisa 
di leoni ruggenti in cerca di prede. I demoni 
tentano agendo sullo spirito, cioè sull'anima 
umana. La sede principale dell'anima è la mente, 
perché ivi risiedono le sue nobili facoltà: 
l'intelligenza e la volontà. Ne consegue che il lavoro 
più importante dei demoni si svolge nella mente 
umana. Si chiarisce il concetto. La bestemmia si 
pronunzia con la bocca, il delitto si commette con 
le mani, le disonestà si compiono con il corpo; ma 
ognuno di questi atti umani ha principio nel 
pensiero e parte sempre dalla mente. Dunque, 
vengono dal demonio i pensieri di ribellione a Dio, 
di bestemmia, di superbia, d'impurità, di odio, ecc. 
È  necessario essere vigili  per non lasciarsi 
sorprendere dalla tattica satanica. Quando ci si 
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accorge che la mente è assalita dal nemico 
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infernale, si chiuda subito la porta al demonio con 
un atto contrario di volontà, con una preghiera, 
oppure distraendosi. Per fare un bel colpo, l’uomo 
deve prima vedere, osservare bene e poi azzardarsi 
ad agire. Il demonio non ha bisogno di tutto ciò: 
Essendo spirito, egli può penetrare senz'altro nella 
mente umana e conoscerne subito il pensiero. Da 
intelligenza superiore - per la sua natura angelica 
seppur di angelo caduto e precipitato nel baratro 
dell’inferno in quanto Demonio - conosce a fondo 
le tendenze della natura umana, i gusti di 
ognuno, l'ora propizia per l'assalto. Fallito un colpo, 
ne prepara un altro. Vede nel buio e nella solitudine, 
tende insidie a giovani ed a vecchi, a semplici fedeli 
ed alle persone consacrate,  penetra in modo 
invisibile, ma reale, negli abitati ed ovunque ci sia 
un'anima da poter rovinare. Diceva Lucifero: 
“Lavoro nella mente umana ... Spingo al peccato”. 
I demoni possono tentare, ma l'anima resista 
sempre libera di acconsentire o no. 
 
Sono in piedi, sconfiggerò il demone che perseguita 
la mia famiglia. È ora di rimettere assieme la mia 
vita.  
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Cosa c’è di più rumoroso? Semplice: il silenzio di 
chi si sente solo… Qualcuno ha detto: “Il silenzio ha 
molte parole, molte più di quante la nostra mente 
possa sopportare”. Sono sicuro… se la gente temesse 
il silenzio della solitudine, vivrebbe sicuramente 
meglio, perché nel cercare di evitarlo si riempirebbe 
di affetti, sorrisi, amicizie e,  per fare questo, 
dovrebbe per forza essere gioiosa ed allegra… Già, 
eppure quanta gente depressa perché è sola, e a volte 
non per scelta propria… Unico rimedio è credere 
comunque nella vita, nella sua forza, perché una 
soluzione c’è sempre ed è nel domani. 
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Ti porterò nelle terre desolate 
nei prati sconfinati 
dove cielo e terra si incontrano 
come due labbra socchiuse 
ti porterò negli spazi senza tempo 
dove saremo soli io e te 
e tutto il resto del mondo fuori 
ma con l'universo dentro di noi 
ci nutriremo di gocce di rugiada 
ed il nostro spirito seguirà l'essenza 
ci perderemo nella catarsi dell'animo 
pensando di essere in volo 
nulla potrà mai ostacolarci 
nemmeno la morte 
perché sapremo che la vita è più forte 
e non conosce paure ma solo emozioni 
ognuna verrà vissuta 
come è giusto che sia 
io ti chiedo ora o mia dolce metà 
se tu sei disposta 
a diventare in me 
una sola mente 
un solo corpo 
sarà la magia di un attimo 
e l'ebbrezza dell'infinito 
sarà tutto 
ora e sempre 
così che non avremo più ansie 
le foglie cadranno ancora 
ma noi avremo radici possenti. 
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Allegria…Un semplice sorriso può essere 
allegria…Già due,  però, divengono uno stato di 
felicità che, se sei fortunato, vivi davvero, oppure, se 
sei come me, diventa finzione, proprio come nei 
primi versi di una canzone che mi sta deliziando 
in questi giorni. Diffidente lo sono, si, ma per 
scelta, per amore. Stanotte mi chiedo se poi alla fine 
hai capito… Lo faccio mentre rileggo un passo di 
una canzone, giuntami anonima qualche giorno 
fa ma che anonima non è… Rispondere a quei versi 
in maniera errata vorrebbe dire altra sofferenza e 
allora cosa dire… Forse è meglio non dire niente e 
sperare che arrivi presto, in questo deserto, un’oasi 
in cui  sopravvivere…  un’oasi  per me  -  che da 
qualche mese già intravedo  -  e per te, che ti 
domandi se il volo di un pensiero possa giungere 
fra queste mura da dove scrivo. Chissà se è mai 
volato via. Il tempo ha escluso sapori che la mia 
bocca non proverà… Odori che mai più sentirò… 
Sensazioni che le mie mani non accarezzeranno 
più. Già, il tempo, o forse solo io. Presuntuoso mi 
definirai, che oso chiedere della tua vita. Sono in 
errore, hai ragione. In fondo lo sono sempre stato 
no? Forse dovrei chiedere a me stesso se sono poi 
cresciuto, ma so che nulla è cambiato e non potrà 
cambiare… Vorrei solamente che non arrivasse mai 
la sera, quando il nero diventa l’unico colore non 
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Quando, a volte prima di dormire, divento preda del 
silenzio e in quel silenzio ritrovo quel pensiero 
giungermi, in cui ti chiedi e mi domandi, con i 
versi di una canzone. 
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Strade della mia città, così lontane per la mia 
presunzione, io, forse un diverso o forse solo un 
Angelo Custode perso, un solitario a braccetto con 
la vita, ma mai nemico dei sogni… Verrà il tempo 
di pagare il conto, quando un tramonto non 
basterà più a farmi credere ancora nel bello… 
arriverà subito dopo la notte, fatta solo per 
dormire… e sarò battito, soffio… sarò semplice 
respiro. Con che cosa illuderò il mio cuore? Come mi 
riprenderò la fiducia della mia protetta? Al 
margine della mia gabbia aperta, aspetto ancora, 
aspetto chissà cosa, prima d’aprire le mie ali. 
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Impossibile è 
descrivere l'emozione provata 
nel vederti, nel sentirti 
nel parlarti... 
Il mio cuore scosso 
da 1000 fremiti, 
il battito del tuo cuore... 
La carezza invisibile 
del tuo respiro... 
Tutto una solida 
armonia di emozioni 
che mi accompagnano 
ogni giorno... 
Sei il dono più splendente, 
e per una vita t'ho aspettato, 
cercato... Senza mai trovarti... 
Ma adesso... 
Ogni istante che sono con te 
mi ripaga dell'attesa passata 
ed il mio cuore 
si colma sempre più 
di gioia e d'amore 
solo per te... TI AMO 
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Non so se è colpa della primavera, dell’allergia al 
polline, degli ormoni un po’ in subbuglio con il 
cambio di stagione, ma io in questo periodo ho lo 
stomaco aggrovigliato, i pensieri incasinati ed un 
tasso di nostalgia alle stelle. Vi è mai successo che 
un viaggio, quel Viaggio tanto atteso, una volta 
concluso, vi provochi una nostalgia mondiale? Una 
di quelle tipo “ecco e adesso che faccio? Io lo sognavo 
da una vita questo viaggio e ora?”. Il guaio è 
questo. Io sono uno che si affeziona, e anche 
parecchio. Non solo alle persone, quello è un altro 
discorso, io mi affeziono proprio alle cose, alle 
situazioni, alle emozioni. Che pianti ho fatto 
quando mi hanno obbligato a disfarmi della mia 
prima bicicletta rossa, per non parlare dello zaino 
di scuola: ai tempi me lo sarei portato fin su Marte 
anche se sgualcito e decisamente mal ridotto 
(praticamente sono come Linus con la sua 
inseparabile coperta). Io mi affeziono così anche a 
luoghi ed emozioni. Cioè non sono proprio capace di 
dire “ok viaggio fatto, luogo visto ora avanti un 
altro”. Io ci metto settimane e, questa volta, anni, a 
togliermi di dosso quelle emozioni così intense 
provate in viaggio e a cercarne di nuove, 
progettando una nuova partenza. E,  in questo 
periodo, complice una primavera che mi mette 
sempre un po’ d’ansia  -  non tanto per la prova 
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costume che è ormai un miraggio - non riesco a 
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progettare un nuovo viaggio, a pensare ad una 
nuova meta o, meglio, a pensare ad un luogo, perché 
in testa ho solo i ricordi così vivi della Val D’Orcia 
in cui ci sono stato in viaggio di nozze con la mia 
amata moglie Chiara. Ché lo so che è solo un luogo 
in Toscana, cioè non è mica un viaggione intorno 
al mondo quello che ho fatto, ma questa volta mi 
sento più nostalgico che mai. Ho nostalgia di quei 
tramonti, di quel mare, delle lunghe spiagge, delle 
strade a tratti deserte, e di quel cielo! Ed è proprio 
quel cielo immenso, sterminato, quel blu così 
acceso che mi manca. E mi mancano le emozioni 
che ho provato, quella sensazione di libertà e di 
leggerezza che qui spesso fatico a trovare. Lassù, 
infatti, il vento è una specie di respiro misterioso 
del pianeta. Vi soffia la brezza che la mattina corre 
in direzione del mare e che a sera ritorna, più calda, 
verso terra. Da quell'oasi che si apre accogliente al 
mio esodo, intuisco l'ozio dei vegliardi, ascolto 
l'ascesa del fragore sordo e chioccio degli uccelli 
verso il canto, il silenzio, il grido di felicità che 
colma il giorno, l'operosità della valle che rimbalza 
e si risponde in opere artigiane, in mugli di motori 
spinti al solco delle arature. E ancora… un silenzio 
"non silenzioso", in quanto voce e linguaggio della 
natura, dell'universo. Anzi, di più: un discorso 
continuo, sempre in atto che, in verità, a volte noi 
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provvisorio. Così, nella mia nicchia di solitudine, 
mentre il giorno umano e non umano sfugge dalla 
terra, dall'incavo dei suoi piccoli monti e si eclissa 
tra le pieghe dei suoi aridi dossi, l'animo elabora 
anche una nostalgia dei propri simili, del contatto 
con il mondo degli uomini: perché è nella 
separatezza che viene rivalutata la totalità. Il cuore, 
da una condizione di malinconia, deborda, allora, 
ad una “carità” universale che nasce dal senso 
acuto della fragilità umana, della vita, della 
bellezza. E tutto ciò è attesa, promessa. Sui colli, 
borghi e monumenti isolati di straordinario 
fascino sorvegliano boschi di querce, oliveti, i 
vigneti dove si producono il Brunello e gli altri 
grandi vini di questa parte di Toscana. A occidente 
chiude il paesaggio il Monte Amiata, il più alto 
vulcano spento d’Italia. Il fiume che ha dato il nome 
alla Val d'Orcia è poco più di un torrentello: per 
buona parte dell’anno si prosciuga o quasi con la 
calura dell’estate, ma con le piogge dell’autunno, 
diventa un fiume impetuoso che sembra voler 
travolgere ogni cosa; nasce sui colli, tra Radicofani 
e Sarteano, scende al centro di un’ampia conca 
coltivata, poi piega progressivamente a occidente, 
sfiora i colli di Pienza, San Quirico, Montalcino e 
Castiglione, schiva l’Amiata sprofondando in una 
        

OEBPS/sprintf.js
/**

sprintf() for JavaScript 0.6



Copyright (c) Alexandru Marasteanu <alexaholic [at) gmail (dot] com>

All rights reserved.



Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are met:

    * Redistributions of source code must retain the above copyright

      notice, this list of conditions and the following disclaimer.

    * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright

      notice, this list of conditions and the following disclaimer in the

      documentation and/or other materials provided with the distribution.

    * Neither the name of sprintf() for JavaScript nor the

      names of its contributors may be used to endorse or promote products

      derived from this software without specific prior written permission.



THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND

ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE

DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL Alexandru Marasteanu BE LIABLE FOR ANY

DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND

ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.





Changelog:

2007.04.03 - 0.1:

 - initial release

2007.09.11 - 0.2:

 - feature: added argument swapping

2007.09.17 - 0.3:

 - bug fix: no longer throws exception on empty paramenters (Hans Pufal)

2007.10.21 - 0.4:

 - unit test and patch (David Baird)

2010.05.09 - 0.5:

 - bug fix: 0 is now preceeded with a + sign

 - bug fix: the sign was not at the right position on padded results (Kamal Abdali)

 - switched from GPL to BSD license

2010.05.22 - 0.6:

 - reverted to 0.4 and fixed the bug regarding the sign of the number 0

 Note:

 Thanks to Raphael Pigulla <raph (at] n3rd [dot) org> (http://www.n3rd.org/)

 who warned me about a bug in 0.5, I discovered that the last update was

 a regress. I appologize for that.

**/



function str_repeat(i, m) {

	for (var o = []; m > 0; o[--m] = i);

	return o.join('');

}



function sprintf() {

	var i = 0, a, f = arguments[i++], o = [], m, p, c, x, s = '';

	while (f) {

		if (m = /^[^\x25]+/.exec(f)) {

			o.push(m[0]);

		}

		else if (m = /^\x25{2}/.exec(f)) {

			o.push('%');

		}

		else if (m = /^\x25(?:(\d+)\$)?(\+)?(0|'[^$])?(-)?(\d+)?(?:\.(\d+))?([b-fosuxX])/.exec(f)) {

			if (((a = arguments[m[1] || i++]) == null) || (a == undefined)) {

				throw('Too few arguments.');

			}

			if (/[^s]/.test(m[7]) && (typeof(a) != 'number')) {

				throw('Expecting number but found ' + typeof(a));

			}

			switch (m[7]) {

				case 'b': a = a.toString(2); break;

				case 'c': a = String.fromCharCode(a); break;

				case 'd': a = parseInt(a); break;

				case 'e': a = m[6] ? a.toExponential(m[6]) : a.toExponential(); break;

				case 'f': a = m[6] ? parseFloat(a).toFixed(m[6]) : parseFloat(a); break;

				case 'o': a = a.toString(8); break;

				case 's': a = ((a = String(a)) && m[6] ? a.substring(0, m[6]) : a); break;

				case 'u': a = Math.abs(a); break;

				case 'x': a = a.toString(16); break;

				case 'X': a = a.toString(16).toUpperCase(); break;

			}

			a = (/[def]/.test(m[7]) && m[2] && a >= 0 ? '+'+ a : a);

			c = m[3] ? m[3] == '0' ? '0' : m[3].charAt(1) : ' ';

			x = m[5] - String(a).length - s.length;

			p = m[5] ? str_repeat(c, x) : '';

			o.push(s + (m[4] ? a + p : p + a));

		}

		else {

			throw('Huh ?!');

		}

		f = f.substring(m[0].length);

	}

	return o.join('');

}





OEBPS/jquery.js
/*!
 * jQuery JavaScript Library v1.8.2
 * http://jquery.com/
 *
 * Includes Sizzle.js
 * http://sizzlejs.com/
 *
 * Copyright 2012 jQuery Foundation and other contributors
 * Released under the MIT license
 * http://jquery.org/license
 *
 * Date: Thu Sep 20 2012 21:13:05 GMT-0400 (Eastern Daylight Time)
 */
(function( window, undefined ) {
var
	// A central reference to the root jQuery(document)
	rootjQuery,

	// The deferred used on DOM ready
	readyList,

	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)
	document = window.document,
	location = window.location,
	navigator = window.navigator,

	// Map over jQuery in case of overwrite
	_jQuery = window.jQuery,

	// Map over the $ in case of overwrite
	_$ = window.$,

	// Save a reference to some core methods
	core_push = Array.prototype.push,
	core_slice = Array.prototype.slice,
	core_indexOf = Array.prototype.indexOf,
	core_toString = Object.prototype.toString,
	core_hasOwn = Object.prototype.hasOwnProperty,
	core_trim = String.prototype.trim,

	// Define a local copy of jQuery
	jQuery = function( selector, context ) {
		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'
		return new jQuery.fn.init( selector, context, rootjQuery );
	},

	// Used for matching numbers
	core_pnum = /[\-+]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][\-+]?\d+|)/.source,

	// Used for detecting and trimming whitespace
	core_rnotwhite = /\S/,
	core_rspace = /\s+/,

	// Make sure we trim BOM and NBSP (here's looking at you, Safari 5.0 and IE)
	rtrim = /^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g,

	// A simple way to check for HTML strings
	// Prioritize #id over <tag> to avoid XSS via location.hash (#9521)
	rquickExpr = /^(?:[^#<]*(<[\w\W]+>)[^>]*$|#([\w\-]*)$)/,

	// Match a standalone tag
	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>|)$/,

	// JSON RegExp
	rvalidchars = /^[\],:{}\s]*$/,
	rvalidbraces = /(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g,
	rvalidescape = /\\(?:["\\\/bfnrt]|u[\da-fA-F]{4})/g,
	rvalidtokens = /"[^"\\\r\n]*"|true|false|null|-?(?:\d\d*\.|)\d+(?:[eE][\-+]?\d+|)/g,

	// Matches dashed string for camelizing
	rmsPrefix = /^-ms-/,
	rdashAlpha = /-([\da-z])/gi,

	// Used by jQuery.camelCase as callback to replace()
	fcamelCase = function( all, letter ) {
		return ( letter + "" ).toUpperCase();
	},

	// The ready event handler and self cleanup method
	DOMContentLoaded = function() {
		if ( document.addEventListener ) {
			document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );
			jQuery.ready();
		} else if ( document.readyState === "complete" ) {
			// we're here because readyState === "complete" in oldIE
			// which is good enough for us to call the dom ready!
			document.detachEvent( "onreadystatechange", DOMContentLoaded );
			jQuery.ready();
		}
	},

	// [[Class]] -> type pairs
	class2type = {};

jQuery.fn = jQuery.prototype = {
	constructor: jQuery,
	init: function( selector, context, rootjQuery ) {
		var match, elem, ret, doc;

		// Handle $(""), $(null), $(undefined), $(false)
		if ( !selector ) {
			return this;
		}

		// Handle $(DOMElement)
		if ( selector.nodeType ) {
			this.context = this[0] = selector;
			this.length = 1;
			return this;
		}

		// Handle HTML strings
		if ( typeof selector === "string" ) {
			if ( selector.charAt(0) === "<" && selector.charAt( selector.length - 1 ) === ">" && selector.length >= 3 ) {
				// Assume that strings that start and end with <> are HTML and skip the regex check
				match = [ null, selector, null ];

			} else {
				match = rquickExpr.exec( selector );
			}

			// Match html or make sure no context is specified for #id
			if ( match && (match[1] || !context) ) {

				// HANDLE: $(html) -> $(array)
				if ( match[1] ) {
					context = context instanceof jQuery ? context[0] : context;
					doc = ( context && context.nodeType ? context.ownerDocument || context : document );

					// scripts is true for back-compat
					selector = jQuery.parseHTML( match[1], doc, true );
					if ( rsingleTag.test( match[1] ) && jQuery.isPlainObject( context ) ) {
						this.attr.call( selector, context, true );
					}

					return jQuery.merge( this, selector );

				// HANDLE: $(#id)
				} else {
					elem = document.getElementById( match[2] );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns
					// nodes that are no longer in the document #6963
					if ( elem && elem.parentNode ) {
						// Handle the case where IE and Opera return items
						// by name instead of ID
						if ( elem.id !== match[2] ) {
							return rootjQuery.find( selector );
						}

						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object
						this.length = 1;
						this[0] = elem;
					}

					this.context = document;
					this.selector = selector;
					return this;
				}

			// HANDLE: $(expr, $(...))
			} else if ( !context || context.jquery ) {
				return ( context || rootjQuery ).find( selector );

			// HANDLE: $(expr, context)
			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)
			} else {
				return this.constructor( context ).find( selector );
			}

		// HANDLE: $(function)
		// Shortcut for document ready
		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {
			return rootjQuery.ready( selector );
		}

		if ( selector.selector !== undefined ) {
			this.selector = selector.selector;
			this.context = selector.context;
		}

		return jQuery.makeArray( selector, this );
	},

	// Start with an empty selector
	selector: "",

	// The current version of jQuery being used
	jquery: "1.8.2",

	// The default length of a jQuery object is 0
	length: 0,

	// The number of elements contained in the matched element set
	size: function() {
		return this.length;
	},

	toArray: function() {
		return core_slice.call( this );
	},

	// Get the Nth element in the matched element set OR
	// Get the whole matched element set as a clean array
	get: function( num ) {
		return num == null ?

			// Return a 'clean' array
			this.toArray() :

			// Return just the object
			( num < 0 ? this[ this.length + num ] : this[ num ] );
	},

	// Take an array of elements and push it onto the stack
	// (returning the new matched element set)
	pushStack: function( elems, name, selector ) {

		// Build a new jQuery matched element set
		var ret = jQuery.merge( this.constructor(), elems );

		// Add the old object onto the stack (as a reference)
		ret.prevObject = this;

		ret.context = this.context;

		if ( name === "find" ) {
			ret.selector = this.selector + ( this.selector ? " " : "" ) + selector;
		} else if ( name ) {
			ret.selector = this.selector + "." + name + "(" + selector + ")";
		}

		// Return the newly-formed element set
		return ret;
	},

	// Execute a callback for every element in the matched set.
	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is
	// only used internally.)
	each: function( callback, args ) {
		return jQuery.each( this, callback, args );
	},

	ready: function( fn ) {
		// Add the callback
		jQuery.ready.promise().done( fn );

		return this;
	},

	eq: function( i ) {
		i = +i;
		return i === -1 ?
			this.slice( i ) :
			this.slice( i, i + 1 );
	},

	first: function() {
		return this.eq( 0 );
	},

	last: function() {
		return this.eq( -1 );
	},

	slice: function() {
		return this.pushStack( core_slice.apply( this, arguments ),
			"slice", core_slice.call(arguments).join(",") );
	},

	map: function( callback ) {
		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {
			return callback.call( elem, i, elem );
		}));
	},

	end: function() {
		return this.prevObject || this.constructor(null);
	},

	// For internal use only.
	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.
	push: core_push,
	sort: [].sort,
	splice: [].splice
};

// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation
jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;

jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {
	var options, name, src, copy, copyIsArray, clone,
		target = arguments[0] || {},
		i = 1,
		length = arguments.length,
		deep = false;

	// Handle a deep copy situation
	if ( typeof target === "boolean" ) {
		deep = target;
		target = arguments[1] || {};
		// skip the boolean and the target
		i = 2;
	}

	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)
	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {
		target = {};
	}

	// extend jQuery itself if only one argument is passed
	if ( length === i ) {
		target = this;
		--i;
	}

	for ( ; i < length; i++ ) {
		// Only deal with non-null/undefined values
		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {
			// Extend the base object
			for ( name in options ) {
				src = target[ name ];
				copy = options[ name ];

				// Prevent never-ending loop
				if ( target === copy ) {
					continue;
				}

				// Recurse if we're merging plain objects or arrays
				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || (copyIsArray = jQuery.isArray(copy)) ) ) {
					if ( copyIsArray ) {
						copyIsArray = false;
						clone = src && jQuery.isArray(src) ? src : [];

					} else {
						clone = src && jQuery.isPlainObject(src) ? src : {};
					}

					// Never move original objects, clone them
					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );

				// Don't bring in undefined values
				} else if ( copy !== undefined ) {
					target[ name ] = copy;
				}
			}
		}
	}

	// Return the modified object
	return target;
};

jQuery.extend({
	noConflict: function( deep ) {
		if ( window.$ === jQuery ) {
			window.$ = _$;
		}

		if ( deep && window.jQuery === jQuery ) {
			window.jQuery = _jQuery;
		}

		return jQuery;
	},

	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.
	isReady: false,

	// A counter to track how many items to wait for before
	// the ready event fires. See #6781
	readyWait: 1,

	// Hold (or release) the ready event
	holdReady: function( hold ) {
		if ( hold ) {
			jQuery.readyWait++;
		} else {
			jQuery.ready( true );
		}
	},

	// Handle when the DOM is ready
	ready: function( wait ) {

		// Abort if there are pending holds or we're already ready
		if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {
			return;
		}

		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).
		if ( !document.body ) {
			return setTimeout( jQuery.ready, 1 );
		}

		// Remember that the DOM is ready
		jQuery.isReady = true;

		// If a normal DOM Ready event fired, decrement, and wait if need be
		if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > 0 ) {
			return;
		}

		// If there are functions bound, to execute
		readyList.resolveWith( document, [ jQuery ] );

		// Trigger any bound ready events
		if ( jQuery.fn.trigger ) {
			jQuery( document ).trigger("ready").off("ready");
		}
	},

	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.
	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert
	// aren't supported. They return false on IE (#2968).
	isFunction: function( obj ) {
		return jQuery.type(obj) === "function";
	},

	isArray: Array.isArray || function( obj ) {
		return jQuery.type(obj) === "array";
	},

	isWindow: function( obj ) {
		return obj != null && obj == obj.window;
	},

	isNumeric: function( obj ) {
		return !isNaN( parseFloat(obj) ) && isFinite( obj );
	},

	type: function( obj ) {
		return obj == null ?
			String( obj ) :
			class2type[ core_toString.call(obj) ] || "object";
	},

	isPlainObject: function( obj ) {
		// Must be an Object.
		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.
		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well
		if ( !obj || jQuery.type(obj) !== "object" || obj.nodeType || jQuery.isWindow( obj ) ) {
			return false;
		}

		try {
			// Not own constructor property must be Object
			if ( obj.constructor &&
				!core_hasOwn.call(obj, "constructor") &&
				!core_hasOwn.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {
				return false;
			}
		} catch ( e ) {
			// IE8,9 Will throw exceptions on certain host objects #9897
			return false;
		}

		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,
		// if last one is own, then all properties are own.

		var key;
		for ( key in obj ) {}

		return key === undefined || core_hasOwn.call( obj, key );
	},

	isEmptyObject: function( obj ) {
		var name;
		for ( name in obj ) {
			return false;
		}
		return true;
	},

	error: function( msg ) {
		throw new Error( msg );
	},

	// data: string of html
	// context (optional): If specified, the fragment will be created in this context, defaults to document
	// scripts (optional): If true, will include scripts passed in the html string
	parseHTML: function( data, context, scripts ) {
		var parsed;
		if ( !data || typeof data !== "string" ) {
			return null;
		}
		if ( typeof context === "boolean" ) {
			scripts = context;
			context = 0;
		}
		context = context || document;

		// Single tag
		if ( (parsed = rsingleTag.exec( data )) ) {
			return [ context.createElement( parsed[1] ) ];
		}

		parsed = jQuery.buildFragment( [ data ], context, scripts ? null : [] );
		return jQuery.merge( [],
			(parsed.cacheable ? jQuery.clone( parsed.fragment ) : parsed.fragment).childNodes );
	},

	parseJSON: function( data ) {
		if ( !data || typeof data !== "string") {
			return null;
		}

		// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)
		data = jQuery.trim( data );

		// Attempt to parse using the native JSON parser first
		if ( window.JSON && window.JSON.parse ) {
			return window.JSON.parse( data );
		}

		// Make sure the incoming data is actual JSON
		// Logic borrowed from http://json.org/json2.js
		if ( rvalidchars.test( data.replace( rvalidescape, "@" )
			.replace( rvalidtokens, "]" )
			.replace( rvalidbraces, "")) ) {

			return ( new Function( "return " + data ) )();

		}
		jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );
	},

	// Cross-browser xml parsing
	parseXML: function( data ) {
		var xml, tmp;
		if ( !data || typeof data !== "string" ) {
			return null;
		}
		try {
			if ( window.DOMParser ) { // Standard
				tmp = new DOMParser();
				xml = tmp.parseFromString( data , "text/xml" );
			} else { // IE
				xml = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLDOM" );
				xml.async = "false";
				xml.loadXML( data );
			}
		} catch( e ) {
			xml = undefined;
		}
		if ( !xml || !xml.documentElement || xml.getElementsByTagName( "parsererror" ).length ) {
			jQuery.error( "Invalid XML: " + data );
		}
		return xml;
	},

	noop: function() {},

	// Evaluates a script in a global context
	// Workarounds based on findings by Jim Driscoll
	// http://weblogs.java.net/blog/driscoll/archive/2009/09/08/eval-javascript-global-context
	globalEval: function( data ) {
		if ( data && core_rnotwhite.test( data ) ) {
			// We use execScript on Internet Explorer
			// We use an anonymous function so that context is window
			// rather than jQuery in Firefox
			( window.execScript || function( data ) {
				window[ "eval" ].call( window, data );
			} )( data );
		}
	},

	// Convert dashed to camelCase; used by the css and data modules
	// Microsoft forgot to hump their vendor prefix (#9572)
	camelCase: function( string ) {
		return string.replace( rmsPrefix, "ms-" ).replace( rdashAlpha, fcamelCase );
	},

	nodeName: function( elem, name ) {
		return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === name.toLowerCase();
	},

	// args is for internal usage only
	each: function( obj, callback, args ) {
		var name,
			i = 0,
			length = obj.length,
			isObj = length === undefined || jQuery.isFunction( obj );

		if ( args ) {
			if ( isObj ) {
				for ( name in obj ) {
					if ( callback.apply( obj[ name ], args ) === false ) {
						break;
					}
				}
			} else {
				for ( ; i < length; ) {
					if ( callback.apply( obj[ i++ ], args ) === false ) {
						break;
					}
				}
			}

		// A special, fast, case for the most common use of each
		} else {
			if ( isObj ) {
				for ( name in obj ) {
					if ( callback.call( obj[ name ], name, obj[ name ] ) === false ) {
						break;
					}
				}
			} else {
				for ( ; i < length; ) {
					if ( callback.call( obj[ i ], i, obj[ i++ ] ) === false ) {
						break;
					}
				}
			}
		}

		return obj;
	},

	// Use native String.trim function wherever possible
	trim: core_trim && !core_trim.call("\uFEFF\xA0") ?
		function( text ) {
			return text == null ?
				"" :
				core_trim.call( text );
		} :

		// Otherwise use our own trimming functionality
		function( text ) {
			return text == null ?
				"" :
				( text + "" ).replace( rtrim, "" );
		},

	// results is for internal usage only
	makeArray: function( arr, results ) {
		var type,
			ret = results || [];

		if ( arr != null ) {
			// The window, strings (and functions) also have 'length'
			// Tweaked logic slightly to handle Blackberry 4.7 RegExp issues #6930
			type = jQuery.type( arr );

			if ( arr.length == null || type === "string" || type === "function" || type === "regexp" || jQuery.isWindow( arr ) ) {
				core_push.call( ret, arr );
			} else {
				jQuery.merge( ret, arr );
			}
		}

		return ret;
	},

	inArray: function( elem, arr, i ) {
		var len;

		if ( arr ) {
			if ( core_indexOf ) {
				return core_indexOf.call( arr, elem, i );
			}

			len = arr.length;
			i = i ? i < 0 ? Math.max( 0, len + i ) : i : 0;

			for ( ; i < len; i++ ) {
				// Skip accessing in sparse arrays
				if ( i in arr && arr[ i ] === elem ) {
					return i;
				}
			}
		}

		return -1;
	},

	merge: function( first, second ) {
		var l = second.length,
			i = first.length,
			j = 0;

		if ( typeof l === "number" ) {
			for ( ; j < l; j++ ) {
				first[ i++ ] = second[ j ];
			}

		} else {
			while ( second[j] !== undefined ) {
				first[ i++ ] = second[ j++ ];
			}
		}

		first.length = i;

		return first;
	},

	grep: function( elems, callback, inv ) {
		var retVal,
			ret = [],
			i = 0,
			length = elems.length;
		inv = !!inv;

		// Go through the array, only saving the items
		// that pass the validator function
		for ( ; i < length; i++ ) {
			retVal = !!callback( elems[ i ], i );
			if ( inv !== retVal ) {
				ret.push( elems[ i ] );
			}
		}

		return ret;
	},

	// arg is for internal usage only
	map: function( elems, callback, arg ) {
		var value, key,
			ret = [],
			i = 0,
			length = elems.length,
			// jquery objects are treated as arrays
			isArray = elems instanceof jQuery || length !== undefined && typeof length === "number" && ( ( length > 0 && elems[ 0 ] && elems[ length -1 ] ) || length === 0 || jQuery.isArray( elems ) ) ;

		// Go through the array, translating each of the items to their
		if ( isArray ) {
			for ( ; i < length; i++ ) {
				value = callback( elems[ i ], i, arg );

				if ( value != null ) {
					ret[ ret.length ] = value;
				}
			}

		// Go through every key on the object,
		} else {
			for ( key in elems ) {
				value = callback( elems[ key ], key, arg );

				if ( value != null ) {
					ret[ ret.length ] = value;
				}
			}
		}

		// Flatten any nested arrays
		return ret.concat.apply( [], ret );
	},

	// A global GUID counter for objects
	guid: 1,

	// Bind a function to a context, optionally partially applying any
	// arguments.
	proxy: function( fn, context ) {
		var tmp, args, proxy;

		if ( typeof context === "string" ) {
			tmp = fn[ context ];
			context = fn;
			fn = tmp;
		}

		// Quick check to determine if target is callable, in the spec
		// this throws a TypeError, but we will just return undefined.
		if ( !jQuery.isFunction( fn ) ) {
			return undefined;
		}

		// Simulated bind
		args = core_slice.call( arguments, 2 );
		proxy = function() {
			return fn.apply( context, args.concat( core_slice.call( arguments ) ) );
		};

		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed
		proxy.guid = fn.guid = fn.guid || jQuery.guid++;

		return proxy;
	},

	// Multifunctional method to get and set values of a collection
	// The value/s can optionally be executed if it's a function
	access: function( elems, fn, key, value, chainable, emptyGet, pass ) {
		var exec,
			bulk = key == null,
			i = 0,
			length = elems.length;

		// Sets many values
		if ( key && typeof key === "object" ) {
			for ( i in key ) {
				jQuery.access( elems, fn, i, key[i], 1, emptyGet, value );
			}
			chainable = 1;

		// Sets one value
		} else if ( value !== undefined ) {
			// Optionally, function values get executed if exec is true
			exec = pass === undefined && jQuery.isFunction( value );

			if ( bulk ) {
				// Bulk operations only iterate when executing function values
				if ( exec ) {
					exec = fn;
					fn = function( elem, key, value ) {
						return exec.call( jQuery( elem ), value );
					};

				// Otherwise they run against the entire set
				} else {
					fn.call( elems, value );
					fn = null;
				}
			}

			if ( fn ) {
				for (; i < length; i++ ) {
					fn( elems[i], key, exec ? value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) : value, pass );
				}
			}

			chainable = 1;
		}

		return chainable ?
			elems :

			// Gets
			bulk ?
				fn.call( elems ) :
				length ? fn( elems[0], key ) : emptyGet;
	},

	now: function() {
		return ( new Date() ).getTime();
	}
});

jQuery.ready.promise = function( obj ) {
	if ( !readyList ) {

		readyList = jQuery.Deferred();

		// Catch cases where $(document).ready() is called after the browser event has already occurred.
		// we once tried to use readyState "interactive" here, but it caused issues like the one
		// discovered by ChrisS here: http://bugs.jquery.com/ticket/12282#comment:15
		if ( document.readyState === "complete" ) {
			// Handle it asynchronously to allow scripts the opportunity to delay ready
			setTimeout( jQuery.ready, 1 );

		// Standards-based browsers support DOMContentLoaded
		} else if ( document.addEventListener ) {
			// Use the handy event callback
			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );

			// A fallback to window.onload, that will always work
			window.addEventListener( "load", jQuery.ready, false );

		// If IE event model is used
		} else {
			// Ensure firing before onload, maybe late but safe also for iframes
			document.attachEvent( "onreadystatechange", DOMContentLoaded );

			// A fallback to window.onload, that will always work
			window.attachEvent( "onload", jQuery.ready );

			// If IE and not a frame
			// continually check to see if the document is ready
			var top = false;

			try {
				top = window.frameElement == null && document.documentElement;
			} catch(e) {}

			if ( top && top.doScroll ) {
				(function doScrollCheck() {
					if ( !jQuery.isReady ) {

						try {
							// Use the trick by Diego Perini
							// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/
							top.doScroll("left");
						} catch(e) {
							return setTimeout( doScrollCheck, 50 );
						}

						// and execute any waiting functions
						jQuery.ready();
					}
				})();
			}
		}
	}
	return readyList.promise( obj );
};

// Populate the class2type map
jQuery.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object".split(" "), function(i, name) {
	class2type[ "[object " + name + "]" ] = name.toLowerCase();
});

// All jQuery objects should point back to these
rootjQuery = jQuery(document);
// String to Object options format cache
var optionsCache = {};

// Convert String-formatted options into Object-formatted ones and store in cache
function createOptions( options ) {
	var object = optionsCache[ options ] = {};
	jQuery.each( options.split( core_rspace ), function( _, flag ) {
		object[ flag ] = true;
	});
	return object;
}

/*
 * Create a callback list using the following parameters:
 *
 *	options: an optional list of space-separated options that will change how
 *			the callback list behaves or a more traditional option object
 *
 * By default a callback list will act like an event callback list and can be
 * "fired" multiple times.
 *
 * Possible options:
 *
 *	once:			will ensure the callback list can only be fired once (like a Deferred)
 *
 *	memory:			will keep track of previous values and will call any callback added
 *					after the list has been fired right away with the latest "memorized"
 *					values (like a Deferred)
 *
 *	unique:			will ensure a callback can only be added once (no duplicate in the list)
 *
 *	stopOnFalse:	interrupt callings when a callback returns false
 *
 */
jQuery.Callbacks = function( options ) {

	// Convert options from String-formatted to Object-formatted if needed
	// (we check in cache first)
	options = typeof options === "string" ?
		( optionsCache[ options ] || createOptions( options ) ) :
		jQuery.extend( {}, options );

	var // Last fire value (for non-forgettable lists)
		memory,
		// Flag to know if list was already fired
		fired,
		// Flag to know if list is currently firing
		firing,
		// First callback to fire (used internally by add and fireWith)
		firingStart,
		// End of the loop when firing
		firingLength,
		// Index of currently firing callback (modified by remove if needed)
		firingIndex,
		// Actual callback list
		list = [],
		// Stack of fire calls for repeatable lists
		stack = !options.once && [],
		// Fire callbacks
		fire = function( data ) {
			memory = options.memory && data;
			fired = true;
			firingIndex = firingStart || 0;
			firingStart = 0;
			firingLength = list.length;
			firing = true;
			for ( ; list && firingIndex < firingLength; firingIndex++ ) {
				if ( list[ firingIndex ].apply( data[ 0 ], data[ 1 ] ) === false && options.stopOnFalse ) {
					memory = false; // To prevent further calls using add
					break;
				}
			}
			firing = false;
			if ( list ) {
				if ( stack ) {
					if ( stack.length ) {
						fire( stack.shift() );
					}
				} else if ( memory ) {
					list = [];
				} else {
					self.disable();
				}
			}
		},
		// Actual Callbacks object
		self = {
			// Add a callback or a collection of callbacks to the list
			add: function() {
				if ( list ) {
					// First, we save the current length
					var start = list.length;
					(function add( args ) {
						jQuery.each( args, function( _, arg ) {
							var type = jQuery.type( arg );
							if ( type === "function" && ( !options.unique || !self.has( arg ) ) ) {
								list.push( arg );
							} else if ( arg && arg.length && type !== "string" ) {
								// Inspect recursively
								add( arg );
							}
						});
					})( arguments );
					// Do we need to add the callbacks to the
					// current firing batch?
					if ( firing ) {
						firingLength = list.length;
					// With memory, if we're not firing then
					// we should call right away
					} else if ( memory ) {
						firingStart = start;
						fire( memory );
					}
				}
				return this;
			},
			// Remove a callback from the list
			remove: function() {
				if ( list ) {
					jQuery.each( arguments, function( _, arg ) {
						var index;
						while( ( index = jQuery.inArray( arg, list, index ) ) > -1 ) {
							list.splice( index, 1 );
							// Handle firing indexes
							if ( firing ) {
								if ( index <= firingLength ) {
									firingLength--;
								}
								if ( index <= firingIndex ) {
									firingIndex--;
								}
							}
						}
					});
				}
				return this;
			},
			// Control if a given callback is in the list
			has: function( fn ) {
				return jQuery.inArray( fn, list ) > -1;
			},
			// Remove all callbacks from the list
			empty: function() {
				list = [];
				return this;
			},
			// Have the list do nothing anymore
			disable: function() {
				list = stack = memory = undefined;
				return this;
			},
			// Is it disabled?
			disabled: function() {
				return !list;
			},
			// Lock the list in its current state
			lock: function() {
				stack = undefined;
				if ( !memory ) {
					self.disable();
				}
				return this;
			},
			// Is it locked?
			locked: function() {
				return !stack;
			},
			// Call all callbacks with the given context and arguments
			fireWith: function( context, args ) {
				args = args || [];
				args = [ context, args.slice ? args.slice() : args ];
				if ( list && ( !fired || stack ) ) {
					if ( firing ) {
						stack.push( args );
					} else {
						fire( args );
					}
				}
				return this;
			},
			// Call all the callbacks with the given arguments
			fire: function() {
				self.fireWith( this, arguments );
				return this;
			},
			// To know if the callbacks have already been called at least once
			fired: function() {
				return !!fired;
			}
		};

	return self;
};
jQuery.extend({

	Deferred: function( func ) {
		var tuples = [
				// action, add listener, listener list, final state
				[ "resolve", "done", jQuery.Callbacks("once memory"), "resolved" ],
				[ "reject", "fail", jQuery.Callbacks("once memory"), "rejected" ],
				[ "notify", "progress", jQuery.Callbacks("memory") ]
			],
			state = "pending",
			promise = {
				state: function() {
					return state;
				},
				always: function() {
					deferred.done( arguments ).fail( arguments );
					return this;
				},
				then: function( /* fnDone, fnFail, fnProgress */ ) {
					var fns = arguments;
					return jQuery.Deferred(function( newDefer ) {
						jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {
							var action = tuple[ 0 ],
								fn = fns[ i ];
							// deferred[ done | fail | progress ] for forwarding actions to newDefer
							deferred[ tuple[1] ]( jQuery.isFunction( fn ) ?
								function() {
									var returned = fn.apply( this, arguments );
									if ( returned && jQuery.isFunction( returned.promise ) ) {
										returned.promise()
											.done( newDefer.resolve )
											.fail( newDefer.reject )
											.progress( newDefer.notify );
									} else {
										newDefer[ action + "With" ]( this === deferred ? newDefer : this, [ returned ] );
									}
								} :
								newDefer[ action ]
							);
						});
						fns = null;
					}).promise();
				},
				// Get a promise for this deferred
				// If obj is provided, the promise aspect is added to the object
				promise: function( obj ) {
					return obj != null ? jQuery.extend( obj, promise ) : promise;
				}
			},
			deferred = {};

		// Keep pipe for back-compat
		promise.pipe = promise.then;

		// Add list-specific methods
		jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {
			var list = tuple[ 2 ],
				stateString = tuple[ 3 ];

			// promise[ done | fail | progress ] = list.add
			promise[ tuple[1] ] = list.add;

			// Handle state
			if ( stateString ) {
				list.add(function() {
					// state = [ resolved | rejected ]
					state = stateString;

				// [ reject_list | resolve_list ].disable; progress_list.lock
				}, tuples[ i ^ 1 ][ 2 ].disable, tuples[ 2 ][ 2 ].lock );
			}

			// deferred[ resolve | reject | notify ] = list.fire
			deferred[ tuple[0] ] = list.fire;
			deferred[ tuple[0] + "With" ] = list.fireWith;
		});

		// Make the deferred a promise
		promise.promise( deferred );

		// Call given func if any
		if ( func ) {
			func.call( deferred, deferred );
		}

		// All done!
		return deferred;
	},

	// Deferred helper
	when: function( subordinate /* , ..., subordinateN */ ) {
		var i = 0,
			resolveValues = core_slice.call( arguments ),
			length = resolveValues.length,

			// the count of uncompleted subordinates
			remaining = length !== 1 || ( subordinate && jQuery.isFunction( subordinate.promise ) ) ? length : 0,

			// the master Deferred. If resolveValues consist of only a single Deferred, just use that.
			deferred = remaining === 1 ? subordinate : jQuery.Deferred(),

			// Update function for both resolve and progress values
			updateFunc = function( i, contexts, values ) {
				return function( value ) {
					contexts[ i ] = this;
					values[ i ] = arguments.length > 1 ? core_slice.call( arguments ) : value;
					if( values === progressValues ) {
						deferred.notifyWith( contexts, values );
					} else if ( !( --remaining ) ) {
						deferred.resolveWith( contexts, values );
					}
				};
			},

			progressValues, progressContexts, resolveContexts;

		// add listeners to Deferred subordinates; treat others as resolved
		if ( length > 1 ) {
			progressValues = new Array( length );
			progressContexts = new Array( length );
			resolveContexts = new Array( length );
			for ( ; i < length; i++ ) {
				if ( resolveValues[ i ] && jQuery.isFunction( resolveValues[ i ].promise ) ) {
					resolveValues[ i ].promise()
						.done( updateFunc( i, resolveContexts, resolveValues ) )
						.fail( deferred.reject )
						.progress( updateFunc( i, progressContexts, progressValues ) );
				} else {
					--remaining;
				}
			}
		}

		// if we're not waiting on anything, resolve the master
		if ( !remaining ) {
			deferred.resolveWith( resolveContexts, resolveValues );
		}

		return deferred.promise();
	}
});
jQuery.support = (function() {

	var support,
		all,
		a,
		select,
		opt,
		input,
		fragment,
		eventName,
		i,
		isSupported,
		clickFn,
		div = document.createElement("div");

	// Preliminary tests
	div.setAttribute( "className", "t" );
	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";

	all = div.getElementsByTagName("*");
	a = div.getElementsByTagName("a")[ 0 ];
	a.style.cssText = "top:1px;float:left;opacity:.5";

	// Can't get basic test support
	if ( !all || !all.length ) {
		return {};
	}

	// First batch of supports tests
	select = document.createElement("select");
	opt = select.appendChild( document.createElement("option") );
	input = div.getElementsByTagName("input")[ 0 ];

	support = {
		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used
		leadingWhitespace: ( div.firstChild.nodeType === 3 ),

		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted
		// IE will insert them into empty tables
		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,

		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML
		// This requires a wrapper element in IE
		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,

		// Get the style information from getAttribute
		// (IE uses .cssText instead)
		style: /top/.test( a.getAttribute("style") ),

		// Make sure that URLs aren't manipulated
		// (IE normalizes it by default)
		hrefNormalized: ( a.getAttribute("href") === "/a" ),

		// Make sure that element opacity exists
		// (IE uses filter instead)
		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145
		opacity: /^0.5/.test( a.style.opacity ),

		// Verify style float existence
		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)
		cssFloat: !!a.style.cssFloat,

		// Make sure that if no value is specified for a checkbox
		// that it defaults to "on".
		// (WebKit defaults to "" instead)
		checkOn: ( input.value === "on" ),

		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.
		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)
		optSelected: opt.selected,

		// Test setAttribute on camelCase class. If it works, we need attrFixes when doing get/setAttribute (ie6/7)
		getSetAttribute: div.className !== "t",

		// Tests for enctype support on a form(#6743)
		enctype: !!document.createElement("form").enctype,

		// Makes sure cloning an html5 element does not cause problems
		// Where outerHTML is undefined, this still works
		html5Clone: document.createElement("nav").cloneNode( true ).outerHTML !== "<:nav></:nav>",

		// jQuery.support.boxModel DEPRECATED in 1.8 since we don't support Quirks Mode
		boxModel: ( document.compatMode === "CSS1Compat" ),

		// Will be defined later
		submitBubbles: true,
		changeBubbles: true,
		focusinBubbles: false,
		deleteExpando: true,
		noCloneEvent: true,
		inlineBlockNeedsLayout: false,
		shrinkWrapBlocks: false,
		reliableMarginRight: true,
		boxSizingReliable: true,
		pixelPosition: false
	};

	// Make sure checked status is properly cloned
	input.checked = true;
	support.noCloneChecked = input.cloneNode( true ).checked;

	// Make sure that the options inside disabled selects aren't marked as disabled
	// (WebKit marks them as disabled)
	select.disabled = true;
	support.optDisabled = !opt.disabled;

	// Test to see if it's possible to delete an expando from an element
	// Fails in Internet Explorer
	try {
		delete div.test;
	} catch( e ) {
		support.deleteExpando = false;
	}

	if ( !div.addEventListener && div.attachEvent && div.fireEvent ) {
		div.attachEvent( "onclick", clickFn = function() {
			// Cloning a node shouldn't copy over any
			// bound event handlers (IE does this)
			support.noCloneEvent = false;
		});
		div.cloneNode( true ).fireEvent("onclick");
		div.detachEvent( "onclick", clickFn );
	}

	// Check if a radio maintains its value
	// after being appended to the DOM
	input = document.createElement("input");
	input.value = "t";
	input.setAttribute( "type", "radio" );
	support.radioValue = input.value === "t";

	input.setAttribute( "checked", "checked" );

	// #11217 - WebKit loses check when the name is after the checked attribute
	input.setAttribute( "name", "t" );

	div.appendChild( input );
	fragment = document.createDocumentFragment();
	fragment.appendChild( div.lastChild );

	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments
	support.checkClone = fragment.cloneNode( true ).cloneNode( true ).lastChild.checked;

	// Check if a disconnected checkbox will retain its checked
	// value of true after appended to the DOM (IE6/7)
	support.appendChecked = input.checked;

	fragment.removeChild( input );
	fragment.appendChild( div );

	// Technique from Juriy Zaytsev
	// http://perfectionkills.com/detecting-event-support-without-browser-sniffing/
	// We only care about the case where non-standard event systems
	// are used, namely in IE. Short-circuiting here helps us to
	// avoid an eval call (in setAttribute) which can cause CSP
	// to go haywire. See: https://developer.mozilla.org/en/Security/CSP
	if ( div.attachEvent ) {
		for ( i in {
			submit: true,
			change: true,
			focusin: true
		}) {
			eventName = "on" + i;
			isSupported = ( eventName in div );
			if ( !isSupported ) {
				div.setAttribute( eventName, "return;" );
				isSupported = ( typeof div[ eventName ] === "function" );
			}
			support[ i + "Bubbles" ] = isSupported;
		}
	}

	// Run tests that need a body at doc ready
	jQuery(function() {
		var container, div, tds, marginDiv,
			divReset = "padding:0;margin:0;border:0;display:block;overflow:hidden;",
			body = document.getElementsByTagName("body")[0];

		if ( !body ) {
			// Return for frameset docs that don't have a body
			return;
		}

		container = document.createElement("div");
		container.style.cssText = "visibility:hidden;border:0;width:0;height:0;position:static;top:0;margin-top:1px";
		body.insertBefore( container, body.firstChild );

		// Construct the test element
		div = document.createElement("div");
		container.appendChild( div );

		// Check if table cells still have offsetWidth/Height when they are set
		// to display:none and there are still other visible table cells in a
		// table row; if so, offsetWidth/Height are not reliable for use when
		// determining if an element has been hidden directly using
		// display:none (it is still safe to use offsets if a parent element is
		// hidden; don safety goggles and see bug #4512 for more information).
		// (only IE 8 fails this test)
		div.innerHTML = "<table><tr><td></td><td>t</td></tr></table>";
		tds = div.getElementsByTagName("td");
		tds[ 0 ].style.cssText = "padding:0;margin:0;border:0;display:none";
		isSupported = ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );

		tds[ 0 ].style.display = "";
		tds[ 1 ].style.display = "none";

		// Check if empty table cells still have offsetWidth/Height
		// (IE <= 8 fail this test)
		support.reliableHiddenOffsets = isSupported && ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );

		// Check box-sizing and margin behavior
		div.innerHTML = "";
		div.style.cssText = "box-sizing:border-box;-moz-box-sizing:border-box;-webkit-box-sizing:border-box;padding:1px;border:1px;display:block;width:4px;margin-top:1%;position:absolute;top:1%;";
		support.boxSizing = ( div.offsetWidth === 4 );
		support.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = ( body.offsetTop !== 1 );

		// NOTE: To any future maintainer, we've window.getComputedStyle
		// because jsdom on node.js will break without it.
		if ( window.getComputedStyle ) {
			support.pixelPosition = ( window.getComputedStyle( div, null ) || {} ).top !== "1%";
			support.boxSizingReliable = ( window.getComputedStyle( div, null ) || { width: "4px" } ).width === "4px";

			// Check if div with explicit width and no margin-right incorrectly
			// gets computed margin-right based on width of container. For more
			// info see bug #3333
			// Fails in WebKit before Feb 2011 nightlies
			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right
			marginDiv = document.createElement("div");
			marginDiv.style.cssText = div.style.cssText = divReset;
			marginDiv.style.marginRight = marginDiv.style.width = "0";
			div.style.width = "1px";
			div.appendChild( marginDiv );
			support.reliableMarginRight =
				!parseFloat( ( window.getComputedStyle( marginDiv, null ) || {} ).marginRight );
		}

		if ( typeof div.style.zoom !== "undefined" ) {
			// Check if natively block-level elements act like inline-block
			// elements when setting their display to 'inline' and giving
			// them layout
			// (IE < 8 does this)
			div.innerHTML = "";
			div.style.cssText = divReset + "width:1px;padding:1px;display:inline;zoom:1";
			support.inlineBlockNeedsLayout = ( div.offsetWidth === 3 );

			// Check if elements with layout shrink-wrap their children
			// (IE 6 does this)
			div.style.display = "block";
			div.style.overflow = "visible";
			div.innerHTML = "<div></div>";
			div.firstChild.style.width = "5px";
			support.shrinkWrapBlocks = ( div.offsetWidth !== 3 );

			container.style.zoom = 1;
		}

		// Null elements to avoid leaks in IE
		body.removeChild( container );
		container = div = tds = marginDiv = null;
	});

	// Null elements to avoid leaks in IE
	fragment.removeChild( div );
	all = a = select = opt = input = fragment = div = null;

	return support;
})();
var rbrace = /(?:\{[\s\S]*\}|\[[\s\S]*\])$/,
	rmultiDash = /([A-Z])/g;

jQuery.extend({
	cache: {},

	deletedIds: [],

	// Remove at next major release (1.9/2.0)
	uuid: 0,

	// Unique for each copy of jQuery on the page
	// Non-digits removed to match rinlinejQuery
	expando: "jQuery" + ( jQuery.fn.jquery + Math.random() ).replace( /\D/g, "" ),

	// The following elements throw uncatchable exceptions if you
	// attempt to add expando properties to them.
	noData: {
		"embed": true,
		// Ban all objects except for Flash (which handle expandos)
		"object": "clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000",
		"applet": true
	},

	hasData: function( elem ) {
		elem = elem.nodeType ? jQuery.cache[ elem[jQuery.expando] ] : elem[ jQuery.expando ];
		return !!elem && !isEmptyDataObject( elem );
	},

	data: function( elem, name, data, pvt /* Internal Use Only */ ) {
		if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {
			return;
		}

		var thisCache, ret,
			internalKey = jQuery.expando,
			getByName = typeof name === "string",

			// We have to handle DOM nodes and JS objects differently because IE6-7
			// can't GC object references properly across the DOM-JS boundary
			isNode = elem.nodeType,

			// Only DOM nodes need the global jQuery cache; JS object data is
			// attached directly to the object so GC can occur automatically
			cache = isNode ? jQuery.cache : elem,

			// Only defining an ID for JS objects if its cache already exists allows
			// the code to shortcut on the same path as a DOM node with no cache
			id = isNode ? elem[ internalKey ] : elem[ internalKey ] && internalKey;

		// Avoid doing any more work than we need to when trying to get data on an
		// object that has no data at all
		if ( (!id || !cache[id] || (!pvt && !cache[id].data)) && getByName && data === undefined ) {
			return;
		}

		if ( !id ) {
			// Only DOM nodes need a new unique ID for each element since their data
			// ends up in the global cache
			if ( isNode ) {
				elem[ internalKey ] = id = jQuery.deletedIds.pop() || jQuery.guid++;
			} else {
				id = internalKey;
			}
		}

		if ( !cache[ id ] ) {
			cache[ id ] = {};

			// Avoids exposing jQuery metadata on plain JS objects when the object
			// is serialized using JSON.stringify
			if ( !isNode ) {
				cache[ id ].toJSON = jQuery.noop;
			}
		}

		// An object can be passed to jQuery.data instead of a key/value pair; this gets
		// shallow copied over onto the existing cache
		if ( typeof name === "object" || typeof name === "function" ) {
			if ( pvt ) {
				cache[ id ] = jQuery.extend( cache[ id ], name );
			} else {
				cache[ id ].data = jQuery.extend( cache[ id ].data, name );
			}
		}

		thisCache = cache[ id ];

		// jQuery data() is stored in a separate object inside the object's internal data
		// cache in order to avoid key collisions between internal data and user-defined
		// data.
		if ( !pvt ) {
			if ( !thisCache.data ) {
				thisCache.data = {};
			}

			thisCache = thisCache.data;
		}

		if ( data !== undefined ) {
			thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ] = data;
		}

		// Check for both converted-to-camel and non-converted data property names
		// If a data property was specified
		if ( getByName ) {

			// First Try to find as-is property data
			ret = thisCache[ name ];

			// Test for null|undefined property data
			if ( ret == null ) {

				// Try to find the camelCased property
				ret = thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ];
			}
		} else {
			ret = thisCache;
		}

		return ret;
	},

	removeData: function( elem, name, pvt /* Internal Use Only */ ) {
		if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {
			return;
		}

		var thisCache, i, l,

			isNode = elem.nodeType,

			// See jQuery.data for more information
			cache = isNode ? jQuery.cache : elem,
			id = isNode ? elem[ jQuery.expando ] : jQuery.expando;

		// If there is already no cache entry for this object, there is no
		// purpose in continuing
		if ( !cache[ id ] ) {
			return;
		}

		if ( name ) {

			thisCache = pvt ? cache[ id ] : cache[ id ].data;

			if ( thisCache ) {

				// Support array or space separated string names for data keys
				if ( !jQuery.isArray( name ) ) {

					// try the string as a key before any manipulation
					if ( name in thisCache ) {
						name = [ name ];
					} else {

						// split the camel cased version by spaces unless a key with the spaces exists
						name = jQuery.camelCase( name );
						if ( name in thisCache ) {
							name = [ name ];
						} else {
							name = name.split(" ");
						}
					}
				}

				for ( i = 0, l = name.length; i < l; i++ ) {
					delete thisCache[ name[i] ];
				}

				// If there is no data left in the cache, we want to continue
				// and let the cache object itself get destroyed
				if ( !( pvt ? isEmptyDataObject : jQuery.isEmptyObject )( thisCache ) ) {
					return;
				}
			}
		}

		// See jQuery.data for more information
		if ( !pvt ) {
			delete cache[ id ].data;

			// Don't destroy the parent cache unless the internal data object
			// had been the only thing left in it
			if ( !isEmptyDataObject( cache[ id ] ) ) {
				return;
			}
		}

		// Destroy the cache
		if ( isNode ) {
			jQuery.cleanData( [ elem ], true );

		// Use delete when supported for expandos or `cache` is not a window per isWindow (#10080)
		} else if ( jQuery.support.deleteExpando || cache != cache.window ) {
			delete cache[ id ];

		// When all else fails, null
		} else {
			cache[ id ] = null;
		}
	},

	// For internal use only.
	_data: function( elem, name, data ) {
		return jQuery.data( elem, name, data, true );
	},

	// A method for determining if a DOM node can handle the data expando
	acceptData: function( elem ) {
		var noData = elem.nodeName && jQuery.noData[ elem.nodeName.toLowerCase() ];

		// nodes accept data unless otherwise specified; rejection can be conditional
		return !noData || noData !== true && elem.getAttribute("classid") === noData;
	}
});

jQuery.fn.extend({
	data: function( key, value ) {
		var parts, part, attr, name, l,
			elem = this[0],
			i = 0,
			data = null;

		// Gets all values
		if ( key === undefined ) {
			if ( this.length ) {
				data = jQuery.data( elem );

				if ( elem.nodeType === 1 && !jQuery._data( elem, "parsedAttrs" ) ) {
					attr = elem.attributes;
					for ( l = attr.length; i < l; i++ ) {
						name = attr[i].name;

						if ( !name.indexOf( "data-" ) ) {
							name = jQuery.camelCase( name.substring(5) );

							dataAttr( elem, name, data[ name ] );
						}
					}
					jQuery._data( elem, "parsedAttrs", true );
				}
			}

			return data;
		}

		// Sets multiple values
		if ( typeof key === "object" ) {
			return this.each(function() {
				jQuery.data( this, key );
			});
		}

		parts = key.split( ".", 2 );
		parts[1] = parts[1] ? "." + parts[1] : "";
		part = parts[1] + "!";

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			if ( value === undefined ) {
				data = this.triggerHandler( "getData" + part, [ parts[0] ] );

				// Try to fetch any internally stored data first
				if ( data === undefined && elem ) {
					data = jQuery.data( elem, key );
					data = dataAttr( elem, key, data );
				}

				return data === undefined && parts[1] ?
					this.data( parts[0] ) :
					data;
			}

			parts[1] = value;
			this.each(function() {
				var self = jQuery( this );

				self.triggerHandler( "setData" + part, parts );
				jQuery.data( this, key, value );
				self.triggerHandler( "changeData" + part, parts );
			});
		}, null, value, arguments.length > 1, null, false );
	},

	removeData: function( key ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.removeData( this, key );
		});
	}
});

function dataAttr( elem, key, data ) {
	// If nothing was found internally, try to fetch any
	// data from the HTML5 data-* attribute
	if ( data === undefined && elem.nodeType === 1 ) {

		var name = "data-" + key.replace( rmultiDash, "-$1" ).toLowerCase();

		data = elem.getAttribute( name );

		if ( typeof data === "string" ) {
			try {
				data = data === "true" ? true :
				data === "false" ? false :
				data === "null" ? null :
				// Only convert to a number if it doesn't change the string
				+data + "" === data ? +data :
				rbrace.test( data ) ? jQuery.parseJSON( data ) :
					data;
			} catch( e ) {}

			// Make sure we set the data so it isn't changed later
			jQuery.data( elem, key, data );

		} else {
			data = undefined;
		}
	}

	return data;
}

// checks a cache object for emptiness
function isEmptyDataObject( obj ) {
	var name;
	for ( name in obj ) {

		// if the public data object is empty, the private is still empty
		if ( name === "data" && jQuery.isEmptyObject( obj[name] ) ) {
			continue;
		}
		if ( name !== "toJSON" ) {
			return false;
		}
	}

	return true;
}
jQuery.extend({
	queue: function( elem, type, data ) {
		var queue;

		if ( elem ) {
			type = ( type || "fx" ) + "queue";
			queue = jQuery._data( elem, type );

			// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup
			if ( data ) {
				if ( !queue || jQuery.isArray(data) ) {
					queue = jQuery._data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );
				} else {
					queue.push( data );
				}
			}
			return queue || [];
		}
	},

	dequeue: function( elem, type ) {
		type = type || "fx";

		var queue = jQuery.queue( elem, type ),
			startLength = queue.length,
			fn = queue.shift(),
			hooks = jQuery._queueHooks( elem, type ),
			next = function() {
				jQuery.dequeue( elem, type );
			};

		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel
		if ( fn === "inprogress" ) {
			fn = queue.shift();
			startLength--;
		}

		if ( fn ) {

			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being
			// automatically dequeued
			if ( type === "fx" ) {
				queue.unshift( "inprogress" );
			}

			// clear up the last queue stop function
			delete hooks.stop;
			fn.call( elem, next, hooks );
		}

		if ( !startLength && hooks ) {
			hooks.empty.fire();
		}
	},

	// not intended for public consumption - generates a queueHooks object, or returns the current one
	_queueHooks: function( elem, type ) {
		var key = type + "queueHooks";
		return jQuery._data( elem, key ) || jQuery._data( elem, key, {
			empty: jQuery.Callbacks("once memory").add(function() {
				jQuery.removeData( elem, type + "queue", true );
				jQuery.removeData( elem, key, true );
			})
		});
	}
});

jQuery.fn.extend({
	queue: function( type, data ) {
		var setter = 2;

		if ( typeof type !== "string" ) {
			data = type;
			type = "fx";
			setter--;
		}

		if ( arguments.length < setter ) {
			return jQuery.queue( this[0], type );
		}

		return data === undefined ?
			this :
			this.each(function() {
				var queue = jQuery.queue( this, type, data );

				// ensure a hooks for this queue
				jQuery._queueHooks( this, type );

				if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {
					jQuery.dequeue( this, type );
				}
			});
	},
	dequeue: function( type ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.dequeue( this, type );
		});
	},
	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.
	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/
	delay: function( time, type ) {
		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[ time ] || time : time;
		type = type || "fx";

		return this.queue( type, function( next, hooks ) {
			var timeout = setTimeout( next, time );
			hooks.stop = function() {
				clearTimeout( timeout );
			};
		});
	},
	clearQueue: function( type ) {
		return this.queue( type || "fx", [] );
	},
	// Get a promise resolved when queues of a certain type
	// are emptied (fx is the type by default)
	promise: function( type, obj ) {
		var tmp,
			count = 1,
			defer = jQuery.Deferred(),
			elements = this,
			i = this.length,
			resolve = function() {
				if ( !( --count ) ) {
					defer.resolveWith( elements, [ elements ] );
				}
			};

		if ( typeof type !== "string" ) {
			obj = type;
			type = undefined;
		}
		type = type || "fx";

		while( i-- ) {
			tmp = jQuery._data( elements[ i ], type + "queueHooks" );
			if ( tmp && tmp.empty ) {
				count++;
				tmp.empty.add( resolve );
			}
		}
		resolve();
		return defer.promise( obj );
	}
});
var nodeHook, boolHook, fixSpecified,
	rclass = /[\t\r\n]/g,
	rreturn = /\r/g,
	rtype = /^(?:button|input)$/i,
	rfocusable = /^(?:button|input|object|select|textarea)$/i,
	rclickable = /^a(?:rea|)$/i,
	rboolean = /^(?:autofocus|autoplay|async|checked|controls|defer|disabled|hidden|loop|multiple|open|readonly|required|scoped|selected)$/i,
	getSetAttribute = jQuery.support.getSetAttribute;

jQuery.fn.extend({
	attr: function( name, value ) {
		return jQuery.access( this, jQuery.attr, name, value, arguments.length > 1 );
	},

	removeAttr: function( name ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.removeAttr( this, name );
		});
	},

	prop: function( name, value ) {
		return jQuery.access( this, jQuery.prop, name, value, arguments.length > 1 );
	},

	removeProp: function( name ) {
		name = jQuery.propFix[ name ] || name;
		return this.each(function() {
			// try/catch handles cases where IE balks (such as removing a property on window)
			try {
				this[ name ] = undefined;
				delete this[ name ];
			} catch( e ) {}
		});
	},

	addClass: function( value ) {
		var classNames, i, l, elem,
			setClass, c, cl;

		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			return this.each(function( j ) {
				jQuery( this ).addClass( value.call(this, j, this.className) );
			});
		}

		if ( value && typeof value === "string" ) {
			classNames = value.split( core_rspace );

			for ( i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				elem = this[ i ];

				if ( elem.nodeType === 1 ) {
					if ( !elem.className && classNames.length === 1 ) {
						elem.className = value;

					} else {
						setClass = " " + elem.className + " ";

						for ( c = 0, cl = classNames.length; c < cl; c++ ) {
							if ( setClass.indexOf( " " + classNames[ c ] + " " ) < 0 ) {
								setClass += classNames[ c ] + " ";
							}
						}
						elem.className = jQuery.trim( setClass );
					}
				}
			}
		}

		return this;
	},

	removeClass: function( value ) {
		var removes, className, elem, c, cl, i, l;

		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			return this.each(function( j ) {
				jQuery( this ).removeClass( value.call(this, j, this.className) );
			});
		}
		if ( (value && typeof value === "string") || value === undefined ) {
			removes = ( value || "" ).split( core_rspace );

			for ( i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				elem = this[ i ];
				if ( elem.nodeType === 1 && elem.className ) {

					className = (" " + elem.className + " ").replace( rclass, " " );

					// loop over each item in the removal list
					for ( c = 0, cl = removes.length; c < cl; c++ ) {
						// Remove until there is nothing to remove,
						while ( className.indexOf(" " + removes[ c ] + " ") >= 0 ) {
							className = className.replace( " " + removes[ c ] + " " , " " );
						}
					}
					elem.className = value ? jQuery.trim( className ) : "";
				}
			}
		}

		return this;
	},

	toggleClass: function( value, stateVal ) {
		var type = typeof value,
			isBool = typeof stateVal === "boolean";

		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			return this.each(function( i ) {
				jQuery( this ).toggleClass( value.call(this, i, this.className, stateVal), stateVal );
			});
		}

		return this.each(function() {
			if ( type === "string" ) {
				// toggle individual class names
				var className,
					i = 0,
					self = jQuery( this ),
					state = stateVal,
					classNames = value.split( core_rspace );

				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {
					// check each className given, space separated list
					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );
					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );
				}

			} else if ( type === "undefined" || type === "boolean" ) {
				if ( this.className ) {
					// store className if set
					jQuery._data( this, "__className__", this.className );
				}

				// toggle whole className
				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery._data( this, "__className__" ) || "";
			}
		});
	},

	hasClass: function( selector ) {
		var className = " " + selector + " ",
			i = 0,
			l = this.length;
		for ( ; i < l; i++ ) {
			if ( this[i].nodeType === 1 && (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) >= 0 ) {
				return true;
			}
		}

		return false;
	},

	val: function( value ) {
		var hooks, ret, isFunction,
			elem = this[0];

		if ( !arguments.length ) {
			if ( elem ) {
				hooks = jQuery.valHooks[ elem.type ] || jQuery.valHooks[ elem.nodeName.toLowerCase() ];

				if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, "value" )) !== undefined ) {
					return ret;
				}

				ret = elem.value;

				return typeof ret === "string" ?
					// handle most common string cases
					ret.replace(rreturn, "") :
					// handle cases where value is null/undef or number
					ret == null ? "" : ret;
			}

			return;
		}

		isFunction = jQuery.isFunction( value );

		return this.each(function( i ) {
			var val,
				self = jQuery(this);

			if ( this.nodeType !== 1 ) {
				return;
			}

			if ( isFunction ) {
				val = value.call( this, i, self.val() );
			} else {
				val = value;
			}

			// Treat null/undefined as ""; convert numbers to string
			if ( val == null ) {
				val = "";
			} else if ( typeof val === "number" ) {
				val += "";
			} else if ( jQuery.isArray( val ) ) {
				val = jQuery.map(val, function ( value ) {
					return value == null ? "" : value + "";
				});
			}

			hooks = jQuery.valHooks[ this.type ] || jQuery.valHooks[ this.nodeName.toLowerCase() ];

			// If set returns undefined, fall back to normal setting
			if ( !hooks || !("set" in hooks) || hooks.set( this, val, "value" ) === undefined ) {
				this.value = val;
			}
		});
	}
});

jQuery.extend({
	valHooks: {
		option: {
			get: function( elem ) {
				// attributes.value is undefined in Blackberry 4.7 but
				// uses .value. See #6932
				var val = elem.attributes.value;
				return !val || val.specified ? elem.value : elem.text;
			}
		},
		select: {
			get: function( elem ) {
				var value, i, max, option,
					index = elem.selectedIndex,
					values = [],
					options = elem.options,
					one = elem.type === "select-one";

				// Nothing was selected
				if ( index < 0 ) {
					return null;
				}

				// Loop through all the selected options
				i = one ? index : 0;
				max = one ? index + 1 : options.length;
				for ( ; i < max; i++ ) {
					option = options[ i ];

					// Don't return options that are disabled or in a disabled optgroup
					if ( option.selected && (jQuery.support.optDisabled ? !option.disabled : option.getAttribute("disabled") === null) &&
							(!option.parentNode.disabled || !jQuery.nodeName( option.parentNode, "optgroup" )) ) {

						// Get the specific value for the option
						value = jQuery( option ).val();

						// We don't need an array for one selects
						if ( one ) {
							return value;
						}

						// Multi-Selects return an array
						values.push( value );
					}
				}

				// Fixes Bug #2551 -- select.val() broken in IE after form.reset()
				if ( one && !values.length && options.length ) {
					return jQuery( options[ index ] ).val();
				}

				return values;
			},

			set: function( elem, value ) {
				var values = jQuery.makeArray( value );

				jQuery(elem).find("option").each(function() {
					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;
				});

				if ( !values.length ) {
					elem.selectedIndex = -1;
				}
				return values;
			}
		}
	},

	// Unused in 1.8, left in so attrFn-stabbers won't die; remove in 1.9
	attrFn: {},

	attr: function( elem, name, value, pass ) {
		var ret, hooks, notxml,
			nType = elem.nodeType;

		// don't get/set attributes on text, comment and attribute nodes
		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {
			return;
		}

		if ( pass && jQuery.isFunction( jQuery.fn[ name ] ) ) {
			return jQuery( elem )[ name ]( value );
		}

		// Fallback to prop when attributes are not supported
		if ( typeof elem.getAttribute === "undefined" ) {
			return jQuery.prop( elem, name, value );
		}

		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );

		// All attributes are lowercase
		// Grab necessary hook if one is defined
		if ( notxml ) {
			name = name.toLowerCase();
			hooks = jQuery.attrHooks[ name ] || ( rboolean.test( name ) ? boolHook : nodeHook );
		}

		if ( value !== undefined ) {

			if ( value === null ) {
				jQuery.removeAttr( elem, name );
				return;

			} else if ( hooks && "set" in hooks && notxml && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {
				return ret;

			} else {
				elem.setAttribute( name, value + "" );
				return value;
			}

		} else if ( hooks && "get" in hooks && notxml && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {
			return ret;

		} else {

			ret = elem.getAttribute( name );

			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined
			return ret === null ?
				undefined :
				ret;
		}
	},

	removeAttr: function( elem, value ) {
		var propName, attrNames, name, isBool,
			i = 0;

		if ( value && elem.nodeType === 1 ) {

			attrNames = value.split( core_rspace );

			for ( ; i < attrNames.length; i++ ) {
				name = attrNames[ i ];

				if ( name ) {
					propName = jQuery.propFix[ name ] || name;
					isBool = rboolean.test( name );

					// See #9699 for explanation of this approach (setting first, then removal)
					// Do not do this for boolean attributes (see #10870)
					if ( !isBool ) {
						jQuery.attr( elem, name, "" );
					}
					elem.removeAttribute( getSetAttribute ? name : propName );

					// Set corresponding property to false for boolean attributes
					if ( isBool && propName in elem ) {
						elem[ propName ] = false;
					}
				}
			}
		}
	},

	attrHooks: {
		type: {
			set: function( elem, value ) {
				// We can't allow the type property to be changed (since it causes problems in IE)
				if ( rtype.test( elem.nodeName ) && elem.parentNode ) {
					jQuery.error( "type property can't be changed" );
				} else if ( !jQuery.support.radioValue && value === "radio" && jQuery.nodeName(elem, "input") ) {
					// Setting the type on a radio button after the value resets the value in IE6-9
					// Reset value to it's default in case type is set after value
					// This is for element creation
					var val = elem.value;
					elem.setAttribute( "type", value );
					if ( val ) {
						elem.value = val;
					}
					return value;
				}
			}
		},
		// Use the value property for back compat
		// Use the nodeHook for button elements in IE6/7 (#1954)
		value: {
			get: function( elem, name ) {
				if ( nodeHook && jQuery.nodeName( elem, "button" ) ) {
					return nodeHook.get( elem, name );
				}
				return name in elem ?
					elem.value :
					null;
			},
			set: function( elem, value, name ) {
				if ( nodeHook && jQuery.nodeName( elem, "button" ) ) {
					return nodeHook.set( elem, value, name );
				}
				// Does not return so that setAttribute is also used
				elem.value = value;
			}
		}
	},

	propFix: {
		tabindex: "tabIndex",
		readonly: "readOnly",
		"for": "htmlFor",
		"class": "className",
		maxlength: "maxLength",
		cellspacing: "cellSpacing",
		cellpadding: "cellPadding",
		rowspan: "rowSpan",
		colspan: "colSpan",
		usemap: "useMap",
		frameborder: "frameBorder",
		contenteditable: "contentEditable"
	},

	prop: function( elem, name, value ) {
		var ret, hooks, notxml,
			nType = elem.nodeType;

		// don't get/set properties on text, comment and attribute nodes
		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {
			return;
		}

		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );

		if ( notxml ) {
			// Fix name and attach hooks
			name = jQuery.propFix[ name ] || name;
			hooks = jQuery.propHooks[ name ];
		}

		if ( value !== undefined ) {
			if ( hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {
				return ret;

			} else {
				return ( elem[ name ] = value );
			}

		} else {
			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {
				return ret;

			} else {
				return elem[ name ];
			}
		}
	},

	propHooks: {
		tabIndex: {
			get: function( elem ) {
				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set
				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/
				var attributeNode = elem.getAttributeNode("tabindex");

				return attributeNode && attributeNode.specified ?
					parseInt( attributeNode.value, 10 ) :
					rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?
						0 :
						undefined;
			}
		}
	}
});

// Hook for boolean attributes
boolHook = {
	get: function( elem, name ) {
		// Align boolean attributes with corresponding properties
		// Fall back to attribute presence where some booleans are not supported
		var attrNode,
			property = jQuery.prop( elem, name );
		return property === true || typeof property !== "boolean" && ( attrNode = elem.getAttributeNode(name) ) && attrNode.nodeValue !== false ?
			name.toLowerCase() :
			undefined;
	},
	set: function( elem, value, name ) {
		var propName;
		if ( value === false ) {
			// Remove boolean attributes when set to false
			jQuery.removeAttr( elem, name );
		} else {
			// value is true since we know at this point it's type boolean and not false
			// Set boolean attributes to the same name and set the DOM property
			propName = jQuery.propFix[ name ] || name;
			if ( propName in elem ) {
				// Only set the IDL specifically if it already exists on the element
				elem[ propName ] = true;
			}

			elem.setAttribute( name, name.toLowerCase() );
		}
		return name;
	}
};

// IE6/7 do not support getting/setting some attributes with get/setAttribute
if ( !getSetAttribute ) {

	fixSpecified = {
		name: true,
		id: true,
		coords: true
	};

	// Use this for any attribute in IE6/7
	// This fixes almost every IE6/7 issue
	nodeHook = jQuery.valHooks.button = {
		get: function( elem, name ) {
			var ret;
			ret = elem.getAttributeNode( name );
			return ret && ( fixSpecified[ name ] ? ret.value !== "" : ret.specified ) ?
				ret.value :
				undefined;
		},
		set: function( elem, value, name ) {
			// Set the existing or create a new attribute node
			var ret = elem.getAttributeNode( name );
			if ( !ret ) {
				ret = document.createAttribute( name );
				elem.setAttributeNode( ret );
			}
			return ( ret.value = value + "" );
		}
	};

	// Set width and height to auto instead of 0 on empty string( Bug #8150 )
	// This is for removals
	jQuery.each([ "width", "height" ], function( i, name ) {
		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {
			set: function( elem, value ) {
				if ( value === "" ) {
					elem.setAttribute( name, "auto" );
					return value;
				}
			}
		});
	});

	// Set contenteditable to false on removals(#10429)
	// Setting to empty string throws an error as an invalid value
	jQuery.attrHooks.contenteditable = {
		get: nodeHook.get,
		set: function( elem, value, name ) {
			if ( value === "" ) {
				value = "false";
			}
			nodeHook.set( elem, value, name );
		}
	};
}


// Some attributes require a special call on IE
if ( !jQuery.support.hrefNormalized ) {
	jQuery.each([ "href", "src", "width", "height" ], function( i, name ) {
		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {
			get: function( elem ) {
				var ret = elem.getAttribute( name, 2 );
				return ret === null ? undefined : ret;
			}
		});
	});
}

if ( !jQuery.support.style ) {
	jQuery.attrHooks.style = {
		get: function( elem ) {
			// Return undefined in the case of empty string
			// Normalize to lowercase since IE uppercases css property names
			return elem.style.cssText.toLowerCase() || undefined;
		},
		set: function( elem, value ) {
			return ( elem.style.cssText = value + "" );
		}
	};
}

// Safari mis-reports the default selected property of an option
// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it
if ( !jQuery.support.optSelected ) {
	jQuery.propHooks.selected = jQuery.extend( jQuery.propHooks.selected, {
		get: function( elem ) {
			var parent = elem.parentNode;

			if ( parent ) {
				parent.selectedIndex;

				// Make sure that it also works with optgroups, see #5701
				if ( parent.parentNode ) {
					parent.parentNode.selectedIndex;
				}
			}
			return null;
		}
	});
}

// IE6/7 call enctype encoding
if ( !jQuery.support.enctype ) {
	jQuery.propFix.enctype = "encoding";
}

// Radios and checkboxes getter/setter
if ( !jQuery.support.checkOn ) {
	jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {
		jQuery.valHooks[ this ] = {
			get: function( elem ) {
				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified
				return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;
			}
		};
	});
}
jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {
	jQuery.valHooks[ this ] = jQuery.extend( jQuery.valHooks[ this ], {
		set: function( elem, value ) {
			if ( jQuery.isArray( value ) ) {
				return ( elem.checked = jQuery.inArray( jQuery(elem).val(), value ) >= 0 );
			}
		}
	});
});
var rformElems = /^(?:textarea|input|select)$/i,
	rtypenamespace = /^([^\.]*|)(?:\.(.+)|)$/,
	rhoverHack = /(?:^|\s)hover(\.\S+|)\b/,
	rkeyEvent = /^key/,
	rmouseEvent = /^(?:mouse|contextmenu)|click/,
	rfocusMorph = /^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,
	hoverHack = function( events ) {
		return jQuery.event.special.hover ? events : events.replace( rhoverHack, "mouseenter$1 mouseleave$1" );
	};

/*
 * Helper functions for managing events -- not part of the public interface.
 * Props to Dean Edwards' addEvent library for many of the ideas.
 */
jQuery.event = {

	add: function( elem, types, handler, data, selector ) {

		var elemData, eventHandle, events,
			t, tns, type, namespaces, handleObj,
			handleObjIn, handlers, special;

		// Don't attach events to noData or text/comment nodes (allow plain objects tho)
		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !types || !handler || !(elemData = jQuery._data( elem )) ) {
			return;
		}

		// Caller can pass in an object of custom data in lieu of the handler
		if ( handler.handler ) {
			handleObjIn = handler;
			handler = handleObjIn.handler;
			selector = handleObjIn.selector;
		}

		// Make sure that the handler has a unique ID, used to find/remove it later
		if ( !handler.guid ) {
			handler.guid = jQuery.guid++;
		}

		// Init the element's event structure and main handler, if this is the first
		events = elemData.events;
		if ( !events ) {
			elemData.events = events = {};
		}
		eventHandle = elemData.handle;
		if ( !eventHandle ) {
			elemData.handle = eventHandle = function( e ) {
				// Discard the second event of a jQuery.event.trigger() and
				// when an event is called after a page has unloaded
				return typeof jQuery !== "undefined" && (!e || jQuery.event.triggered !== e.type) ?
					jQuery.event.dispatch.apply( eventHandle.elem, arguments ) :
					undefined;
			};
			// Add elem as a property of the handle fn to prevent a memory leak with IE non-native events
			eventHandle.elem = elem;
		}

		// Handle multiple events separated by a space
		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);
		types = jQuery.trim( hoverHack(types) ).split( " " );
		for ( t = 0; t < types.length; t++ ) {

			tns = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];
			type = tns[1];
			namespaces = ( tns[2] || "" ).split( "." ).sort();

			// If event changes its type, use the special event handlers for the changed type
			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			// If selector defined, determine special event api type, otherwise given type
			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;

			// Update special based on newly reset type
			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			// handleObj is passed to all event handlers
			handleObj = jQuery.extend({
				type: type,
				origType: tns[1],
				data: data,
				handler: handler,
				guid: handler.guid,
				selector: selector,
				needsContext: selector && jQuery.expr.match.needsContext.test( selector ),
				namespace: namespaces.join(".")
			}, handleObjIn );

			// Init the event handler queue if we're the first
			handlers = events[ type ];
			if ( !handlers ) {
				handlers = events[ type ] = [];
				handlers.delegateCount = 0;

				// Only use addEventListener/attachEvent if the special events handler returns false
				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {
					// Bind the global event handler to the element
					if ( elem.addEventListener ) {
						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );

					} else if ( elem.attachEvent ) {
						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );
					}
				}
			}

			if ( special.add ) {
				special.add.call( elem, handleObj );

				if ( !handleObj.handler.guid ) {
					handleObj.handler.guid = handler.guid;
				}
			}

			// Add to the element's handler list, delegates in front
			if ( selector ) {
				handlers.splice( handlers.delegateCount++, 0, handleObj );
			} else {
				handlers.push( handleObj );
			}

			// Keep track of which events have ever been used, for event optimization
			jQuery.event.global[ type ] = true;
		}

		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE
		elem = null;
	},

	global: {},

	// Detach an event or set of events from an element
	remove: function( elem, types, handler, selector, mappedTypes ) {

		var t, tns, type, origType, namespaces, origCount,
			j, events, special, eventType, handleObj,
			elemData = jQuery.hasData( elem ) && jQuery._data( elem );

		if ( !elemData || !(events = elemData.events) ) {
			return;
		}

		// Once for each type.namespace in types; type may be omitted
		types = jQuery.trim( hoverHack( types || "" ) ).split(" ");
		for ( t = 0; t < types.length; t++ ) {
			tns = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];
			type = origType = tns[1];
			namespaces = tns[2];

			// Unbind all events (on this namespace, if provided) for the element
			if ( !type ) {
				for ( type in events ) {
					jQuery.event.remove( elem, type + types[ t ], handler, selector, true );
				}
				continue;
			}

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};
			type = ( selector? special.delegateType : special.bindType ) || type;
			eventType = events[ type ] || [];
			origCount = eventType.length;
			namespaces = namespaces ? new RegExp("(^|\\.)" + namespaces.split(".").sort().join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)") : null;

			// Remove matching events
			for ( j = 0; j < eventType.length; j++ ) {
				handleObj = eventType[ j ];

				if ( ( mappedTypes || origType === handleObj.origType ) &&
					 ( !handler || handler.guid === handleObj.guid ) &&
					 ( !namespaces || namespaces.test( handleObj.namespace ) ) &&
					 ( !selector || selector === handleObj.selector || selector === "**" && handleObj.selector ) ) {
					eventType.splice( j--, 1 );

					if ( handleObj.selector ) {
						eventType.delegateCount--;
					}
					if ( special.remove ) {
						special.remove.call( elem, handleObj );
					}
				}
			}

			// Remove generic event handler if we removed something and no more handlers exist
			// (avoids potential for endless recursion during removal of special event handlers)
			if ( eventType.length === 0 && origCount !== eventType.length ) {
				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces, elemData.handle ) === false ) {
					jQuery.removeEvent( elem, type, elemData.handle );
				}

				delete events[ type ];
			}
		}

		// Remove the expando if it's no longer used
		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {
			delete elemData.handle;

			// removeData also checks for emptiness and clears the expando if empty
			// so use it instead of delete
			jQuery.removeData( elem, "events", true );
		}
	},

	// Events that are safe to short-circuit if no handlers are attached.
	// Native DOM events should not be added, they may have inline handlers.
	customEvent: {
		"getData": true,
		"setData": true,
		"changeData": true
	},

	trigger: function( event, data, elem, onlyHandlers ) {
		// Don't do events on text and comment nodes
		if ( elem && (elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8) ) {
			return;
		}

		// Event object or event type
		var cache, exclusive, i, cur, old, ontype, special, handle, eventPath, bubbleType,
			type = event.type || event,
			namespaces = [];

		// focus/blur morphs to focusin/out; ensure we're not firing them right now
		if ( rfocusMorph.test( type + jQuery.event.triggered ) ) {
			return;
		}

		if ( type.indexOf( "!" ) >= 0 ) {
			// Exclusive events trigger only for the exact event (no namespaces)
			type = type.slice(0, -1);
			exclusive = true;
		}

		if ( type.indexOf( "." ) >= 0 ) {
			// Namespaced trigger; create a regexp to match event type in handle()
			namespaces = type.split(".");
			type = namespaces.shift();
			namespaces.sort();
		}

		if ( (!elem || jQuery.event.customEvent[ type ]) && !jQuery.event.global[ type ] ) {
			// No jQuery handlers for this event type, and it can't have inline handlers
			return;
		}

		// Caller can pass in an Event, Object, or just an event type string
		event = typeof event === "object" ?
			// jQuery.Event object
			event[ jQuery.expando ] ? event :
			// Object literal
			new jQuery.Event( type, event ) :
			// Just the event type (string)
			new jQuery.Event( type );

		event.type = type;
		event.isTrigger = true;
		event.exclusive = exclusive;
		event.namespace = namespaces.join( "." );
		event.namespace_re = event.namespace? new RegExp("(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)") : null;
		ontype = type.indexOf( ":" ) < 0 ? "on" + type : "";

		// Handle a global trigger
		if ( !elem ) {

			// TODO: Stop taunting the data cache; remove global events and always attach to document
			cache = jQuery.cache;
			for ( i in cache ) {
				if ( cache[ i ].events && cache[ i ].events[ type ] ) {
					jQuery.event.trigger( event, data, cache[ i ].handle.elem, true );
				}
			}
			return;
		}

		// Clean up the event in case it is being reused
		event.result = undefined;
		if ( !event.target ) {
			event.target = elem;
		}

		// Clone any incoming data and prepend the event, creating the handler arg list
		data = data != null ? jQuery.makeArray( data ) : [];
		data.unshift( event );

		// Allow special events to draw outside the lines
		special = jQuery.event.special[ type ] || {};
		if ( special.trigger && special.trigger.apply( elem, data ) === false ) {
			return;
		}

		// Determine event propagation path in advance, per W3C events spec (#9951)
		// Bubble up to document, then to window; watch for a global ownerDocument var (#9724)
		eventPath = [[ elem, special.bindType || type ]];
		if ( !onlyHandlers && !special.noBubble && !jQuery.isWindow( elem ) ) {

			bubbleType = special.delegateType || type;
			cur = rfocusMorph.test( bubbleType + type ) ? elem : elem.parentNode;
			for ( old = elem; cur; cur = cur.parentNode ) {
				eventPath.push([ cur, bubbleType ]);
				old = cur;
			}

			// Only add window if we got to document (e.g., not plain obj or detached DOM)
			if ( old === (elem.ownerDocument || document) ) {
				eventPath.push([ old.defaultView || old.parentWindow || window, bubbleType ]);
			}
		}

		// Fire handlers on the event path
		for ( i = 0; i < eventPath.length && !event.isPropagationStopped(); i++ ) {

			cur = eventPath[i][0];
			event.type = eventPath[i][1];

			handle = ( jQuery._data( cur, "events" ) || {} )[ event.type ] && jQuery._data( cur, "handle" );
			if ( handle ) {
				handle.apply( cur, data );
			}
			// Note that this is a bare JS function and not a jQuery handler
			handle = ontype && cur[ ontype ];
			if ( handle && jQuery.acceptData( cur ) && handle.apply && handle.apply( cur, data ) === false ) {
				event.preventDefault();
			}
		}
		event.type = type;

		// If nobody prevented the default action, do it now
		if ( !onlyHandlers && !event.isDefaultPrevented() ) {

			if ( (!special._default || special._default.apply( elem.ownerDocument, data ) === false) &&
				!(type === "click" && jQuery.nodeName( elem, "a" )) && jQuery.acceptData( elem ) ) {

				// Call a native DOM method on the target with the same name name as the event.
				// Can't use an .isFunction() check here because IE6/7 fails that test.
				// Don't do default actions on window, that's where global variables be (#6170)
				// IE<9 dies on focus/blur to hidden element (#1486)
				if ( ontype && elem[ type ] && ((type !== "focus" && type !== "blur") || event.target.offsetWidth !== 0) && !jQuery.isWindow( elem ) ) {

					// Don't re-trigger an onFOO event when we call its FOO() method
					old = elem[ ontype ];

					if ( old ) {
						elem[ ontype ] = null;
					}

					// Prevent re-triggering of the same event, since we already bubbled it above
					jQuery.event.triggered = type;
					elem[ type ]();
					jQuery.event.triggered = undefined;

					if ( old ) {
						elem[ ontype ] = old;
					}
				}
			}
		}

		return event.result;
	},

	dispatch: function( event ) {

		// Make a writable jQuery.Event from the native event object
		event = jQuery.event.fix( event || window.event );

		var i, j, cur, ret, selMatch, matched, matches, handleObj, sel, related,
			handlers = ( (jQuery._data( this, "events" ) || {} )[ event.type ] || []),
			delegateCount = handlers.delegateCount,
			args = core_slice.call( arguments ),
			run_all = !event.exclusive && !event.namespace,
			special = jQuery.event.special[ event.type ] || {},
			handlerQueue = [];

		// Use the fix-ed jQuery.Event rather than the (read-only) native event
		args[0] = event;
		event.delegateTarget = this;

		// Call the preDispatch hook for the mapped type, and let it bail if desired
		if ( special.preDispatch && special.preDispatch.call( this, event ) === false ) {
			return;
		}

		// Determine handlers that should run if there are delegated events
		// Avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)
		if ( delegateCount && !(event.button && event.type === "click") ) {

			for ( cur = event.target; cur != this; cur = cur.parentNode || this ) {

				// Don't process clicks (ONLY) on disabled elements (#6911, #8165, #11382, #11764)
				if ( cur.disabled !== true || event.type !== "click" ) {
					selMatch = {};
					matches = [];
					for ( i = 0; i < delegateCount; i++ ) {
						handleObj = handlers[ i ];
						sel = handleObj.selector;

						if ( selMatch[ sel ] === undefined ) {
							selMatch[ sel ] = handleObj.needsContext ?
								jQuery( sel, this ).index( cur ) >= 0 :
								jQuery.find( sel, this, null, [ cur ] ).length;
						}
						if ( selMatch[ sel ] ) {
							matches.push( handleObj );
						}
					}
					if ( matches.length ) {
						handlerQueue.push({ elem: cur, matches: matches });
					}
				}
			}
		}

		// Add the remaining (directly-bound) handlers
		if ( handlers.length > delegateCount ) {
			handlerQueue.push({ elem: this, matches: handlers.slice( delegateCount ) });
		}

		// Run delegates first; they may want to stop propagation beneath us
		for ( i = 0; i < handlerQueue.length && !event.isPropagationStopped(); i++ ) {
			matched = handlerQueue[ i ];
			event.currentTarget = matched.elem;

			for ( j = 0; j < matched.matches.length && !event.isImmediatePropagationStopped(); j++ ) {
				handleObj = matched.matches[ j ];

				// Triggered event must either 1) be non-exclusive and have no namespace, or
				// 2) have namespace(s) a subset or equal to those in the bound event (both can have no namespace).
				if ( run_all || (!event.namespace && !handleObj.namespace) || event.namespace_re && event.namespace_re.test( handleObj.namespace ) ) {

					event.data = handleObj.data;
					event.handleObj = handleObj;

					ret = ( (jQuery.event.special[ handleObj.origType ] || {}).handle || handleObj.handler )
							.apply( matched.elem, args );

					if ( ret !== undefined ) {
						event.result = ret;
						if ( ret === false ) {
							event.preventDefault();
							event.stopPropagation();
						}
					}
				}
			}
		}

		// Call the postDispatch hook for the mapped type
		if ( special.postDispatch ) {
			special.postDispatch.call( this, event );
		}

		return event.result;
	},

	// Includes some event props shared by KeyEvent and MouseEvent
	// *** attrChange attrName relatedNode srcElement  are not normalized, non-W3C, deprecated, will be removed in 1.8 ***
	props: "attrChange attrName relatedNode srcElement altKey bubbles cancelable ctrlKey currentTarget eventPhase metaKey relatedTarget shiftKey target timeStamp view which".split(" "),

	fixHooks: {},

	keyHooks: {
		props: "char charCode key keyCode".split(" "),
		filter: function( event, original ) {

			// Add which for key events
			if ( event.which == null ) {
				event.which = original.charCode != null ? original.charCode : original.keyCode;
			}

			return event;
		}
	},

	mouseHooks: {
		props: "button buttons clientX clientY fromElement offsetX offsetY pageX pageY screenX screenY toElement".split(" "),
		filter: function( event, original ) {
			var eventDoc, doc, body,
				button = original.button,
				fromElement = original.fromElement;

			// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available
			if ( event.pageX == null && original.clientX != null ) {
				eventDoc = event.target.ownerDocument || document;
				doc = eventDoc.documentElement;
				body = eventDoc.body;

				event.pageX = original.clientX + ( doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0 ) - ( doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0 );
				event.pageY = original.clientY + ( doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0 ) - ( doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0 );
			}

			// Add relatedTarget, if necessary
			if ( !event.relatedTarget && fromElement ) {
				event.relatedTarget = fromElement === event.target ? original.toElement : fromElement;
			}

			// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right
			// Note: button is not normalized, so don't use it
			if ( !event.which && button !== undefined ) {
				event.which = ( button & 1 ? 1 : ( button & 2 ? 3 : ( button & 4 ? 2 : 0 ) ) );
			}

			return event;
		}
	},

	fix: function( event ) {
		if ( event[ jQuery.expando ] ) {
			return event;
		}

		// Create a writable copy of the event object and normalize some properties
		var i, prop,
			originalEvent = event,
			fixHook = jQuery.event.fixHooks[ event.type ] || {},
			copy = fixHook.props ? this.props.concat( fixHook.props ) : this.props;

		event = jQuery.Event( originalEvent );

		for ( i = copy.length; i; ) {
			prop = copy[ --i ];
			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];
		}

		// Fix target property, if necessary (#1925, IE 6/7/8 & Safari2)
		if ( !event.target ) {
			event.target = originalEvent.srcElement || document;
		}

		// Target should not be a text node (#504, Safari)
		if ( event.target.nodeType === 3 ) {
			event.target = event.target.parentNode;
		}

		// For mouse/key events, metaKey==false if it's undefined (#3368, #11328; IE6/7/8)
		event.metaKey = !!event.metaKey;

		return fixHook.filter? fixHook.filter( event, originalEvent ) : event;
	},

	special: {
		load: {
			// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load
			noBubble: true
		},

		focus: {
			delegateType: "focusin"
		},
		blur: {
			delegateType: "focusout"
		},

		beforeunload: {
			setup: function( data, namespaces, eventHandle ) {
				// We only want to do this special case on windows
				if ( jQuery.isWindow( this ) ) {
					this.onbeforeunload = eventHandle;
				}
			},

			teardown: function( namespaces, eventHandle ) {
				if ( this.onbeforeunload === eventHandle ) {
					this.onbeforeunload = null;
				}
			}
		}
	},

	simulate: function( type, elem, event, bubble ) {
		// Piggyback on a donor event to simulate a different one.
		// Fake originalEvent to avoid donor's stopPropagation, but if the
		// simulated event prevents default then we do the same on the donor.
		var e = jQuery.extend(
			new jQuery.Event(),
			event,
			{ type: type,
				isSimulated: true,
				originalEvent: {}
			}
		);
		if ( bubble ) {
			jQuery.event.trigger( e, null, elem );
		} else {
			jQuery.event.dispatch.call( elem, e );
		}
		if ( e.isDefaultPrevented() ) {
			event.preventDefault();
		}
	}
};

// Some plugins are using, but it's undocumented/deprecated and will be removed.
// The 1.7 special event interface should provide all the hooks needed now.
jQuery.event.handle = jQuery.event.dispatch;

jQuery.removeEvent = document.removeEventListener ?
	function( elem, type, handle ) {
		if ( elem.removeEventListener ) {
			elem.removeEventListener( type, handle, false );
		}
	} :
	function( elem, type, handle ) {
		var name = "on" + type;

		if ( elem.detachEvent ) {

			// #8545, #7054, preventing memory leaks for custom events in IE6-8 â��
			// detachEvent needed property on element, by name of that event, to properly expose it to GC
			if ( typeof elem[ name ] === "undefined" ) {
				elem[ name ] = null;
			}

			elem.detachEvent( name, handle );
		}
	};

jQuery.Event = function( src, props ) {
	// Allow instantiation without the 'new' keyword
	if ( !(this instanceof jQuery.Event) ) {
		return new jQuery.Event( src, props );
	}

	// Event object
	if ( src && src.type ) {
		this.originalEvent = src;
		this.type = src.type;

		// Events bubbling up the document may have been marked as prevented
		// by a handler lower down the tree; reflect the correct value.
		this.isDefaultPrevented = ( src.defaultPrevented || src.returnValue === false ||
			src.getPreventDefault && src.getPreventDefault() ) ? returnTrue : returnFalse;

	// Event type
	} else {
		this.type = src;
	}

	// Put explicitly provided properties onto the event object
	if ( props ) {
		jQuery.extend( this, props );
	}

	// Create a timestamp if incoming event doesn't have one
	this.timeStamp = src && src.timeStamp || jQuery.now();

	// Mark it as fixed
	this[ jQuery.expando ] = true;
};

function returnFalse() {
	return false;
}
function returnTrue() {
	return true;
}

// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding
// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html
jQuery.Event.prototype = {
	preventDefault: function() {
		this.isDefaultPrevented = returnTrue;

		var e = this.originalEvent;
		if ( !e ) {
			return;
		}

		// if preventDefault exists run it on the original event
		if ( e.preventDefault ) {
			e.preventDefault();

		// otherwise set the returnValue property of the original event to false (IE)
		} else {
			e.returnValue = false;
		}
	},
	stopPropagation: function() {
		this.isPropagationStopped = returnTrue;

		var e = this.originalEvent;
		if ( !e ) {
			return;
		}
		// if stopPropagation exists run it on the original event
		if ( e.stopPropagation ) {
			e.stopPropagation();
		}
		// otherwise set the cancelBubble property of the original event to true (IE)
		e.cancelBubble = true;
	},
	stopImmediatePropagation: function() {
		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;
		this.stopPropagation();
	},
	isDefaultPrevented: returnFalse,
	isPropagationStopped: returnFalse,
	isImmediatePropagationStopped: returnFalse
};

// Create mouseenter/leave events using mouseover/out and event-time checks
jQuery.each({
	mouseenter: "mouseover",
	mouseleave: "mouseout"
}, function( orig, fix ) {
	jQuery.event.special[ orig ] = {
		delegateType: fix,
		bindType: fix,

		handle: function( event ) {
			var ret,
				target = this,
				related = event.relatedTarget,
				handleObj = event.handleObj,
				selector = handleObj.selector;

			// For mousenter/leave call the handler if related is outside the target.
			// NB: No relatedTarget if the mouse left/entered the browser window
			if ( !related || (related !== target && !jQuery.contains( target, related )) ) {
				event.type = handleObj.origType;
				ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );
				event.type = fix;
			}
			return ret;
		}
	};
});

// IE submit delegation
if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {

	jQuery.event.special.submit = {
		setup: function() {
			// Only need this for delegated form submit events
			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {
				return false;
			}

			// Lazy-add a submit handler when a descendant form may potentially be submitted
			jQuery.event.add( this, "click._submit keypress._submit", function( e ) {
				// Node name check avoids a VML-related crash in IE (#9807)
				var elem = e.target,
					form = jQuery.nodeName( elem, "input" ) || jQuery.nodeName( elem, "button" ) ? elem.form : undefined;
				if ( form && !jQuery._data( form, "_submit_attached" ) ) {
					jQuery.event.add( form, "submit._submit", function( event ) {
						event._submit_bubble = true;
					});
					jQuery._data( form, "_submit_attached", true );
				}
			});
			// return undefined since we don't need an event listener
		},

		postDispatch: function( event ) {
			// If form was submitted by the user, bubble the event up the tree
			if ( event._submit_bubble ) {
				delete event._submit_bubble;
				if ( this.parentNode && !event.isTrigger ) {
					jQuery.event.simulate( "submit", this.parentNode, event, true );
				}
			}
		},

		teardown: function() {
			// Only need this for delegated form submit events
			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {
				return false;
			}

			// Remove delegated handlers; cleanData eventually reaps submit handlers attached above
			jQuery.event.remove( this, "._submit" );
		}
	};
}

// IE change delegation and checkbox/radio fix
if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {

	jQuery.event.special.change = {

		setup: function() {

			if ( rformElems.test( this.nodeName ) ) {
				// IE doesn't fire change on a check/radio until blur; trigger it on click
				// after a propertychange. Eat the blur-change in special.change.handle.
				// This still fires onchange a second time for check/radio after blur.
				if ( this.type === "checkbox" || this.type === "radio" ) {
					jQuery.event.add( this, "propertychange._change", function( event ) {
						if ( event.originalEvent.propertyName === "checked" ) {
							this._just_changed = true;
						}
					});
					jQuery.event.add( this, "click._change", function( event ) {
						if ( this._just_changed && !event.isTrigger ) {
							this._just_changed = false;
						}
						// Allow triggered, simulated change events (#11500)
						jQuery.event.simulate( "change", this, event, true );
					});
				}
				return false;
			}
			// Delegated event; lazy-add a change handler on descendant inputs
			jQuery.event.add( this, "beforeactivate._change", function( e ) {
				var elem = e.target;

				if ( rformElems.test( elem.nodeName ) && !jQuery._data( elem, "_change_attached" ) ) {
					jQuery.event.add( elem, "change._change", function( event ) {
						if ( this.parentNode && !event.isSimulated && !event.isTrigger ) {
							jQuery.event.simulate( "change", this.parentNode, event, true );
						}
					});
					jQuery._data( elem, "_change_attached", true );
				}
			});
		},

		handle: function( event ) {
			var elem = event.target;

			// Swallow native change events from checkbox/radio, we already triggered them above
			if ( this !== elem || event.isSimulated || event.isTrigger || (elem.type !== "radio" && elem.type !== "checkbox") ) {
				return event.handleObj.handler.apply( this, arguments );
			}
		},

		teardown: function() {
			jQuery.event.remove( this, "._change" );

			return !rformElems.test( this.nodeName );
		}
	};
}

// Create "bubbling" focus and blur events
if ( !jQuery.support.focusinBubbles ) {
	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {

		// Attach a single capturing handler while someone wants focusin/focusout
		var attaches = 0,
			handler = function( event ) {
				jQuery.event.simulate( fix, event.target, jQuery.event.fix( event ), true );
			};

		jQuery.event.special[ fix ] = {
			setup: function() {
				if ( attaches++ === 0 ) {
					document.addEventListener( orig, handler, true );
				}
			},
			teardown: function() {
				if ( --attaches === 0 ) {
					document.removeEventListener( orig, handler, true );
				}
			}
		};
	});
}

jQuery.fn.extend({

	on: function( types, selector, data, fn, /*INTERNAL*/ one ) {
		var origFn, type;

		// Types can be a map of types/handlers
		if ( typeof types === "object" ) {
			// ( types-Object, selector, data )
			if ( typeof selector !== "string" ) { // && selector != null
				// ( types-Object, data )
				data = data || selector;
				selector = undefined;
			}
			for ( type in types ) {
				this.on( type, selector, data, types[ type ], one );
			}
			return this;
		}

		if ( data == null && fn == null ) {
			// ( types, fn )
			fn = selector;
			data = selector = undefined;
		} else if ( fn == null ) {
			if ( typeof selector === "string" ) {
				// ( types, selector, fn )
				fn = data;
				data = undefined;
			} else {
				// ( types, data, fn )
				fn = data;
				data = selector;
				selector = undefined;
			}
		}
		if ( fn === false ) {
			fn = returnFalse;
		} else if ( !fn ) {
			return this;
		}

		if ( one === 1 ) {
			origFn = fn;
			fn = function( event ) {
				// Can use an empty set, since event contains the info
				jQuery().off( event );
				return origFn.apply( this, arguments );
			};
			// Use same guid so caller can remove using origFn
			fn.guid = origFn.guid || ( origFn.guid = jQuery.guid++ );
		}
		return this.each( function() {
			jQuery.event.add( this, types, fn, data, selector );
		});
	},
	one: function( types, selector, data, fn ) {
		return this.on( types, selector, data, fn, 1 );
	},
	off: function( types, selector, fn ) {
		var handleObj, type;
		if ( types && types.preventDefault && types.handleObj ) {
			// ( event )  dispatched jQuery.Event
			handleObj = types.handleObj;
			jQuery( types.delegateTarget ).off(
				handleObj.namespace ? handleObj.origType + "." + handleObj.namespace : handleObj.origType,
				handleObj.selector,
				handleObj.handler
			);
			return this;
		}
		if ( typeof types === "object" ) {
			// ( types-object [, selector] )
			for ( type in types ) {
				this.off( type, selector, types[ type ] );
			}
			return this;
		}
		if ( selector === false || typeof selector === "function" ) {
			// ( types [, fn] )
			fn = selector;
			selector = undefined;
		}
		if ( fn === false ) {
			fn = returnFalse;
		}
		return this.each(function() {
			jQuery.event.remove( this, types, fn, selector );
		});
	},

	bind: function( types, data, fn ) {
		return this.on( types, null, data, fn );
	},
	unbind: function( types, fn ) {
		return this.off( types, null, fn );
	},

	live: function( types, data, fn ) {
		jQuery( this.context ).on( types, this.selector, data, fn );
		return this;
	},
	die: function( types, fn ) {
		jQuery( this.context ).off( types, this.selector || "**", fn );
		return this;
	},

	delegate: function( selector, types, data, fn ) {
		return this.on( types, selector, data, fn );
	},
	undelegate: function( selector, types, fn ) {
		// ( namespace ) or ( selector, types [, fn] )
		return arguments.length === 1 ? this.off( selector, "**" ) : this.off( types, selector || "**", fn );
	},

	trigger: function( type, data ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.event.trigger( type, data, this );
		});
	},
	triggerHandler: function( type, data ) {
		if ( this[0] ) {
			return jQuery.event.trigger( type, data, this[0], true );
		}
	},

	toggle: function( fn ) {
		// Save reference to arguments for access in closure
		var args = arguments,
			guid = fn.guid || jQuery.guid++,
			i = 0,
			toggler = function( event ) {
				// Figure out which function to execute
				var lastToggle = ( jQuery._data( this, "lastToggle" + fn.guid ) || 0 ) % i;
				jQuery._data( this, "lastToggle" + fn.guid, lastToggle + 1 );

				// Make sure that clicks stop
				event.preventDefault();

				// and execute the function
				return args[ lastToggle ].apply( this, arguments ) || false;
			};

		// link all the functions, so any of them can unbind this click handler
		toggler.guid = guid;
		while ( i < args.length ) {
			args[ i++ ].guid = guid;
		}

		return this.click( toggler );
	},

	hover: function( fnOver, fnOut ) {
		return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );
	}
});

jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +
	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +
	"change select submit keydown keypress keyup error contextmenu").split(" "), function( i, name ) {

	// Handle event binding
	jQuery.fn[ name ] = function( data, fn ) {
		if ( fn == null ) {
			fn = data;
			data = null;
		}

		return arguments.length > 0 ?
			this.on( name, null, data, fn ) :
			this.trigger( name );
	};

	if ( rkeyEvent.test( name ) ) {
		jQuery.event.fixHooks[ name ] = jQuery.event.keyHooks;
	}

	if ( rmouseEvent.test( name ) ) {
		jQuery.event.fixHooks[ name ] = jQuery.event.mouseHooks;
	}
});
/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine

 * Copyright 2012 jQuery Foundation and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://sizzlejs.com/

 */

(function( window, undefined ) {



var cachedruns,

	assertGetIdNotName,

	Expr,

	getText,

	isXML,

	contains,

	compile,

	sortOrder,

	hasDuplicate,

	outermostContext,



	baseHasDuplicate = true,

	strundefined = "undefined",



	expando = ( "sizcache" + Math.random() ).replace( ".", "" ),



	Token = String,

	document = window.document,

	docElem = document.documentElement,

	dirruns = 0,

	done = 0,

	pop = [].pop,

	push = [].push,

	slice = [].slice,

	// Use a stripped-down indexOf if a native one is unavailable

	indexOf = [].indexOf || function( elem ) {

		var i = 0,

			len = this.length;

		for ( ; i < len; i++ ) {

			if ( this[i] === elem ) {

				return i;

			}

		}

		return -1;

	},



	// Augment a function for special use by Sizzle

	markFunction = function( fn, value ) {

		fn[ expando ] = value == null || value;

		return fn;

	},



	createCache = function() {

		var cache = {},

			keys = [];



		return markFunction(function( key, value ) {

			// Only keep the most recent entries

			if ( keys.push( key ) > Expr.cacheLength ) {

				delete cache[ keys.shift() ];

			}



			return (cache[ key ] = value);

		}, cache );

	},



	classCache = createCache(),

	tokenCache = createCache(),

	compilerCache = createCache(),



	// Regex



	// Whitespace characters http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#whitespace

	whitespace = "[\\x20\\t\\r\\n\\f]",

	// http://www.w3.org/TR/css3-syntax/#characters

	characterEncoding = "(?:\\\\.|[-\\w]|[^\\x00-\\xa0])+",



	// Loosely modeled on CSS identifier characters

	// An unquoted value should be a CSS identifier (http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#attribute-selectors)

	// Proper syntax: http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#value-def-identifier

	identifier = characterEncoding.replace( "w", "w#" ),



	// Acceptable operators http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-selectors

	operators = "([*^$|!~]?=)",

	attributes = "\\[" + whitespace + "*(" + characterEncoding + ")" + whitespace +

		"*(?:" + operators + whitespace + "*(?:(['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|(" + identifier + ")|)|)" + whitespace + "*\\]",



	// Prefer arguments not in parens/brackets,

	//   then attribute selectors and non-pseudos (denoted by :),

	//   then anything else

	// These preferences are here to reduce the number of selectors

	//   needing tokenize in the PSEUDO preFilter

	pseudos = ":(" + characterEncoding + ")(?:\\((?:(['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\2|([^()[\\]]*|(?:(?:" + attributes + ")|[^:]|\\\\.)*|.*))\\)|)",



	// For matchExpr.POS and matchExpr.needsContext

	pos = ":(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\(" + whitespace +

		"*((?:-\\d)?\\d*)" + whitespace + "*\\)|)(?=[^-]|$)",



	// Leading and non-escaped trailing whitespace, capturing some non-whitespace characters preceding the latter

	rtrim = new RegExp( "^" + whitespace + "+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)" + whitespace + "+$", "g" ),



	rcomma = new RegExp( "^" + whitespace + "*," + whitespace + "*" ),

	rcombinators = new RegExp( "^" + whitespace + "*([\\x20\\t\\r\\n\\f>+~])" + whitespace + "*" ),

	rpseudo = new RegExp( pseudos ),



	// Easily-parseable/retrievable ID or TAG or CLASS selectors

	rquickExpr = /^(?:#([\w\-]+)|(\w+)|\.([\w\-]+))$/,



	rnot = /^:not/,

	rsibling = /[\x20\t\r\n\f]*[+~]/,

	rendsWithNot = /:not\($/,



	rheader = /h\d/i,

	rinputs = /input|select|textarea|button/i,



	rbackslash = /\\(?!\\)/g,



	matchExpr = {

		"ID": new RegExp( "^#(" + characterEncoding + ")" ),

		"CLASS": new RegExp( "^\\.(" + characterEncoding + ")" ),

		"NAME": new RegExp( "^\\[name=['\"]?(" + characterEncoding + ")['\"]?\\]" ),

		"TAG": new RegExp( "^(" + characterEncoding.replace( "w", "w*" ) + ")" ),

		"ATTR": new RegExp( "^" + attributes ),

		"PSEUDO": new RegExp( "^" + pseudos ),

		"POS": new RegExp( pos, "i" ),

		"CHILD": new RegExp( "^:(only|nth|first|last)-child(?:\\(" + whitespace +

			"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)" + whitespace + "*(?:([+-]|)" + whitespace +

			"*(\\d+)|))" + whitespace + "*\\)|)", "i" ),

		// For use in libraries implementing .is()

		"needsContext": new RegExp( "^" + whitespace + "*[>+~]|" + pos, "i" )

	},



	// Support



	// Used for testing something on an element

	assert = function( fn ) {

		var div = document.createElement("div");



		try {

			return fn( div );

		} catch (e) {

			return false;

		} finally {

			// release memory in IE

			div = null;

		}

	},



	// Check if getElementsByTagName("*") returns only elements

	assertTagNameNoComments = assert(function( div ) {

		div.appendChild( document.createComment("") );

		return !div.getElementsByTagName("*").length;

	}),



	// Check if getAttribute returns normalized href attributes

	assertHrefNotNormalized = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

		return div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== strundefined &&

			div.firstChild.getAttribute("href") === "#";

	}),



	// Check if attributes should be retrieved by attribute nodes

	assertAttributes = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<select></select>";

		var type = typeof div.lastChild.getAttribute("multiple");

		// IE8 returns a string for some attributes even when not present

		return type !== "boolean" && type !== "string";

	}),



	// Check if getElementsByClassName can be trusted

	assertUsableClassName = assert(function( div ) {

		// Opera can't find a second classname (in 9.6)

		div.innerHTML = "<div class='hidden e'></div><div class='hidden'></div>";

		if ( !div.getElementsByClassName || !div.getElementsByClassName("e").length ) {

			return false;

		}



		// Safari 3.2 caches class attributes and doesn't catch changes

		div.lastChild.className = "e";

		return div.getElementsByClassName("e").length === 2;

	}),



	// Check if getElementById returns elements by name

	// Check if getElementsByName privileges form controls or returns elements by ID

	assertUsableName = assert(function( div ) {

		// Inject content

		div.id = expando + 0;

		div.innerHTML = "<a name='" + expando + "'></a><div name='" + expando + "'></div>";

		docElem.insertBefore( div, docElem.firstChild );



		// Test

		var pass = document.getElementsByName &&

			// buggy browsers will return fewer than the correct 2

			document.getElementsByName( expando ).length === 2 +

			// buggy browsers will return more than the correct 0

			document.getElementsByName( expando + 0 ).length;

		assertGetIdNotName = !document.getElementById( expando );



		// Cleanup

		docElem.removeChild( div );



		return pass;

	});



// If slice is not available, provide a backup

try {

	slice.call( docElem.childNodes, 0 )[0].nodeType;

} catch ( e ) {

	slice = function( i ) {

		var elem,

			results = [];

		for ( ; (elem = this[i]); i++ ) {

			results.push( elem );

		}

		return results;

	};

}



function Sizzle( selector, context, results, seed ) {

	results = results || [];

	context = context || document;

	var match, elem, xml, m,

		nodeType = context.nodeType;



	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	if ( nodeType !== 1 && nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}



	xml = isXML( context );



	if ( !xml && !seed ) {

		if ( (match = rquickExpr.exec( selector )) ) {

			// Speed-up: Sizzle("#ID")

			if ( (m = match[1]) ) {

				if ( nodeType === 9 ) {

					elem = context.getElementById( m );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE, Opera, and Webkit return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id === m ) {

							results.push( elem );

							return results;

						}

					} else {

						return results;

					}

				} else {

					// Context is not a document

					if ( context.ownerDocument && (elem = context.ownerDocument.getElementById( m )) &&

						contains( context, elem ) && elem.id === m ) {

						results.push( elem );

						return results;

					}

				}



			// Speed-up: Sizzle("TAG")

			} else if ( match[2] ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByTagName( selector ), 0) );

				return results;



			// Speed-up: Sizzle(".CLASS")

			} else if ( (m = match[3]) && assertUsableClassName && context.getElementsByClassName ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByClassName( m ), 0) );

				return results;

			}

		}

	}



	// All others

	return select( selector.replace( rtrim, "$1" ), context, results, seed, xml );

}



Sizzle.matches = function( expr, elements ) {

	return Sizzle( expr, null, null, elements );

};



Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {

	return Sizzle( expr, null, null, [ elem ] ).length > 0;

};



// Returns a function to use in pseudos for input types

function createInputPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return name === "input" && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for buttons

function createButtonPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return (name === "input" || name === "button") && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for positionals

function createPositionalPseudo( fn ) {

	return markFunction(function( argument ) {

		argument = +argument;

		return markFunction(function( seed, matches ) {

			var j,

				matchIndexes = fn( [], seed.length, argument ),

				i = matchIndexes.length;



			// Match elements found at the specified indexes

			while ( i-- ) {

				if ( seed[ (j = matchIndexes[i]) ] ) {

					seed[j] = !(matches[j] = seed[j]);

				}

			}

		});

	});

}



/**

 * Utility function for retrieving the text value of an array of DOM nodes

 * @param {Array|Element} elem

 */

getText = Sizzle.getText = function( elem ) {

	var node,

		ret = "",

		i = 0,

		nodeType = elem.nodeType;



	if ( nodeType ) {

		if ( nodeType === 1 || nodeType === 9 || nodeType === 11 ) {

			// Use textContent for elements

			// innerText usage removed for consistency of new lines (see #11153)

			if ( typeof elem.textContent === "string" ) {

				return elem.textContent;

			} else {

				// Traverse its children

				for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

					ret += getText( elem );

				}

			}

		} else if ( nodeType === 3 || nodeType === 4 ) {

			return elem.nodeValue;

		}

		// Do not include comment or processing instruction nodes

	} else {



		// If no nodeType, this is expected to be an array

		for ( ; (node = elem[i]); i++ ) {

			// Do not traverse comment nodes

			ret += getText( node );

		}

	}

	return ret;

};



isXML = Sizzle.isXML = function( elem ) {

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833)

	var documentElement = elem && (elem.ownerDocument || elem).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



// Element contains another

contains = Sizzle.contains = docElem.contains ?

	function( a, b ) {

		var adown = a.nodeType === 9 ? a.documentElement : a,

			bup = b && b.parentNode;

		return a === bup || !!( bup && bup.nodeType === 1 && adown.contains && adown.contains(bup) );

	} :

	docElem.compareDocumentPosition ?

	function( a, b ) {

		return b && !!( a.compareDocumentPosition( b ) & 16 );

	} :

	function( a, b ) {

		while ( (b = b.parentNode) ) {

			if ( b === a ) {

				return true;

			}

		}

		return false;

	};



Sizzle.attr = function( elem, name ) {

	var val,

		xml = isXML( elem );



	if ( !xml ) {

		name = name.toLowerCase();

	}

	if ( (val = Expr.attrHandle[ name ]) ) {

		return val( elem );

	}

	if ( xml || assertAttributes ) {

		return elem.getAttribute( name );

	}

	val = elem.getAttributeNode( name );

	return val ?

		typeof elem[ name ] === "boolean" ?

			elem[ name ] ? name : null :

			val.specified ? val.value : null :

		null;

};



Expr = Sizzle.selectors = {



	// Can be adjusted by the user

	cacheLength: 50,



	createPseudo: markFunction,



	match: matchExpr,



	// IE6/7 return a modified href

	attrHandle: assertHrefNotNormalized ?

		{} :

		{

			"href": function( elem ) {

				return elem.getAttribute( "href", 2 );

			},

			"type": function( elem ) {

				return elem.getAttribute("type");

			}

		},



	find: {

		"ID": assertGetIdNotName ?

			function( id, context, xml ) {

				if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !xml ) {

					var m = context.getElementById( id );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					return m && m.parentNode ? [m] : [];

				}

			} :

			function( id, context, xml ) {

				if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !xml ) {

					var m = context.getElementById( id );



					return m ?

						m.id === id || typeof m.getAttributeNode !== strundefined && m.getAttributeNode("id").value === id ?

							[m] :

							undefined :

						[];

				}

			},



		"TAG": assertTagNameNoComments ?

			function( tag, context ) {

				if ( typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ) {

					return context.getElementsByTagName( tag );

				}

			} :

			function( tag, context ) {

				var results = context.getElementsByTagName( tag );



				// Filter out possible comments

				if ( tag === "*" ) {

					var elem,

						tmp = [],

						i = 0;



					for ( ; (elem = results[i]); i++ ) {

						if ( elem.nodeType === 1 ) {

							tmp.push( elem );

						}

					}



					return tmp;

				}

				return results;

			},



		"NAME": assertUsableName && function( tag, context ) {

			if ( typeof context.getElementsByName !== strundefined ) {

				return context.getElementsByName( name );

			}

		},



		"CLASS": assertUsableClassName && function( className, context, xml ) {

			if ( typeof context.getElementsByClassName !== strundefined && !xml ) {

				return context.getElementsByClassName( className );

			}

		}

	},



	relative: {

		">": { dir: "parentNode", first: true },

		" ": { dir: "parentNode" },

		"+": { dir: "previousSibling", first: true },

		"~": { dir: "previousSibling" }

	},



	preFilter: {

		"ATTR": function( match ) {

			match[1] = match[1].replace( rbackslash, "" );



			// Move the given value to match[3] whether quoted or unquoted

			match[3] = ( match[4] || match[5] || "" ).replace( rbackslash, "" );



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[3] = " " + match[3] + " ";

			}



			return match.slice( 0, 4 );

		},



		"CHILD": function( match ) {

			/* matches from matchExpr["CHILD"]

				1 type (only|nth|...)

				2 argument (even|odd|\d*|\d*n([+-]\d+)?|...)

				3 xn-component of xn+y argument ([+-]?\d*n|)

				4 sign of xn-component

				5 x of xn-component

				6 sign of y-component

				7 y of y-component

			*/

			match[1] = match[1].toLowerCase();



			if ( match[1] === "nth" ) {

				// nth-child requires argument

				if ( !match[2] ) {

					Sizzle.error( match[0] );

				}



				// numeric x and y parameters for Expr.filter.CHILD

				// remember that false/true cast respectively to 0/1

				match[3] = +( match[3] ? match[4] + (match[5] || 1) : 2 * ( match[2] === "even" || match[2] === "odd" ) );

				match[4] = +( ( match[6] + match[7] ) || match[2] === "odd" );



			// other types prohibit arguments

			} else if ( match[2] ) {

				Sizzle.error( match[0] );

			}



			return match;

		},



		"PSEUDO": function( match ) {

			var unquoted, excess;

			if ( matchExpr["CHILD"].test( match[0] ) ) {

				return null;

			}



			if ( match[3] ) {

				match[2] = match[3];

			} else if ( (unquoted = match[4]) ) {

				// Only check arguments that contain a pseudo

				if ( rpseudo.test(unquoted) &&

					// Get excess from tokenize (recursively)

					(excess = tokenize( unquoted, true )) &&

					// advance to the next closing parenthesis

					(excess = unquoted.indexOf( ")", unquoted.length - excess ) - unquoted.length) ) {



					// excess is a negative index

					unquoted = unquoted.slice( 0, excess );

					match[0] = match[0].slice( 0, excess );

				}

				match[2] = unquoted;

			}



			// Return only captures needed by the pseudo filter method (type and argument)

			return match.slice( 0, 3 );

		}

	},



	filter: {

		"ID": assertGetIdNotName ?

			function( id ) {

				id = id.replace( rbackslash, "" );

				return function( elem ) {

					return elem.getAttribute("id") === id;

				};

			} :

			function( id ) {

				id = id.replace( rbackslash, "" );

				return function( elem ) {

					var node = typeof elem.getAttributeNode !== strundefined && elem.getAttributeNode("id");

					return node && node.value === id;

				};

			},



		"TAG": function( nodeName ) {

			if ( nodeName === "*" ) {

				return function() { return true; };

			}

			nodeName = nodeName.replace( rbackslash, "" ).toLowerCase();



			return function( elem ) {

				return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === nodeName;

			};

		},



		"CLASS": function( className ) {

			var pattern = classCache[ expando ][ className ];

			if ( !pattern ) {

				pattern = classCache( className, new RegExp("(^|" + whitespace + ")" + className + "(" + whitespace + "|$)") );

			}

			return function( elem ) {

				return pattern.test( elem.className || (typeof elem.getAttribute !== strundefined && elem.getAttribute("class")) || "" );

			};

		},



		"ATTR": function( name, operator, check ) {

			return function( elem, context ) {

				var result = Sizzle.attr( elem, name );



				if ( result == null ) {

					return operator === "!=";

				}

				if ( !operator ) {

					return true;

				}



				result += "";



				return operator === "=" ? result === check :

					operator === "!=" ? result !== check :

					operator === "^=" ? check && result.indexOf( check ) === 0 :

					operator === "*=" ? check && result.indexOf( check ) > -1 :

					operator === "$=" ? check && result.substr( result.length - check.length ) === check :

					operator === "~=" ? ( " " + result + " " ).indexOf( check ) > -1 :

					operator === "|=" ? result === check || result.substr( 0, check.length + 1 ) === check + "-" :

					false;

			};

		},



		"CHILD": function( type, argument, first, last ) {



			if ( type === "nth" ) {

				return function( elem ) {

					var node, diff,

						parent = elem.parentNode;



					if ( first === 1 && last === 0 ) {

						return true;

					}



					if ( parent ) {

						diff = 0;

						for ( node = parent.firstChild; node; node = node.nextSibling ) {

							if ( node.nodeType === 1 ) {

								diff++;

								if ( elem === node ) {

									break;

								}

							}

						}

					}



					// Incorporate the offset (or cast to NaN), then check against cycle size

					diff -= last;

					return diff === first || ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

				};

			}



			return function( elem ) {

				var node = elem;



				switch ( type ) {

					case "only":

					case "first":

						while ( (node = node.previousSibling) ) {

							if ( node.nodeType === 1 ) {

								return false;

							}

						}



						if ( type === "first" ) {

							return true;

						}



						node = elem;



						/* falls through */

					case "last":

						while ( (node = node.nextSibling) ) {

							if ( node.nodeType === 1 ) {

								return false;

							}

						}



						return true;

				}

			};

		},



		"PSEUDO": function( pseudo, argument ) {

			// pseudo-class names are case-insensitive

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#pseudo-classes

			// Prioritize by case sensitivity in case custom pseudos are added with uppercase letters

			// Remember that setFilters inherits from pseudos

			var args,

				fn = Expr.pseudos[ pseudo ] || Expr.setFilters[ pseudo.toLowerCase() ] ||

					Sizzle.error( "unsupported pseudo: " + pseudo );



			// The user may use createPseudo to indicate that

			// arguments are needed to create the filter function

			// just as Sizzle does

			if ( fn[ expando ] ) {

				return fn( argument );

			}



			// But maintain support for old signatures

			if ( fn.length > 1 ) {

				args = [ pseudo, pseudo, "", argument ];

				return Expr.setFilters.hasOwnProperty( pseudo.toLowerCase() ) ?

					markFunction(function( seed, matches ) {

						var idx,

							matched = fn( seed, argument ),

							i = matched.length;

						while ( i-- ) {

							idx = indexOf.call( seed, matched[i] );

							seed[ idx ] = !( matches[ idx ] = matched[i] );

						}

					}) :

					function( elem ) {

						return fn( elem, 0, args );

					};

			}



			return fn;

		}

	},



	pseudos: {

		"not": markFunction(function( selector ) {

			// Trim the selector passed to compile

			// to avoid treating leading and trailing

			// spaces as combinators

			var input = [],

				results = [],

				matcher = compile( selector.replace( rtrim, "$1" ) );



			return matcher[ expando ] ?

				markFunction(function( seed, matches, context, xml ) {

					var elem,

						unmatched = matcher( seed, null, xml, [] ),

						i = seed.length;



					// Match elements unmatched by `matcher`

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = unmatched[i]) ) {

							seed[i] = !(matches[i] = elem);

						}

					}

				}) :

				function( elem, context, xml ) {

					input[0] = elem;

					matcher( input, null, xml, results );

					return !results.pop();

				};

		}),



		"has": markFunction(function( selector ) {

			return function( elem ) {

				return Sizzle( selector, elem ).length > 0;

			};

		}),



		"contains": markFunction(function( text ) {

			return function( elem ) {

				return ( elem.textContent || elem.innerText || getText( elem ) ).indexOf( text ) > -1;

			};

		}),



		"enabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === false;

		},



		"disabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === true;

		},



		"checked": function( elem ) {

			// In CSS3, :checked should return both checked and selected elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			var nodeName = elem.nodeName.toLowerCase();

			return (nodeName === "input" && !!elem.checked) || (nodeName === "option" && !!elem.selected);

		},



		"selected": function( elem ) {

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			if ( elem.parentNode ) {

				elem.parentNode.selectedIndex;

			}



			return elem.selected === true;

		},



		"parent": function( elem ) {

			return !Expr.pseudos["empty"]( elem );

		},



		"empty": function( elem ) {

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#empty-pseudo

			// :empty is only affected by element nodes and content nodes(including text(3), cdata(4)),

			//   not comment, processing instructions, or others

			// Thanks to Diego Perini for the nodeName shortcut

			//   Greater than "@" means alpha characters (specifically not starting with "#" or "?")

			var nodeType;

			elem = elem.firstChild;

			while ( elem ) {

				if ( elem.nodeName > "@" || (nodeType = elem.nodeType) === 3 || nodeType === 4 ) {

					return false;

				}

				elem = elem.nextSibling;

			}

			return true;

		},



		"header": function( elem ) {

			return rheader.test( elem.nodeName );

		},



		"text": function( elem ) {

			var type, attr;

			// IE6 and 7 will map elem.type to 'text' for new HTML5 types (search, etc)

			// use getAttribute instead to test this case

			return elem.nodeName.toLowerCase() === "input" &&

				(type = elem.type) === "text" &&

				( (attr = elem.getAttribute("type")) == null || attr.toLowerCase() === type );

		},



		// Input types

		"radio": createInputPseudo("radio"),

		"checkbox": createInputPseudo("checkbox"),

		"file": createInputPseudo("file"),

		"password": createInputPseudo("password"),

		"image": createInputPseudo("image"),



		"submit": createButtonPseudo("submit"),

		"reset": createButtonPseudo("reset"),



		"button": function( elem ) {

			var name = elem.nodeName.toLowerCase();

			return name === "input" && elem.type === "button" || name === "button";

		},



		"input": function( elem ) {

			return rinputs.test( elem.nodeName );

		},



		"focus": function( elem ) {

			var doc = elem.ownerDocument;

			return elem === doc.activeElement && (!doc.hasFocus || doc.hasFocus()) && !!(elem.type || elem.href);

		},



		"active": function( elem ) {

			return elem === elem.ownerDocument.activeElement;

		},



		// Positional types

		"first": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ 0 ];

		}),



		"last": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ length - 1 ];

		}),



		"eq": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ argument < 0 ? argument + length : argument ];

		}),



		"even": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			for ( var i = 0; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"odd": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			for ( var i = 1; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"lt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			for ( var i = argument < 0 ? argument + length : argument; --i >= 0; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"gt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			for ( var i = argument < 0 ? argument + length : argument; ++i < length; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		})

	}

};



function siblingCheck( a, b, ret ) {

	if ( a === b ) {

		return ret;

	}



	var cur = a.nextSibling;



	while ( cur ) {

		if ( cur === b ) {

			return -1;

		}



		cur = cur.nextSibling;

	}



	return 1;

}



sortOrder = docElem.compareDocumentPosition ?

	function( a, b ) {

		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;

		}



		return ( !a.compareDocumentPosition || !b.compareDocumentPosition ?

			a.compareDocumentPosition :

			a.compareDocumentPosition(b) & 4

		) ? -1 : 1;

	} :

	function( a, b ) {

		// The nodes are identical, we can exit early

		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;



		// Fallback to using sourceIndex (in IE) if it's available on both nodes

		} else if ( a.sourceIndex && b.sourceIndex ) {

			return a.sourceIndex - b.sourceIndex;

		}



		var al, bl,

			ap = [],

			bp = [],

			aup = a.parentNode,

			bup = b.parentNode,

			cur = aup;



		// If the nodes are siblings (or identical) we can do a quick check

		if ( aup === bup ) {

			return siblingCheck( a, b );



		// If no parents were found then the nodes are disconnected

		} else if ( !aup ) {

			return -1;



		} else if ( !bup ) {

			return 1;

		}



		// Otherwise they're somewhere else in the tree so we need

		// to build up a full list of the parentNodes for comparison

		while ( cur ) {

			ap.unshift( cur );

			cur = cur.parentNode;

		}



		cur = bup;



		while ( cur ) {

			bp.unshift( cur );

			cur = cur.parentNode;

		}



		al = ap.length;

		bl = bp.length;



		// Start walking down the tree looking for a discrepancy

		for ( var i = 0; i < al && i < bl; i++ ) {

			if ( ap[i] !== bp[i] ) {

				return siblingCheck( ap[i], bp[i] );

			}

		}



		// We ended someplace up the tree so do a sibling check

		return i === al ?

			siblingCheck( a, bp[i], -1 ) :

			siblingCheck( ap[i], b, 1 );

	};



// Always assume the presence of duplicates if sort doesn't

// pass them to our comparison function (as in Google Chrome).

[0, 0].sort( sortOrder );

baseHasDuplicate = !hasDuplicate;



// Document sorting and removing duplicates

Sizzle.uniqueSort = function( results ) {

	var elem,

		i = 1;



	hasDuplicate = baseHasDuplicate;

	results.sort( sortOrder );



	if ( hasDuplicate ) {

		for ( ; (elem = results[i]); i++ ) {

			if ( elem === results[ i - 1 ] ) {

				results.splice( i--, 1 );

			}

		}

	}



	return results;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw new Error( "Syntax error, unrecognized expression: " + msg );

};



function tokenize( selector, parseOnly ) {

	var matched, match, tokens, type, soFar, groups, preFilters,

		cached = tokenCache[ expando ][ selector ];



	if ( cached ) {

		return parseOnly ? 0 : cached.slice( 0 );

	}



	soFar = selector;

	groups = [];

	preFilters = Expr.preFilter;



	while ( soFar ) {



		// Comma and first run

		if ( !matched || (match = rcomma.exec( soFar )) ) {

			if ( match ) {

				soFar = soFar.slice( match[0].length );

			}

			groups.push( tokens = [] );

		}



		matched = false;



		// Combinators

		if ( (match = rcombinators.exec( soFar )) ) {

			tokens.push( matched = new Token( match.shift() ) );

			soFar = soFar.slice( matched.length );



			// Cast descendant combinators to space

			matched.type = match[0].replace( rtrim, " " );

		}



		// Filters

		for ( type in Expr.filter ) {

			if ( (match = matchExpr[ type ].exec( soFar )) && (!preFilters[ type ] ||

				// The last two arguments here are (context, xml) for backCompat

				(match = preFilters[ type ]( match, document, true ))) ) {



				tokens.push( matched = new Token( match.shift() ) );

				soFar = soFar.slice( matched.length );

				matched.type = type;

				matched.matches = match;

			}

		}



		if ( !matched ) {

			break;

		}

	}



	// Return the length of the invalid excess

	// if we're just parsing

	// Otherwise, throw an error or return tokens

	return parseOnly ?

		soFar.length :

		soFar ?

			Sizzle.error( selector ) :

			// Cache the tokens

			tokenCache( selector, groups ).slice( 0 );

}



function addCombinator( matcher, combinator, base ) {

	var dir = combinator.dir,

		checkNonElements = base && combinator.dir === "parentNode",

		doneName = done++;



	return combinator.first ?

		// Check against closest ancestor/preceding element

		function( elem, context, xml ) {

			while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

				if ( checkNonElements || elem.nodeType === 1  ) {

					return matcher( elem, context, xml );

				}

			}

		} :



		// Check against all ancestor/preceding elements

		function( elem, context, xml ) {

			// We can't set arbitrary data on XML nodes, so they don't benefit from dir caching

			if ( !xml ) {

				var cache,

					dirkey = dirruns + " " + doneName + " ",

					cachedkey = dirkey + cachedruns;

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( checkNonElements || elem.nodeType === 1 ) {

						if ( (cache = elem[ expando ]) === cachedkey ) {

							return elem.sizset;

						} else if ( typeof cache === "string" && cache.indexOf(dirkey) === 0 ) {

							if ( elem.sizset ) {

								return elem;

							}

						} else {

							elem[ expando ] = cachedkey;

							if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

								elem.sizset = true;

								return elem;

							}

							elem.sizset = false;

						}

					}

				}

			} else {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( checkNonElements || elem.nodeType === 1 ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							return elem;

						}

					}

				}

			}

		};

}



function elementMatcher( matchers ) {

	return matchers.length > 1 ?

		function( elem, context, xml ) {

			var i = matchers.length;

			while ( i-- ) {

				if ( !matchers[i]( elem, context, xml ) ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		} :

		matchers[0];

}



function condense( unmatched, map, filter, context, xml ) {

	var elem,

		newUnmatched = [],

		i = 0,

		len = unmatched.length,

		mapped = map != null;



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (elem = unmatched[i]) ) {

			if ( !filter || filter( elem, context, xml ) ) {

				newUnmatched.push( elem );

				if ( mapped ) {

					map.push( i );

				}

			}

		}

	}



	return newUnmatched;

}



function setMatcher( preFilter, selector, matcher, postFilter, postFinder, postSelector ) {

	if ( postFilter && !postFilter[ expando ] ) {

		postFilter = setMatcher( postFilter );

	}

	if ( postFinder && !postFinder[ expando ] ) {

		postFinder = setMatcher( postFinder, postSelector );

	}

	return markFunction(function( seed, results, context, xml ) {

		// Positional selectors apply to seed elements, so it is invalid to follow them with relative ones

		if ( seed && postFinder ) {

			return;

		}



		var i, elem, postFilterIn,

			preMap = [],

			postMap = [],

			preexisting = results.length,



			// Get initial elements from seed or context

			elems = seed || multipleContexts( selector || "*", context.nodeType ? [ context ] : context, [], seed ),



			// Prefilter to get matcher input, preserving a map for seed-results synchronization

			matcherIn = preFilter && ( seed || !selector ) ?

				condense( elems, preMap, preFilter, context, xml ) :

				elems,



			matcherOut = matcher ?

				// If we have a postFinder, or filtered seed, or non-seed postFilter or preexisting results,

				postFinder || ( seed ? preFilter : preexisting || postFilter ) ?



					// ...intermediate processing is necessary

					[] :



					// ...otherwise use results directly

					results :

				matcherIn;



		// Find primary matches

		if ( matcher ) {

			matcher( matcherIn, matcherOut, context, xml );

		}



		// Apply postFilter

		if ( postFilter ) {

			postFilterIn = condense( matcherOut, postMap );

			postFilter( postFilterIn, [], context, xml );



			// Un-match failing elements by moving them back to matcherIn

			i = postFilterIn.length;

			while ( i-- ) {

				if ( (elem = postFilterIn[i]) ) {

					matcherOut[ postMap[i] ] = !(matcherIn[ postMap[i] ] = elem);

				}

			}

		}



		// Keep seed and results synchronized

		if ( seed ) {

			// Ignore postFinder because it can't coexist with seed

			i = preFilter && matcherOut.length;

			while ( i-- ) {

				if ( (elem = matcherOut[i]) ) {

					seed[ preMap[i] ] = !(results[ preMap[i] ] = elem);

				}

			}

		} else {

			matcherOut = condense(

				matcherOut === results ?

					matcherOut.splice( preexisting, matcherOut.length ) :

					matcherOut

			);

			if ( postFinder ) {

				postFinder( null, results, matcherOut, xml );

			} else {

				push.apply( results, matcherOut );

			}

		}

	});

}



function matcherFromTokens( tokens ) {

	var checkContext, matcher, j,

		len = tokens.length,

		leadingRelative = Expr.relative[ tokens[0].type ],

		implicitRelative = leadingRelative || Expr.relative[" "],

		i = leadingRelative ? 1 : 0,



		// The foundational matcher ensures that elements are reachable from top-level context(s)

		matchContext = addCombinator( function( elem ) {

			return elem === checkContext;

		}, implicitRelative, true ),

		matchAnyContext = addCombinator( function( elem ) {

			return indexOf.call( checkContext, elem ) > -1;

		}, implicitRelative, true ),

		matchers = [ function( elem, context, xml ) {

			return ( !leadingRelative && ( xml || context !== outermostContext ) ) || (

				(checkContext = context).nodeType ?

					matchContext( elem, context, xml ) :

					matchAnyContext( elem, context, xml ) );

		} ];



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (matcher = Expr.relative[ tokens[i].type ]) ) {

			matchers = [ addCombinator( elementMatcher( matchers ), matcher ) ];

		} else {

			// The concatenated values are (context, xml) for backCompat

			matcher = Expr.filter[ tokens[i].type ].apply( null, tokens[i].matches );



			// Return special upon seeing a positional matcher

			if ( matcher[ expando ] ) {

				// Find the next relative operator (if any) for proper handling

				j = ++i;

				for ( ; j < len; j++ ) {

					if ( Expr.relative[ tokens[j].type ] ) {

						break;

					}

				}

				return setMatcher(

					i > 1 && elementMatcher( matchers ),

					i > 1 && tokens.slice( 0, i - 1 ).join("").replace( rtrim, "$1" ),

					matcher,

					i < j && matcherFromTokens( tokens.slice( i, j ) ),

					j < len && matcherFromTokens( (tokens = tokens.slice( j )) ),

					j < len && tokens.join("")

				);

			}

			matchers.push( matcher );

		}

	}



	return elementMatcher( matchers );

}



function matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) {

	var bySet = setMatchers.length > 0,

		byElement = elementMatchers.length > 0,

		superMatcher = function( seed, context, xml, results, expandContext ) {

			var elem, j, matcher,

				setMatched = [],

				matchedCount = 0,

				i = "0",

				unmatched = seed && [],

				outermost = expandContext != null,

				contextBackup = outermostContext,

				// We must always have either seed elements or context

				elems = seed || byElement && Expr.find["TAG"]( "*", expandContext && context.parentNode || context ),

				// Nested matchers should use non-integer dirruns

				dirrunsUnique = (dirruns += contextBackup == null ? 1 : Math.E);



			if ( outermost ) {

				outermostContext = context !== document && context;

				cachedruns = superMatcher.el;

			}



			// Add elements passing elementMatchers directly to results

			for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

				if ( byElement && elem ) {

					for ( j = 0; (matcher = elementMatchers[j]); j++ ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							results.push( elem );

							break;

						}

					}

					if ( outermost ) {

						dirruns = dirrunsUnique;

						cachedruns = ++superMatcher.el;

					}

				}



				// Track unmatched elements for set filters

				if ( bySet ) {

					// They will have gone through all possible matchers

					if ( (elem = !matcher && elem) ) {

						matchedCount--;

					}



					// Lengthen the array for every element, matched or not

					if ( seed ) {

						unmatched.push( elem );

					}

				}

			}



			// Apply set filters to unmatched elements

			matchedCount += i;

			if ( bySet && i !== matchedCount ) {

				for ( j = 0; (matcher = setMatchers[j]); j++ ) {

					matcher( unmatched, setMatched, context, xml );

				}



				if ( seed ) {

					// Reintegrate element matches to eliminate the need for sorting

					if ( matchedCount > 0 ) {

						while ( i-- ) {

							if ( !(unmatched[i] || setMatched[i]) ) {

								setMatched[i] = pop.call( results );

							}

						}

					}



					// Discard index placeholder values to get only actual matches

					setMatched = condense( setMatched );

				}



				// Add matches to results

				push.apply( results, setMatched );



				// Seedless set matches succeeding multiple successful matchers stipulate sorting

				if ( outermost && !seed && setMatched.length > 0 &&

					( matchedCount + setMatchers.length ) > 1 ) {



					Sizzle.uniqueSort( results );

				}

			}



			// Override manipulation of globals by nested matchers

			if ( outermost ) {

				dirruns = dirrunsUnique;

				outermostContext = contextBackup;

			}



			return unmatched;

		};



	superMatcher.el = 0;

	return bySet ?

		markFunction( superMatcher ) :

		superMatcher;

}



compile = Sizzle.compile = function( selector, group /* Internal Use Only */ ) {

	var i,

		setMatchers = [],

		elementMatchers = [],

		cached = compilerCache[ expando ][ selector ];



	if ( !cached ) {

		// Generate a function of recursive functions that can be used to check each element

		if ( !group ) {

			group = tokenize( selector );

		}

		i = group.length;

		while ( i-- ) {

			cached = matcherFromTokens( group[i] );

			if ( cached[ expando ] ) {

				setMatchers.push( cached );

			} else {

				elementMatchers.push( cached );

			}

		}



		// Cache the compiled function

		cached = compilerCache( selector, matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) );

	}

	return cached;

};



function multipleContexts( selector, contexts, results, seed ) {

	var i = 0,

		len = contexts.length;

	for ( ; i < len; i++ ) {

		Sizzle( selector, contexts[i], results, seed );

	}

	return results;

}



function select( selector, context, results, seed, xml ) {

	var i, tokens, token, type, find,

		match = tokenize( selector ),

		j = match.length;



	if ( !seed ) {

		// Try to minimize operations if there is only one group

		if ( match.length === 1 ) {



			// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

			tokens = match[0] = match[0].slice( 0 );

			if ( tokens.length > 2 && (token = tokens[0]).type === "ID" &&

					context.nodeType === 9 && !xml &&

					Expr.relative[ tokens[1].type ] ) {



				context = Expr.find["ID"]( token.matches[0].replace( rbackslash, "" ), context, xml )[0];

				if ( !context ) {

					return results;

				}



				selector = selector.slice( tokens.shift().length );

			}



			// Fetch a seed set for right-to-left matching

			for ( i = matchExpr["POS"].test( selector ) ? -1 : tokens.length - 1; i >= 0; i-- ) {

				token = tokens[i];



				// Abort if we hit a combinator

				if ( Expr.relative[ (type = token.type) ] ) {

					break;

				}

				if ( (find = Expr.find[ type ]) ) {

					// Search, expanding context for leading sibling combinators

					if ( (seed = find(

						token.matches[0].replace( rbackslash, "" ),

						rsibling.test( tokens[0].type ) && context.parentNode || context,

						xml

					)) ) {



						// If seed is empty or no tokens remain, we can return early

						tokens.splice( i, 1 );

						selector = seed.length && tokens.join("");

						if ( !selector ) {

							push.apply( results, slice.call( seed, 0 ) );

							return results;

						}



						break;

					}

				}

			}

		}

	}



	// Compile and execute a filtering function

	// Provide `match` to avoid retokenization if we modified the selector above

	compile( selector, match )(

		seed,

		context,

		xml,

		results,

		rsibling.test( selector )

	);

	return results;

}



if ( document.querySelectorAll ) {

	(function() {

		var disconnectedMatch,

			oldSelect = select,

			rescape = /'|\\/g,

			rattributeQuotes = /\=[\x20\t\r\n\f]*([^'"\]]*)[\x20\t\r\n\f]*\]/g,



			// qSa(:focus) reports false when true (Chrome 21),

			// A support test would require too much code (would include document ready)

			rbuggyQSA = [":focus"],



			// matchesSelector(:focus) reports false when true (Chrome 21),

			// matchesSelector(:active) reports false when true (IE9/Opera 11.5)

			// A support test would require too much code (would include document ready)

			// just skip matchesSelector for :active

			rbuggyMatches = [ ":active", ":focus" ],

			matches = docElem.matchesSelector ||

				docElem.mozMatchesSelector ||

				docElem.webkitMatchesSelector ||

				docElem.oMatchesSelector ||

				docElem.msMatchesSelector;



		// Build QSA regex

		// Regex strategy adopted from Diego Perini

		assert(function( div ) {

			// Select is set to empty string on purpose

			// This is to test IE's treatment of not explictly

			// setting a boolean content attribute,

			// since its presence should be enough

			// http://bugs.jquery.com/ticket/12359

			div.innerHTML = "<select><option selected=''></option></select>";



			// IE8 - Some boolean attributes are not treated correctly

			if ( !div.querySelectorAll("[selected]").length ) {

				rbuggyQSA.push( "\\[" + whitespace + "*(?:checked|disabled|ismap|multiple|readonly|selected|value)" );

			}



			// Webkit/Opera - :checked should return selected option elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			// IE8 throws error here (do not put tests after this one)

			if ( !div.querySelectorAll(":checked").length ) {

				rbuggyQSA.push(":checked");

			}

		});



		assert(function( div ) {



			// Opera 10-12/IE9 - ^= $= *= and empty values

			// Should not select anything

			div.innerHTML = "<p test=''></p>";

			if ( div.querySelectorAll("[test^='']").length ) {

				rbuggyQSA.push( "[*^$]=" + whitespace + "*(?:\"\"|'')" );

			}



			// FF 3.5 - :enabled/:disabled and hidden elements (hidden elements are still enabled)

			// IE8 throws error here (do not put tests after this one)

			div.innerHTML = "<input type='hidden'/>";

			if ( !div.querySelectorAll(":enabled").length ) {

				rbuggyQSA.push(":enabled", ":disabled");

			}

		});



		// rbuggyQSA always contains :focus, so no need for a length check

		rbuggyQSA = /* rbuggyQSA.length && */ new RegExp( rbuggyQSA.join("|") );



		select = function( selector, context, results, seed, xml ) {

			// Only use querySelectorAll when not filtering,

			// when this is not xml,

			// and when no QSA bugs apply

			if ( !seed && !xml && (!rbuggyQSA || !rbuggyQSA.test( selector )) ) {

				var groups, i,

					old = true,

					nid = expando,

					newContext = context,

					newSelector = context.nodeType === 9 && selector;



				// qSA works strangely on Element-rooted queries

				// We can work around this by specifying an extra ID on the root

				// and working up from there (Thanks to Andrew Dupont for the technique)

				// IE 8 doesn't work on object elements

				if ( context.nodeType === 1 && context.nodeName.toLowerCase() !== "object" ) {

					groups = tokenize( selector );



					if ( (old = context.getAttribute("id")) ) {

						nid = old.replace( rescape, "\\$&" );

					} else {

						context.setAttribute( "id", nid );

					}

					nid = "[id='" + nid + "'] ";



					i = groups.length;

					while ( i-- ) {

						groups[i] = nid + groups[i].join("");

					}

					newContext = rsibling.test( selector ) && context.parentNode || context;

					newSelector = groups.join(",");

				}



				if ( newSelector ) {

					try {

						push.apply( results, slice.call( newContext.querySelectorAll(

							newSelector

						), 0 ) );

						return results;

					} catch(qsaError) {

					} finally {

						if ( !old ) {

							context.removeAttribute("id");

						}

					}

				}

			}



			return oldSelect( selector, context, results, seed, xml );

		};



		if ( matches ) {

			assert(function( div ) {

				// Check to see if it's possible to do matchesSelector

				// on a disconnected node (IE 9)

				disconnectedMatch = matches.call( div, "div" );



				// This should fail with an exception

				// Gecko does not error, returns false instead

				try {

					matches.call( div, "[test!='']:sizzle" );

					rbuggyMatches.push( "!=", pseudos );

				} catch ( e ) {}

			});



			// rbuggyMatches always contains :active and :focus, so no need for a length check

			rbuggyMatches = /* rbuggyMatches.length && */ new RegExp( rbuggyMatches.join("|") );



			Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {

				// Make sure that attribute selectors are quoted

				expr = expr.replace( rattributeQuotes, "='$1']" );



				// rbuggyMatches always contains :active, so no need for an existence check

				if ( !isXML( elem ) && !rbuggyMatches.test( expr ) && (!rbuggyQSA || !rbuggyQSA.test( expr )) ) {

					try {

						var ret = matches.call( elem, expr );



						// IE 9's matchesSelector returns false on disconnected nodes

						if ( ret || disconnectedMatch ||

								// As well, disconnected nodes are said to be in a document

								// fragment in IE 9

								elem.document && elem.document.nodeType !== 11 ) {

							return ret;

						}

					} catch(e) {}

				}



				return Sizzle( expr, null, null, [ elem ] ).length > 0;

			};

		}

	})();

}



// Deprecated

Expr.pseudos["nth"] = Expr.pseudos["eq"];



// Back-compat

function setFilters() {}

Expr.filters = setFilters.prototype = Expr.pseudos;

Expr.setFilters = new setFilters();



// Override sizzle attribute retrieval
Sizzle.attr = jQuery.attr;
jQuery.find = Sizzle;
jQuery.expr = Sizzle.selectors;
jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.pseudos;
jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;
jQuery.text = Sizzle.getText;
jQuery.isXMLDoc = Sizzle.isXML;
jQuery.contains = Sizzle.contains;




})( window );

var runtil = /Until$/,
	rparentsprev = /^(?:parents|prev(?:Until|All))/,
	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,
	rneedsContext = jQuery.expr.match.needsContext,
	// methods guaranteed to produce a unique set when starting from a unique set
	guaranteedUnique = {
		children: true,
		contents: true,
		next: true,
		prev: true
	};

jQuery.fn.extend({
	find: function( selector ) {
		var i, l, length, n, r, ret,
			self = this;

		if ( typeof selector !== "string" ) {
			return jQuery( selector ).filter(function() {
				for ( i = 0, l = self.length; i < l; i++ ) {
					if ( jQuery.contains( self[ i ], this ) ) {
						return true;
					}
				}
			});
		}

		ret = this.pushStack( "", "find", selector );

		for ( i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
			length = ret.length;
			jQuery.find( selector, this[i], ret );

			if ( i > 0 ) {
				// Make sure that the results are unique
				for ( n = length; n < ret.length; n++ ) {
					for ( r = 0; r < length; r++ ) {
						if ( ret[r] === ret[n] ) {
							ret.splice(n--, 1);
							break;
						}
					}
				}
			}
		}

		return ret;
	},

	has: function( target ) {
		var i,
			targets = jQuery( target, this ),
			len = targets.length;

		return this.filter(function() {
			for ( i = 0; i < len; i++ ) {
				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {
					return true;
				}
			}
		});
	},

	not: function( selector ) {
		return this.pushStack( winnow(this, selector, false), "not", selector);
	},

	filter: function( selector ) {
		return this.pushStack( winnow(this, selector, true), "filter", selector );
	},

	is: function( selector ) {
		return !!selector && (
			typeof selector === "string" ?
				// If this is a positional/relative selector, check membership in the returned set
				// so $("p:first").is("p:last") won't return true for a doc with two "p".
				rneedsContext.test( selector ) ?
					jQuery( selector, this.context ).index( this[0] ) >= 0 :
					jQuery.filter( selector, this ).length > 0 :
				this.filter( selector ).length > 0 );
	},

	closest: function( selectors, context ) {
		var cur,
			i = 0,
			l = this.length,
			ret = [],
			pos = rneedsContext.test( selectors ) || typeof selectors !== "string" ?
				jQuery( selectors, context || this.context ) :
				0;

		for ( ; i < l; i++ ) {
			cur = this[i];

			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context && cur.nodeType !== 11 ) {
				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery.find.matchesSelector(cur, selectors) ) {
					ret.push( cur );
					break;
				}
				cur = cur.parentNode;
			}
		}

		ret = ret.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret;

		return this.pushStack( ret, "closest", selectors );
	},

	// Determine the position of an element within
	// the matched set of elements
	index: function( elem ) {

		// No argument, return index in parent
		if ( !elem ) {
			return ( this[0] && this[0].parentNode ) ? this.prevAll().length : -1;
		}

		// index in selector
		if ( typeof elem === "string" ) {
			return jQuery.inArray( this[0], jQuery( elem ) );
		}

		// Locate the position of the desired element
		return jQuery.inArray(
			// If it receives a jQuery object, the first element is used
			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );
	},

	add: function( selector, context ) {
		var set = typeof selector === "string" ?
				jQuery( selector, context ) :
				jQuery.makeArray( selector && selector.nodeType ? [ selector ] : selector ),
			all = jQuery.merge( this.get(), set );

		return this.pushStack( isDisconnected( set[0] ) || isDisconnected( all[0] ) ?
			all :
			jQuery.unique( all ) );
	},

	addBack: function( selector ) {
		return this.add( selector == null ?
			this.prevObject : this.prevObject.filter(selector)
		);
	}
});

jQuery.fn.andSelf = jQuery.fn.addBack;

// A painfully simple check to see if an element is disconnected
// from a document (should be improved, where feasible).
function isDisconnected( node ) {
	return !node || !node.parentNode || node.parentNode.nodeType === 11;
}

function sibling( cur, dir ) {
	do {
		cur = cur[ dir ];
	} while ( cur && cur.nodeType !== 1 );

	return cur;
}

jQuery.each({
	parent: function( elem ) {
		var parent = elem.parentNode;
		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;
	},
	parents: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );
	},
	parentsUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );
	},
	next: function( elem ) {
		return sibling( elem, "nextSibling" );
	},
	prev: function( elem ) {
		return sibling( elem, "previousSibling" );
	},
	nextAll: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );
	},
	prevAll: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );
	},
	nextUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );
	},
	prevUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );
	},
	siblings: function( elem ) {
		return jQuery.sibling( ( elem.parentNode || {} ).firstChild, elem );
	},
	children: function( elem ) {
		return jQuery.sibling( elem.firstChild );
	},
	contents: function( elem ) {
		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?
			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :
			jQuery.merge( [], elem.childNodes );
	}
}, function( name, fn ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {
		var ret = jQuery.map( this, fn, until );

		if ( !runtil.test( name ) ) {
			selector = until;
		}

		if ( selector && typeof selector === "string" ) {
			ret = jQuery.filter( selector, ret );
		}

		ret = this.length > 1 && !guaranteedUnique[ name ] ? jQuery.unique( ret ) : ret;

		if ( this.length > 1 && rparentsprev.test( name ) ) {
			ret = ret.reverse();
		}

		return this.pushStack( ret, name, core_slice.call( arguments ).join(",") );
	};
});

jQuery.extend({
	filter: function( expr, elems, not ) {
		if ( not ) {
			expr = ":not(" + expr + ")";
		}

		return elems.length === 1 ?
			jQuery.find.matchesSelector(elems[0], expr) ? [ elems[0] ] : [] :
			jQuery.find.matches(expr, elems);
	},

	dir: function( elem, dir, until ) {
		var matched = [],
			cur = elem[ dir ];

		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {
			if ( cur.nodeType === 1 ) {
				matched.push( cur );
			}
			cur = cur[dir];
		}
		return matched;
	},

	sibling: function( n, elem ) {
		var r = [];

		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {
			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {
				r.push( n );
			}
		}

		return r;
	}
});

// Implement the identical functionality for filter and not
function winnow( elements, qualifier, keep ) {

	// Can't pass null or undefined to indexOf in Firefox 4
	// Set to 0 to skip string check
	qualifier = qualifier || 0;

	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {
		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {
			var retVal = !!qualifier.call( elem, i, elem );
			return retVal === keep;
		});

	} else if ( qualifier.nodeType ) {
		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {
			return ( elem === qualifier ) === keep;
		});

	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {
		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {
			return elem.nodeType === 1;
		});

		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {
			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);
		} else {
			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );
		}
	}

	return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {
		return ( jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0 ) === keep;
	});
}
function createSafeFragment( document ) {
	var list = nodeNames.split( "|" ),
	safeFrag = document.createDocumentFragment();

	if ( safeFrag.createElement ) {
		while ( list.length ) {
			safeFrag.createElement(
				list.pop()
			);
		}
	}
	return safeFrag;
}

var nodeNames = "abbr|article|aside|audio|bdi|canvas|data|datalist|details|figcaption|figure|footer|" +
		"header|hgroup|mark|meter|nav|output|progress|section|summary|time|video",
	rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:null|\d+)"/g,
	rleadingWhitespace = /^\s+/,
	rxhtmlTag = /<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([\w:]+)[^>]*)\/>/gi,
	rtagName = /<([\w:]+)/,
	rtbody = /<tbody/i,
	rhtml = /<|&#?\w+;/,
	rnoInnerhtml = /<(?:script|style|link)/i,
	rnocache = /<(?:script|object|embed|option|style)/i,
	rnoshimcache = new RegExp("<(?:" + nodeNames + ")[\\s/>]", "i"),
	rcheckableType = /^(?:checkbox|radio)$/,
	// checked="checked" or checked
	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,
	rscriptType = /\/(java|ecma)script/i,
	rcleanScript = /^\s*<!(?:\[CDATA\[|\-\-)|[\]\-]{2}>\s*$/g,
	wrapMap = {
		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],
		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],
		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],
		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],
		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],
		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],
		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],
		_default: [ 0, "", "" ]
	},
	safeFragment = createSafeFragment( document ),
	fragmentDiv = safeFragment.appendChild( document.createElement("div") );

wrapMap.optgroup = wrapMap.option;
wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;
wrapMap.th = wrapMap.td;

// IE6-8 can't serialize link, script, style, or any html5 (NoScope) tags,
// unless wrapped in a div with non-breaking characters in front of it.
if ( !jQuery.support.htmlSerialize ) {
	wrapMap._default = [ 1, "X<div>", "</div>" ];
}

jQuery.fn.extend({
	text: function( value ) {
		return jQuery.access( this, function( value ) {
			return value === undefined ?
				jQuery.text( this ) :
				this.empty().append( ( this[0] && this[0].ownerDocument || document ).createTextNode( value ) );
		}, null, value, arguments.length );
	},

	wrapAll: function( html ) {
		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {
			return this.each(function(i) {
				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );
			});
		}

		if ( this[0] ) {
			// The elements to wrap the target around
			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);

			if ( this[0].parentNode ) {
				wrap.insertBefore( this[0] );
			}

			wrap.map(function() {
				var elem = this;

				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {
					elem = elem.firstChild;
				}

				return elem;
			}).append( this );
		}

		return this;
	},

	wrapInner: function( html ) {
		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {
			return this.each(function(i) {
				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );
			});
		}

		return this.each(function() {
			var self = jQuery( this ),
				contents = self.contents();

			if ( contents.length ) {
				contents.wrapAll( html );

			} else {
				self.append( html );
			}
		});
	},

	wrap: function( html ) {
		var isFunction = jQuery.isFunction( html );

		return this.each(function(i) {
			jQuery( this ).wrapAll( isFunction ? html.call(this, i) : html );
		});
	},

	unwrap: function() {
		return this.parent().each(function() {
			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {
				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );
			}
		}).end();
	},

	append: function() {
		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {
			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 ) {
				this.appendChild( elem );
			}
		});
	},

	prepend: function() {
		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {
			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 ) {
				this.insertBefore( elem, this.firstChild );
			}
		});
	},

	before: function() {
		if ( !isDisconnected( this[0] ) ) {
			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {
				this.parentNode.insertBefore( elem, this );
			});
		}

		if ( arguments.length ) {
			var set = jQuery.clean( arguments );
			return this.pushStack( jQuery.merge( set, this ), "before", this.selector );
		}
	},

	after: function() {
		if ( !isDisconnected( this[0] ) ) {
			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {
				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );
			});
		}

		if ( arguments.length ) {
			var set = jQuery.clean( arguments );
			return this.pushStack( jQuery.merge( this, set ), "after", this.selector );
		}
	},

	// keepData is for internal use only--do not document
	remove: function( selector, keepData ) {
		var elem,
			i = 0;

		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {
			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length ) {
				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {
					jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );
					jQuery.cleanData( [ elem ] );
				}

				if ( elem.parentNode ) {
					elem.parentNode.removeChild( elem );
				}
			}
		}

		return this;
	},

	empty: function() {
		var elem,
			i = 0;

		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {
			// Remove element nodes and prevent memory leaks
			if ( elem.nodeType === 1 ) {
				jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );
			}

			// Remove any remaining nodes
			while ( elem.firstChild ) {
				elem.removeChild( elem.firstChild );
			}
		}

		return this;
	},

	clone: function( dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {
		dataAndEvents = dataAndEvents == null ? false : dataAndEvents;
		deepDataAndEvents = deepDataAndEvents == null ? dataAndEvents : deepDataAndEvents;

		return this.map( function () {
			return jQuery.clone( this, dataAndEvents, deepDataAndEvents );
		});
	},

	html: function( value ) {
		return jQuery.access( this, function( value ) {
			var elem = this[0] || {},
				i = 0,
				l = this.length;

			if ( value === undefined ) {
				return elem.nodeType === 1 ?
					elem.innerHTML.replace( rinlinejQuery, "" ) :
					undefined;
			}

			// See if we can take a shortcut and just use innerHTML
			if ( typeof value === "string" && !rnoInnerhtml.test( value ) &&
				( jQuery.support.htmlSerialize || !rnoshimcache.test( value )  ) &&
				( jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value ) ) &&
				!wrapMap[ ( rtagName.exec( value ) || ["", ""] )[1].toLowerCase() ] ) {

				value = value.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" );

				try {
					for (; i < l; i++ ) {
						// Remove element nodes and prevent memory leaks
						elem = this[i] || {};
						if ( elem.nodeType === 1 ) {
							jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName( "*" ) );
							elem.innerHTML = value;
						}
					}

					elem = 0;

				// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method
				} catch(e) {}
			}

			if ( elem ) {
				this.empty().append( value );
			}
		}, null, value, arguments.length );
	},

	replaceWith: function( value ) {
		if ( !isDisconnected( this[0] ) ) {
			// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted
			// this can help fix replacing a parent with child elements
			if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
				return this.each(function(i) {
					var self = jQuery(this), old = self.html();
					self.replaceWith( value.call( this, i, old ) );
				});
			}

			if ( typeof value !== "string" ) {
				value = jQuery( value ).detach();
			}

			return this.each(function() {
				var next = this.nextSibling,
					parent = this.parentNode;

				jQuery( this ).remove();

				if ( next ) {
					jQuery(next).before( value );
				} else {
					jQuery(parent).append( value );
				}
			});
		}

		return this.length ?
			this.pushStack( jQuery(jQuery.isFunction(value) ? value() : value), "replaceWith", value ) :
			this;
	},

	detach: function( selector ) {
		return this.remove( selector, true );
	},

	domManip: function( args, table, callback ) {

		// Flatten any nested arrays
		args = [].concat.apply( [], args );

		var results, first, fragment, iNoClone,
			i = 0,
			value = args[0],
			scripts = [],
			l = this.length;

		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit
		if ( !jQuery.support.checkClone && l > 1 && typeof value === "string" && rchecked.test( value ) ) {
			return this.each(function() {
				jQuery(this).domManip( args, table, callback );
			});
		}

		if ( jQuery.isFunction(value) ) {
			return this.each(function(i) {
				var self = jQuery(this);
				args[0] = value.call( this, i, table ? self.html() : undefined );
				self.domManip( args, table, callback );
			});
		}

		if ( this[0] ) {
			results = jQuery.buildFragment( args, this, scripts );
			fragment = results.fragment;
			first = fragment.firstChild;

			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {
				fragment = first;
			}

			if ( first ) {
				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );

				// Use the original fragment for the last item instead of the first because it can end up
				// being emptied incorrectly in certain situations (#8070).
				// Fragments from the fragment cache must always be cloned and never used in place.
				for ( iNoClone = results.cacheable || l - 1; i < l; i++ ) {
					callback.call(
						table && jQuery.nodeName( this[i], "table" ) ?
							findOrAppend( this[i], "tbody" ) :
							this[i],
						i === iNoClone ?
							fragment :
							jQuery.clone( fragment, true, true )
					);
				}
			}

			// Fix #11809: Avoid leaking memory
			fragment = first = null;

			if ( scripts.length ) {
				jQuery.each( scripts, function( i, elem ) {
					if ( elem.src ) {
						if ( jQuery.ajax ) {
							jQuery.ajax({
								url: elem.src,
								type: "GET",
								dataType: "script",
								async: false,
								global: false,
								"throws": true
							});
						} else {
							jQuery.error("no ajax");
						}
					} else {
						jQuery.globalEval( ( elem.text || elem.textContent || elem.innerHTML || "" ).replace( rcleanScript, "" ) );
					}

					if ( elem.parentNode ) {
						elem.parentNode.removeChild( elem );
					}
				});
			}
		}

		return this;
	}
});

function findOrAppend( elem, tag ) {
	return elem.getElementsByTagName( tag )[0] || elem.appendChild( elem.ownerDocument.createElement( tag ) );
}

function cloneCopyEvent( src, dest ) {

	if ( dest.nodeType !== 1 || !jQuery.hasData( src ) ) {
		return;
	}

	var type, i, l,
		oldData = jQuery._data( src ),
		curData = jQuery._data( dest, oldData ),
		events = oldData.events;

	if ( events ) {
		delete curData.handle;
		curData.events = {};

		for ( type in events ) {
			for ( i = 0, l = events[ type ].length; i < l; i++ ) {
				jQuery.event.add( dest, type, events[ type ][ i ] );
			}
		}
	}

	// make the cloned public data object a copy from the original
	if ( curData.data ) {
		curData.data = jQuery.extend( {}, curData.data );
	}
}

function cloneFixAttributes( src, dest ) {
	var nodeName;

	// We do not need to do anything for non-Elements
	if ( dest.nodeType !== 1 ) {
		return;
	}

	// clearAttributes removes the attributes, which we don't want,
	// but also removes the attachEvent events, which we *do* want
	if ( dest.clearAttributes ) {
		dest.clearAttributes();
	}

	// mergeAttributes, in contrast, only merges back on the
	// original attributes, not the events
	if ( dest.mergeAttributes ) {
		dest.mergeAttributes( src );
	}

	nodeName = dest.nodeName.toLowerCase();

	if ( nodeName === "object" ) {
		// IE6-10 improperly clones children of object elements using classid.
		// IE10 throws NoModificationAllowedError if parent is null, #12132.
		if ( dest.parentNode ) {
			dest.outerHTML = src.outerHTML;
		}

		// This path appears unavoidable for IE9. When cloning an object
		// element in IE9, the outerHTML strategy above is not sufficient.
		// If the src has innerHTML and the destination does not,
		// copy the src.innerHTML into the dest.innerHTML. #10324
		if ( jQuery.support.html5Clone && (src.innerHTML && !jQuery.trim(dest.innerHTML)) ) {
			dest.innerHTML = src.innerHTML;
		}

	} else if ( nodeName === "input" && rcheckableType.test( src.type ) ) {
		// IE6-8 fails to persist the checked state of a cloned checkbox
		// or radio button. Worse, IE6-7 fail to give the cloned element
		// a checked appearance if the defaultChecked value isn't also set

		dest.defaultChecked = dest.checked = src.checked;

		// IE6-7 get confused and end up setting the value of a cloned
		// checkbox/radio button to an empty string instead of "on"
		if ( dest.value !== src.value ) {
			dest.value = src.value;
		}

	// IE6-8 fails to return the selected option to the default selected
	// state when cloning options
	} else if ( nodeName === "option" ) {
		dest.selected = src.defaultSelected;

	// IE6-8 fails to set the defaultValue to the correct value when
	// cloning other types of input fields
	} else if ( nodeName === "input" || nodeName === "textarea" ) {
		dest.defaultValue = src.defaultValue;

	// IE blanks contents when cloning scripts
	} else if ( nodeName === "script" && dest.text !== src.text ) {
		dest.text = src.text;
	}

	// Event data gets referenced instead of copied if the expando
	// gets copied too
	dest.removeAttribute( jQuery.expando );
}

jQuery.buildFragment = function( args, context, scripts ) {
	var fragment, cacheable, cachehit,
		first = args[ 0 ];

	// Set context from what may come in as undefined or a jQuery collection or a node
	// Updated to fix #12266 where accessing context[0] could throw an exception in IE9/10 &
	// also doubles as fix for #8950 where plain objects caused createDocumentFragment exception
	context = context || document;
	context = !context.nodeType && context[0] || context;
	context = context.ownerDocument || context;

	// Only cache "small" (1/2 KB) HTML strings that are associated with the main document
	// Cloning options loses the selected state, so don't cache them
	// IE 6 doesn't like it when you put <object> or <embed> elements in a fragment
	// Also, WebKit does not clone 'checked' attributes on cloneNode, so don't cache
	// Lastly, IE6,7,8 will not correctly reuse cached fragments that were created from unknown elems #10501
	if ( args.length === 1 && typeof first === "string" && first.length < 512 && context === document &&
		first.charAt(0) === "<" && !rnocache.test( first ) &&
		(jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( first )) &&
		(jQuery.support.html5Clone || !rnoshimcache.test( first )) ) {

		// Mark cacheable and look for a hit
		cacheable = true;
		fragment = jQuery.fragments[ first ];
		cachehit = fragment !== undefined;
	}

	if ( !fragment ) {
		fragment = context.createDocumentFragment();
		jQuery.clean( args, context, fragment, scripts );

		// Update the cache, but only store false
		// unless this is a second parsing of the same content
		if ( cacheable ) {
			jQuery.fragments[ first ] = cachehit && fragment;
		}
	}

	return { fragment: fragment, cacheable: cacheable };
};

jQuery.fragments = {};

jQuery.each({
	appendTo: "append",
	prependTo: "prepend",
	insertBefore: "before",
	insertAfter: "after",
	replaceAll: "replaceWith"
}, function( name, original ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {
		var elems,
			i = 0,
			ret = [],
			insert = jQuery( selector ),
			l = insert.length,
			parent = this.length === 1 && this[0].parentNode;

		if ( (parent == null || parent && parent.nodeType === 11 && parent.childNodes.length === 1) && l === 1 ) {
			insert[ original ]( this[0] );
			return this;
		} else {
			for ( ; i < l; i++ ) {
				elems = ( i > 0 ? this.clone(true) : this ).get();
				jQuery( insert[i] )[ original ]( elems );
				ret = ret.concat( elems );
			}

			return this.pushStack( ret, name, insert.selector );
		}
	};
});

function getAll( elem ) {
	if ( typeof elem.getElementsByTagName !== "undefined" ) {
		return elem.getElementsByTagName( "*" );

	} else if ( typeof elem.querySelectorAll !== "undefined" ) {
		return elem.querySelectorAll( "*" );

	} else {
		return [];
	}
}

// Used in clean, fixes the defaultChecked property
function fixDefaultChecked( elem ) {
	if ( rcheckableType.test( elem.type ) ) {
		elem.defaultChecked = elem.checked;
	}
}

jQuery.extend({
	clone: function( elem, dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {
		var srcElements,
			destElements,
			i,
			clone;

		if ( jQuery.support.html5Clone || jQuery.isXMLDoc(elem) || !rnoshimcache.test( "<" + elem.nodeName + ">" ) ) {
			clone = elem.cloneNode( true );

		// IE<=8 does not properly clone detached, unknown element nodes
		} else {
			fragmentDiv.innerHTML = elem.outerHTML;
			fragmentDiv.removeChild( clone = fragmentDiv.firstChild );
		}

		if ( (!jQuery.support.noCloneEvent || !jQuery.support.noCloneChecked) &&
				(elem.nodeType === 1 || elem.nodeType === 11) && !jQuery.isXMLDoc(elem) ) {
			// IE copies events bound via attachEvent when using cloneNode.
			// Calling detachEvent on the clone will also remove the events
			// from the original. In order to get around this, we use some
			// proprietary methods to clear the events. Thanks to MooTools
			// guys for this hotness.

			cloneFixAttributes( elem, clone );

			// Using Sizzle here is crazy slow, so we use getElementsByTagName instead
			srcElements = getAll( elem );
			destElements = getAll( clone );

			// Weird iteration because IE will replace the length property
			// with an element if you are cloning the body and one of the
			// elements on the page has a name or id of "length"
			for ( i = 0; srcElements[i]; ++i ) {
				// Ensure that the destination node is not null; Fixes #9587
				if ( destElements[i] ) {
					cloneFixAttributes( srcElements[i], destElements[i] );
				}
			}
		}

		// Copy the events from the original to the clone
		if ( dataAndEvents ) {
			cloneCopyEvent( elem, clone );

			if ( deepDataAndEvents ) {
				srcElements = getAll( elem );
				destElements = getAll( clone );

				for ( i = 0; srcElements[i]; ++i ) {
					cloneCopyEvent( srcElements[i], destElements[i] );
				}
			}
		}

		srcElements = destElements = null;

		// Return the cloned set
		return clone;
	},

	clean: function( elems, context, fragment, scripts ) {
		var i, j, elem, tag, wrap, depth, div, hasBody, tbody, len, handleScript, jsTags,
			safe = context === document && safeFragment,
			ret = [];

		// Ensure that context is a document
		if ( !context || typeof context.createDocumentFragment === "undefined" ) {
			context = document;
		}

		// Use the already-created safe fragment if context permits
		for ( i = 0; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {
			if ( typeof elem === "number" ) {
				elem += "";
			}

			if ( !elem ) {
				continue;
			}

			// Convert html string into DOM nodes
			if ( typeof elem === "string" ) {
				if ( !rhtml.test( elem ) ) {
					elem = context.createTextNode( elem );
				} else {
					// Ensure a safe container in which to render the html
					safe = safe || createSafeFragment( context );
					div = context.createElement("div");
					safe.appendChild( div );

					// Fix "XHTML"-style tags in all browsers
					elem = elem.replace(rxhtmlTag, "<$1></$2>");

					// Go to html and back, then peel off extra wrappers
					tag = ( rtagName.exec( elem ) || ["", ""] )[1].toLowerCase();
					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default;
					depth = wrap[0];
					div.innerHTML = wrap[1] + elem + wrap[2];

					// Move to the right depth
					while ( depth-- ) {
						div = div.lastChild;
					}

					// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments
					if ( !jQuery.support.tbody ) {

						// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>
						hasBody = rtbody.test(elem);
							tbody = tag === "table" && !hasBody ?
								div.firstChild && div.firstChild.childNodes :

								// String was a bare <thead> or <tfoot>
								wrap[1] === "<table>" && !hasBody ?
									div.childNodes :
									[];

						for ( j = tbody.length - 1; j >= 0 ; --j ) {
							if ( jQuery.nodeName( tbody[ j ], "tbody" ) && !tbody[ j ].childNodes.length ) {
								tbody[ j ].parentNode.removeChild( tbody[ j ] );
							}
						}
					}

					// IE completely kills leading whitespace when innerHTML is used
					if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {
						div.insertBefore( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec(elem)[0] ), div.firstChild );
					}

					elem = div.childNodes;

					// Take out of fragment container (we need a fresh div each time)
					div.parentNode.removeChild( div );
				}
			}

			if ( elem.nodeType ) {
				ret.push( elem );
			} else {
				jQuery.merge( ret, elem );
			}
		}

		// Fix #11356: Clear elements from safeFragment
		if ( div ) {
			elem = div = safe = null;
		}

		// Reset defaultChecked for any radios and checkboxes
		// about to be appended to the DOM in IE 6/7 (#8060)
		if ( !jQuery.support.appendChecked ) {
			for ( i = 0; (elem = ret[i]) != null; i++ ) {
				if ( jQuery.nodeName( elem, "input" ) ) {
					fixDefaultChecked( elem );
				} else if ( typeof elem.getElementsByTagName !== "undefined" ) {
					jQuery.grep( elem.getElementsByTagName("input"), fixDefaultChecked );
				}
			}
		}

		// Append elements to a provided document fragment
		if ( fragment ) {
			// Special handling of each script element
			handleScript = function( elem ) {
				// Check if we consider it executable
				if ( !elem.type || rscriptType.test( elem.type ) ) {
					// Detach the script and store it in the scripts array (if provided) or the fragment
					// Return truthy to indicate that it has been handled
					return scripts ?
						scripts.push( elem.parentNode ? elem.parentNode.removeChild( elem ) : elem ) :
						fragment.appendChild( elem );
				}
			};

			for ( i = 0; (elem = ret[i]) != null; i++ ) {
				// Check if we're done after handling an executable script
				if ( !( jQuery.nodeName( elem, "script" ) && handleScript( elem ) ) ) {
					// Append to fragment and handle embedded scripts
					fragment.appendChild( elem );
					if ( typeof elem.getElementsByTagName !== "undefined" ) {
						// handleScript alters the DOM, so use jQuery.merge to ensure snapshot iteration
						jsTags = jQuery.grep( jQuery.merge( [], elem.getElementsByTagName("script") ), handleScript );

						// Splice the scripts into ret after their former ancestor and advance our index beyond them
						ret.splice.apply( ret, [i + 1, 0].concat( jsTags ) );
						i += jsTags.length;
					}
				}
			}
		}

		return ret;
	},

	cleanData: function( elems, /* internal */ acceptData ) {
		var data, id, elem, type,
			i = 0,
			internalKey = jQuery.expando,
			cache = jQuery.cache,
			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando,
			special = jQuery.event.special;

		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( acceptData || jQuery.acceptData( elem ) ) {

				id = elem[ internalKey ];
				data = id && cache[ id ];

				if ( data ) {
					if ( data.events ) {
						for ( type in data.events ) {
							if ( special[ type ] ) {
								jQuery.event.remove( elem, type );

							// This is a shortcut to avoid jQuery.event.remove's overhead
							} else {
								jQuery.removeEvent( elem, type, data.handle );
							}
						}
					}

					// Remove cache only if it was not already removed by jQuery.event.remove
					if ( cache[ id ] ) {

						delete cache[ id ];

						// IE does not allow us to delete expando properties from nodes,
						// nor does it have a removeAttribute function on Document nodes;
						// we must handle all of these cases
						if ( deleteExpando ) {
							delete elem[ internalKey ];

						} else if ( elem.removeAttribute ) {
							elem.removeAttribute( internalKey );

						} else {
							elem[ internalKey ] = null;
						}

						jQuery.deletedIds.push( id );
					}
				}
			}
		}
	}
});
// Limit scope pollution from any deprecated API
(function() {

var matched, browser;

// Use of jQuery.browser is frowned upon.
// More details: http://api.jquery.com/jQuery.browser
// jQuery.uaMatch maintained for back-compat
jQuery.uaMatch = function( ua ) {
	ua = ua.toLowerCase();

	var match = /(chrome)[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||
		/(webkit)[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||
		/(opera)(?:.*version|)[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||
		/(msie) ([\w.]+)/.exec( ua ) ||
		ua.indexOf("compatible") < 0 && /(mozilla)(?:.*? rv:([\w.]+)|)/.exec( ua ) ||
		[];

	return {
		browser: match[ 1 ] || "",
		version: match[ 2 ] || "0"
	};
};

matched = jQuery.uaMatch( navigator.userAgent );
browser = {};

if ( matched.browser ) {
	browser[ matched.browser ] = true;
	browser.version = matched.version;
}

// Chrome is Webkit, but Webkit is also Safari.
if ( browser.chrome ) {
	browser.webkit = true;
} else if ( browser.webkit ) {
	browser.safari = true;
}

jQuery.browser = browser;

jQuery.sub = function() {
	function jQuerySub( selector, context ) {
		return new jQuerySub.fn.init( selector, context );
	}
	jQuery.extend( true, jQuerySub, this );
	jQuerySub.superclass = this;
	jQuerySub.fn = jQuerySub.prototype = this();
	jQuerySub.fn.constructor = jQuerySub;
	jQuerySub.sub = this.sub;
	jQuerySub.fn.init = function init( selector, context ) {
		if ( context && context instanceof jQuery && !(context instanceof jQuerySub) ) {
			context = jQuerySub( context );
		}

		return jQuery.fn.init.call( this, selector, context, rootjQuerySub );
	};
	jQuerySub.fn.init.prototype = jQuerySub.fn;
	var rootjQuerySub = jQuerySub(document);
	return jQuerySub;
};

})();
var curCSS, iframe, iframeDoc,
	ralpha = /alpha\([^)]*\)/i,
	ropacity = /opacity=([^)]*)/,
	rposition = /^(top|right|bottom|left)$/,
	// swappable if display is none or starts with table except "table", "table-cell", or "table-caption"
	// see here for display values: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display
	rdisplayswap = /^(none|table(?!-c[ea]).+)/,
	rmargin = /^margin/,
	rnumsplit = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(.*)$", "i" ),
	rnumnonpx = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(?!px)[a-z%]+$", "i" ),
	rrelNum = new RegExp( "^([-+])=(" + core_pnum + ")", "i" ),
	elemdisplay = {},

	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display: "block" },
	cssNormalTransform = {
		letterSpacing: 0,
		fontWeight: 400
	},

	cssExpand = [ "Top", "Right", "Bottom", "Left" ],
	cssPrefixes = [ "Webkit", "O", "Moz", "ms" ],

	eventsToggle = jQuery.fn.toggle;

// return a css property mapped to a potentially vendor prefixed property
function vendorPropName( style, name ) {

	// shortcut for names that are not vendor prefixed
	if ( name in style ) {
		return name;
	}

	// check for vendor prefixed names
	var capName = name.charAt(0).toUpperCase() + name.slice(1),
		origName = name,
		i = cssPrefixes.length;

	while ( i-- ) {
		name = cssPrefixes[ i ] + capName;
		if ( name in style ) {
			return name;
		}
	}

	return origName;
}

function isHidden( elem, el ) {
	elem = el || elem;
	return jQuery.css( elem, "display" ) === "none" || !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );
}

function showHide( elements, show ) {
	var elem, display,
		values = [],
		index = 0,
		length = elements.length;

	for ( ; index < length; index++ ) {
		elem = elements[ index ];
		if ( !elem.style ) {
			continue;
		}
		values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay" );
		if ( show ) {
			// Reset the inline display of this element to learn if it is
			// being hidden by cascaded rules or not
			if ( !values[ index ] && elem.style.display === "none" ) {
				elem.style.display = "";
			}

			// Set elements which have been overridden with display: none
			// in a stylesheet to whatever the default browser style is
			// for such an element
			if ( elem.style.display === "" && isHidden( elem ) ) {
				values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay", css_defaultDisplay(elem.nodeName) );
			}
		} else {
			display = curCSS( elem, "display" );

			if ( !values[ index ] && display !== "none" ) {
				jQuery._data( elem, "olddisplay", display );
			}
		}
	}

	// Set the display of most of the elements in a second loop
	// to avoid the constant reflow
	for ( index = 0; index < length; index++ ) {
		elem = elements[ index ];
		if ( !elem.style ) {
			continue;
		}
		if ( !show || elem.style.display === "none" || elem.style.display === "" ) {
			elem.style.display = show ? values[ index ] || "" : "none";
		}
	}

	return elements;
}

jQuery.fn.extend({
	css: function( name, value ) {
		return jQuery.access( this, function( elem, name, value ) {
			return value !== undefined ?
				jQuery.style( elem, name, value ) :
				jQuery.css( elem, name );
		}, name, value, arguments.length > 1 );
	},
	show: function() {
		return showHide( this, true );
	},
	hide: function() {
		return showHide( this );
	},
	toggle: function( state, fn2 ) {
		var bool = typeof state === "boolean";

		if ( jQuery.isFunction( state ) && jQuery.isFunction( fn2 ) ) {
			return eventsToggle.apply( this, arguments );
		}

		return this.each(function() {
			if ( bool ? state : isHidden( this ) ) {
				jQuery( this ).show();
			} else {
				jQuery( this ).hide();
			}
		});
	}
});

jQuery.extend({
	// Add in style property hooks for overriding the default
	// behavior of getting and setting a style property
	cssHooks: {
		opacity: {
			get: function( elem, computed ) {
				if ( computed ) {
					// We should always get a number back from opacity
					var ret = curCSS( elem, "opacity" );
					return ret === "" ? "1" : ret;

				}
			}
		}
	},

	// Exclude the following css properties to add px
	cssNumber: {
		"fillOpacity": true,
		"fontWeight": true,
		"lineHeight": true,
		"opacity": true,
		"orphans": true,
		"widows": true,
		"zIndex": true,
		"zoom": true
	},

	// Add in properties whose names you wish to fix before
	// setting or getting the value
	cssProps: {
		// normalize float css property
		"float": jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat"
	},

	// Get and set the style property on a DOM Node
	style: function( elem, name, value, extra ) {
		// Don't set styles on text and comment nodes
		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !elem.style ) {
			return;
		}

		// Make sure that we're working with the right name
		var ret, type, hooks,
			origName = jQuery.camelCase( name ),
			style = elem.style;

		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( style, origName ) );

		// gets hook for the prefixed version
		// followed by the unprefixed version
		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];

		// Check if we're setting a value
		if ( value !== undefined ) {
			type = typeof value;

			// convert relative number strings (+= or -=) to relative numbers. #7345
			if ( type === "string" && (ret = rrelNum.exec( value )) ) {
				value = ( ret[1] + 1 ) * ret[2] + parseFloat( jQuery.css( elem, name ) );
				// Fixes bug #9237
				type = "number";
			}

			// Make sure that NaN and null values aren't set. See: #7116
			if ( value == null || type === "number" && isNaN( value ) ) {
				return;
			}

			// If a number was passed in, add 'px' to the (except for certain CSS properties)
			if ( type === "number" && !jQuery.cssNumber[ origName ] ) {
				value += "px";
			}

			// If a hook was provided, use that value, otherwise just set the specified value
			if ( !hooks || !("set" in hooks) || (value = hooks.set( elem, value, extra )) !== undefined ) {
				// Wrapped to prevent IE from throwing errors when 'invalid' values are provided
				// Fixes bug #5509
				try {
					style[ name ] = value;
				} catch(e) {}
			}

		} else {
			// If a hook was provided get the non-computed value from there
			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, false, extra )) !== undefined ) {
				return ret;
			}

			// Otherwise just get the value from the style object
			return style[ name ];
		}
	},

	css: function( elem, name, numeric, extra ) {
		var val, num, hooks,
			origName = jQuery.camelCase( name );

		// Make sure that we're working with the right name
		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( elem.style, origName ) );

		// gets hook for the prefixed version
		// followed by the unprefixed version
		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];

		// If a hook was provided get the computed value from there
		if ( hooks && "get" in hooks ) {
			val = hooks.get( elem, true, extra );
		}

		// Otherwise, if a way to get the computed value exists, use that
		if ( val === undefined ) {
			val = curCSS( elem, name );
		}

		//convert "normal" to computed value
		if ( val === "normal" && name in cssNormalTransform ) {
			val = cssNormalTransform[ name ];
		}

		// Return, converting to number if forced or a qualifier was provided and val looks numeric
		if ( numeric || extra !== undefined ) {
			num = parseFloat( val );
			return numeric || jQuery.isNumeric( num ) ? num || 0 : val;
		}
		return val;
	},

	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations
	swap: function( elem, options, callback ) {
		var ret, name,
			old = {};

		// Remember the old values, and insert the new ones
		for ( name in options ) {
			old[ name ] = elem.style[ name ];
			elem.style[ name ] = options[ name ];
		}

		ret = callback.call( elem );

		// Revert the old values
		for ( name in options ) {
			elem.style[ name ] = old[ name ];
		}

		return ret;
	}
});

// NOTE: To any future maintainer, we've window.getComputedStyle
// because jsdom on node.js will break without it.
if ( window.getComputedStyle ) {
	curCSS = function( elem, name ) {
		var ret, width, minWidth, maxWidth,
			computed = window.getComputedStyle( elem, null ),
			style = elem.style;

		if ( computed ) {

			ret = computed[ name ];
			if ( ret === "" && !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {
				ret = jQuery.style( elem, name );
			}

			// A tribute to the "awesome hack by Dean Edwards"
			// Chrome < 17 and Safari 5.0 uses "computed value" instead of "used value" for margin-right
			// Safari 5.1.7 (at least) returns percentage for a larger set of values, but width seems to be reliably pixels
			// this is against the CSSOM draft spec: http://dev.w3.org/csswg/cssom/#resolved-values
			if ( rnumnonpx.test( ret ) && rmargin.test( name ) ) {
				width = style.width;
				minWidth = style.minWidth;
				maxWidth = style.maxWidth;

				style.minWidth = style.maxWidth = style.width = ret;
				ret = computed.width;

				style.width = width;
				style.minWidth = minWidth;
				style.maxWidth = maxWidth;
			}
		}

		return ret;
	};
} else if ( document.documentElement.currentStyle ) {
	curCSS = function( elem, name ) {
		var left, rsLeft,
			ret = elem.currentStyle && elem.currentStyle[ name ],
			style = elem.style;

		// Avoid setting ret to empty string here
		// so we don't default to auto
		if ( ret == null && style && style[ name ] ) {
			ret = style[ name ];
		}

		// From the awesome hack by Dean Edwards
		// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291

		// If we're not dealing with a regular pixel number
		// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels
		// but not position css attributes, as those are proportional to the parent element instead
		// and we can't measure the parent instead because it might trigger a "stacking dolls" problem
		if ( rnumnonpx.test( ret ) && !rposition.test( name ) ) {

			// Remember the original values
			left = style.left;
			rsLeft = elem.runtimeStyle && elem.runtimeStyle.left;

			// Put in the new values to get a computed value out
			if ( rsLeft ) {
				elem.runtimeStyle.left = elem.currentStyle.left;
			}
			style.left = name === "fontSize" ? "1em" : ret;
			ret = style.pixelLeft + "px";

			// Revert the changed values
			style.left = left;
			if ( rsLeft ) {
				elem.runtimeStyle.left = rsLeft;
			}
		}

		return ret === "" ? "auto" : ret;
	};
}

function setPositiveNumber( elem, value, subtract ) {
	var matches = rnumsplit.exec( value );
	return matches ?
			Math.max( 0, matches[ 1 ] - ( subtract || 0 ) ) + ( matches[ 2 ] || "px" ) :
			value;
}

function augmentWidthOrHeight( elem, name, extra, isBorderBox ) {
	var i = extra === ( isBorderBox ? "border" : "content" ) ?
		// If we already have the right measurement, avoid augmentation
		4 :
		// Otherwise initialize for horizontal or vertical properties
		name === "width" ? 1 : 0,

		val = 0;

	for ( ; i < 4; i += 2 ) {
		// both box models exclude margin, so add it if we want it
		if ( extra === "margin" ) {
			// we use jQuery.css instead of curCSS here
			// because of the reliableMarginRight CSS hook!
			val += jQuery.css( elem, extra + cssExpand[ i ], true );
		}

		// From this point on we use curCSS for maximum performance (relevant in animations)
		if ( isBorderBox ) {
			// border-box includes padding, so remove it if we want content
			if ( extra === "content" ) {
				val -= parseFloat( curCSS( elem, "padding" + cssExpand[ i ] ) ) || 0;
			}

			// at this point, extra isn't border nor margin, so remove border
			if ( extra !== "margin" ) {
				val -= parseFloat( curCSS( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width" ) ) || 0;
			}
		} else {
			// at this point, extra isn't content, so add padding
			val += parseFloat( curCSS( elem, "padding" + cssExpand[ i ] ) ) || 0;

			// at this point, extra isn't content nor padding, so add border
			if ( extra !== "padding" ) {
				val += parseFloat( curCSS( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width" ) ) || 0;
			}
		}
	}

	return val;
}

function getWidthOrHeight( elem, name, extra ) {

	// Start with offset property, which is equivalent to the border-box value
	var val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight,
		valueIsBorderBox = true,
		isBorderBox = jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing" ) === "border-box";

	// some non-html elements return undefined for offsetWidth, so check for null/undefined
	// svg - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=649285
	// MathML - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=491668
	if ( val <= 0 || val == null ) {
		// Fall back to computed then uncomputed css if necessary
		val = curCSS( elem, name );
		if ( val < 0 || val == null ) {
			val = elem.style[ name ];
		}

		// Computed unit is not pixels. Stop here and return.
		if ( rnumnonpx.test(val) ) {
			return val;
		}

		// we need the check for style in case a browser which returns unreliable values
		// for getComputedStyle silently falls back to the reliable elem.style
		valueIsBorderBox = isBorderBox && ( jQuery.support.boxSizingReliable || val === elem.style[ name ] );

		// Normalize "", auto, and prepare for extra
		val = parseFloat( val ) || 0;
	}

	// use the active box-sizing model to add/subtract irrelevant styles
	return ( val +
		augmentWidthOrHeight(
			elem,
			name,
			extra || ( isBorderBox ? "border" : "content" ),
			valueIsBorderBox
		)
	) + "px";
}


// Try to determine the default display value of an element
function css_defaultDisplay( nodeName ) {
	if ( elemdisplay[ nodeName ] ) {
		return elemdisplay[ nodeName ];
	}

	var elem = jQuery( "<" + nodeName + ">" ).appendTo( document.body ),
		display = elem.css("display");
	elem.remove();

	// If the simple way fails,
	// get element's real default display by attaching it to a temp iframe
	if ( display === "none" || display === "" ) {
		// Use the already-created iframe if possible
		iframe = document.body.appendChild(
			iframe || jQuery.extend( document.createElement("iframe"), {
				frameBorder: 0,
				width: 0,
				height: 0
			})
		);

		// Create a cacheable copy of the iframe document on first call.
		// IE and Opera will allow us to reuse the iframeDoc without re-writing the fake HTML
		// document to it; WebKit & Firefox won't allow reusing the iframe document.
		if ( !iframeDoc || !iframe.createElement ) {
			iframeDoc = ( iframe.contentWindow || iframe.contentDocument ).document;
			iframeDoc.write("<!doctype html><html><body>");
			iframeDoc.close();
		}

		elem = iframeDoc.body.appendChild( iframeDoc.createElement(nodeName) );

		display = curCSS( elem, "display" );
		document.body.removeChild( iframe );
	}

	// Store the correct default display
	elemdisplay[ nodeName ] = display;

	return display;
}

jQuery.each([ "height", "width" ], function( i, name ) {
	jQuery.cssHooks[ name ] = {
		get: function( elem, computed, extra ) {
			if ( computed ) {
				// certain elements can have dimension info if we invisibly show them
				// however, it must have a current display style that would benefit from this
				if ( elem.offsetWidth === 0 && rdisplayswap.test( curCSS( elem, "display" ) ) ) {
					return jQuery.swap( elem, cssShow, function() {
						return getWidthOrHeight( elem, name, extra );
					});
				} else {
					return getWidthOrHeight( elem, name, extra );
				}
			}
		},

		set: function( elem, value, extra ) {
			return setPositiveNumber( elem, value, extra ?
				augmentWidthOrHeight(
					elem,
					name,
					extra,
					jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing" ) === "border-box"
				) : 0
			);
		}
	};
});

if ( !jQuery.support.opacity ) {
	jQuery.cssHooks.opacity = {
		get: function( elem, computed ) {
			// IE uses filters for opacity
			return ropacity.test( (computed && elem.currentStyle ? elem.currentStyle.filter : elem.style.filter) || "" ) ?
				( 0.01 * parseFloat( RegExp.$1 ) ) + "" :
				computed ? "1" : "";
		},

		set: function( elem, value ) {
			var style = elem.style,
				currentStyle = elem.currentStyle,
				opacity = jQuery.isNumeric( value ) ? "alpha(opacity=" + value * 100 + ")" : "",
				filter = currentStyle && currentStyle.filter || style.filter || "";

			// IE has trouble with opacity if it does not have layout
			// Force it by setting the zoom level
			style.zoom = 1;

			// if setting opacity to 1, and no other filters exist - attempt to remove filter attribute #6652
			if ( value >= 1 && jQuery.trim( filter.replace( ralpha, "" ) ) === "" &&
				style.removeAttribute ) {

				// Setting style.filter to null, "" & " " still leave "filter:" in the cssText
				// if "filter:" is present at all, clearType is disabled, we want to avoid this
				// style.removeAttribute is IE Only, but so apparently is this code path...
				style.removeAttribute( "filter" );

				// if there there is no filter style applied in a css rule, we are done
				if ( currentStyle && !currentStyle.filter ) {
					return;
				}
			}

			// otherwise, set new filter values
			style.filter = ralpha.test( filter ) ?
				filter.replace( ralpha, opacity ) :
				filter + " " + opacity;
		}
	};
}

// These hooks cannot be added until DOM ready because the support test
// for it is not run until after DOM ready
jQuery(function() {
	if ( !jQuery.support.reliableMarginRight ) {
		jQuery.cssHooks.marginRight = {
			get: function( elem, computed ) {
				// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right
				// Work around by temporarily setting element display to inline-block
				return jQuery.swap( elem, { "display": "inline-block" }, function() {
					if ( computed ) {
						return curCSS( elem, "marginRight" );
					}
				});
			}
		};
	}

	// Webkit bug: https://bugs.webkit.org/show_bug.cgi?id=29084
	// getComputedStyle returns percent when specified for top/left/bottom/right
	// rather than make the css module depend on the offset module, we just check for it here
	if ( !jQuery.support.pixelPosition && jQuery.fn.position ) {
		jQuery.each( [ "top", "left" ], function( i, prop ) {
			jQuery.cssHooks[ prop ] = {
				get: function( elem, computed ) {
					if ( computed ) {
						var ret = curCSS( elem, prop );
						// if curCSS returns percentage, fallback to offset
						return rnumnonpx.test( ret ) ? jQuery( elem ).position()[ prop ] + "px" : ret;
					}
				}
			};
		});
	}

});

if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {
	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {
		return ( elem.offsetWidth === 0 && elem.offsetHeight === 0 ) || (!jQuery.support.reliableHiddenOffsets && ((elem.style && elem.style.display) || curCSS( elem, "display" )) === "none");
	};

	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {
		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );
	};
}

// These hooks are used by animate to expand properties
jQuery.each({
	margin: "",
	padding: "",
	border: "Width"
}, function( prefix, suffix ) {
	jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ] = {
		expand: function( value ) {
			var i,

				// assumes a single number if not a string
				parts = typeof value === "string" ? value.split(" ") : [ value ],
				expanded = {};

			for ( i = 0; i < 4; i++ ) {
				expanded[ prefix + cssExpand[ i ] + suffix ] =
					parts[ i ] || parts[ i - 2 ] || parts[ 0 ];
			}

			return expanded;
		}
	};

	if ( !rmargin.test( prefix ) ) {
		jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ].set = setPositiveNumber;
	}
});
var r20 = /%20/g,
	rbracket = /\[\]$/,
	rCRLF = /\r?\n/g,
	rinput = /^(?:color|date|datetime|datetime-local|email|hidden|month|number|password|range|search|tel|text|time|url|week)$/i,
	rselectTextarea = /^(?:select|textarea)/i;

jQuery.fn.extend({
	serialize: function() {
		return jQuery.param( this.serializeArray() );
	},
	serializeArray: function() {
		return this.map(function(){
			return this.elements ? jQuery.makeArray( this.elements ) : this;
		})
		.filter(function(){
			return this.name && !this.disabled &&
				( this.checked || rselectTextarea.test( this.nodeName ) ||
					rinput.test( this.type ) );
		})
		.map(function( i, elem ){
			var val = jQuery( this ).val();

			return val == null ?
				null :
				jQuery.isArray( val ) ?
					jQuery.map( val, function( val, i ){
						return { name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };
					}) :
					{ name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };
		}).get();
	}
});

//Serialize an array of form elements or a set of
//key/values into a query string
jQuery.param = function( a, traditional ) {
	var prefix,
		s = [],
		add = function( key, value ) {
			// If value is a function, invoke it and return its value
			value = jQuery.isFunction( value ) ? value() : ( value == null ? "" : value );
			s[ s.length ] = encodeURIComponent( key ) + "=" + encodeURIComponent( value );
		};

	// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.
	if ( traditional === undefined ) {
		traditional = jQuery.ajaxSettings && jQuery.ajaxSettings.traditional;
	}

	// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.
	if ( jQuery.isArray( a ) || ( a.jquery && !jQuery.isPlainObject( a ) ) ) {
		// Serialize the form elements
		jQuery.each( a, function() {
			add( this.name, this.value );
		});

	} else {
		// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older
		// did it), otherwise encode params recursively.
		for ( prefix in a ) {
			buildParams( prefix, a[ prefix ], traditional, add );
		}
	}

	// Return the resulting serialization
	return s.join( "&" ).replace( r20, "+" );
};

function buildParams( prefix, obj, traditional, add ) {
	var name;

	if ( jQuery.isArray( obj ) ) {
		// Serialize array item.
		jQuery.each( obj, function( i, v ) {
			if ( traditional || rbracket.test( prefix ) ) {
				// Treat each array item as a scalar.
				add( prefix, v );

			} else {
				// If array item is non-scalar (array or object), encode its
				// numeric index to resolve deserialization ambiguity issues.
				// Note that rack (as of 1.0.0) can't currently deserialize
				// nested arrays properly, and attempting to do so may cause
				// a server error. Possible fixes are to modify rack's
				// deserialization algorithm or to provide an option or flag
				// to force array serialization to be shallow.
				buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" ? i : "" ) + "]", v, traditional, add );
			}
		});

	} else if ( !traditional && jQuery.type( obj ) === "object" ) {
		// Serialize object item.
		for ( name in obj ) {
			buildParams( prefix + "[" + name + "]", obj[ name ], traditional, add );
		}

	} else {
		// Serialize scalar item.
		add( prefix, obj );
	}
}
var
	// Document location
	ajaxLocParts,
	ajaxLocation,

	rhash = /#.*$/,
	rheaders = /^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)\r?$/mg, // IE leaves an \r character at EOL
	// #7653, #8125, #8152: local protocol detection
	rlocalProtocol = /^(?:about|app|app\-storage|.+\-extension|file|res|widget):$/,
	rnoContent = /^(?:GET|HEAD)$/,
	rprotocol = /^\/\//,
	rquery = /\?/,
	rscript = /<script\b[^<]*(?:(?!<\/script>)<[^<]*)*<\/script>/gi,
	rts = /([?&])_=[^&]*/,
	rurl = /^([\w\+\.\-]+:)(?:\/\/([^\/?#:]*)(?::(\d+)|)|)/,

	// Keep a copy of the old load method
	_load = jQuery.fn.load,

	/* Prefilters
	 * 1) They are useful to introduce custom dataTypes (see ajax/jsonp.js for an example)
	 * 2) These are called:
	 *    - BEFORE asking for a transport
	 *    - AFTER param serialization (s.data is a string if s.processData is true)
	 * 3) key is the dataType
	 * 4) the catchall symbol "*" can be used
	 * 5) execution will start with transport dataType and THEN continue down to "*" if needed
	 */
	prefilters = {},

	/* Transports bindings
	 * 1) key is the dataType
	 * 2) the catchall symbol "*" can be used
	 * 3) selection will start with transport dataType and THEN go to "*" if needed
	 */
	transports = {},

	// Avoid comment-prolog char sequence (#10098); must appease lint and evade compression
	allTypes = ["*/"] + ["*"];

// #8138, IE may throw an exception when accessing
// a field from window.location if document.domain has been set
try {
	ajaxLocation = location.href;
} catch( e ) {
	// Use the href attribute of an A element
	// since IE will modify it given document.location
	ajaxLocation = document.createElement( "a" );
	ajaxLocation.href = "";
	ajaxLocation = ajaxLocation.href;
}

// Segment location into parts
ajaxLocParts = rurl.exec( ajaxLocation.toLowerCase() ) || [];

// Base "constructor" for jQuery.ajaxPrefilter and jQuery.ajaxTransport
function addToPrefiltersOrTransports( structure ) {

	// dataTypeExpression is optional and defaults to "*"
	return function( dataTypeExpression, func ) {

		if ( typeof dataTypeExpression !== "string" ) {
			func = dataTypeExpression;
			dataTypeExpression = "*";
		}

		var dataType, list, placeBefore,
			dataTypes = dataTypeExpression.toLowerCase().split( core_rspace ),
			i = 0,
			length = dataTypes.length;

		if ( jQuery.isFunction( func ) ) {
			// For each dataType in the dataTypeExpression
			for ( ; i < length; i++ ) {
				dataType = dataTypes[ i ];
				// We control if we're asked to add before
				// any existing element
				placeBefore = /^\+/.test( dataType );
				if ( placeBefore ) {
					dataType = dataType.substr( 1 ) || "*";
				}
				list = structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || [];
				// then we add to the structure accordingly
				list[ placeBefore ? "unshift" : "push" ]( func );
			}
		}
	};
}

// Base inspection function for prefilters and transports
function inspectPrefiltersOrTransports( structure, options, originalOptions, jqXHR,
		dataType /* internal */, inspected /* internal */ ) {

	dataType = dataType || options.dataTypes[ 0 ];
	inspected = inspected || {};

	inspected[ dataType ] = true;

	var selection,
		list = structure[ dataType ],
		i = 0,
		length = list ? list.length : 0,
		executeOnly = ( structure === prefilters );

	for ( ; i < length && ( executeOnly || !selection ); i++ ) {
		selection = list[ i ]( options, originalOptions, jqXHR );
		// If we got redirected to another dataType
		// we try there if executing only and not done already
		if ( typeof selection === "string" ) {
			if ( !executeOnly || inspected[ selection ] ) {
				selection = undefined;
			} else {
				options.dataTypes.unshift( selection );
				selection = inspectPrefiltersOrTransports(
						structure, options, originalOptions, jqXHR, selection, inspected );
			}
		}
	}
	// If we're only executing or nothing was selected
	// we try the catchall dataType if not done already
	if ( ( executeOnly || !selection ) && !inspected[ "*" ] ) {
		selection = inspectPrefiltersOrTransports(
				structure, options, originalOptions, jqXHR, "*", inspected );
	}
	// unnecessary when only executing (prefilters)
	// but it'll be ignored by the caller in that case
	return selection;
}

// A special extend for ajax options
// that takes "flat" options (not to be deep extended)
// Fixes #9887
function ajaxExtend( target, src ) {
	var key, deep,
		flatOptions = jQuery.ajaxSettings.flatOptions || {};
	for ( key in src ) {
		if ( src[ key ] !== undefined ) {
			( flatOptions[ key ] ? target : ( deep || ( deep = {} ) ) )[ key ] = src[ key ];
		}
	}
	if ( deep ) {
		jQuery.extend( true, target, deep );
	}
}

jQuery.fn.load = function( url, params, callback ) {
	if ( typeof url !== "string" && _load ) {
		return _load.apply( this, arguments );
	}

	// Don't do a request if no elements are being requested
	if ( !this.length ) {
		return this;
	}

	var selector, type, response,
		self = this,
		off = url.indexOf(" ");

	if ( off >= 0 ) {
		selector = url.slice( off, url.length );
		url = url.slice( 0, off );
	}

	// If it's a function
	if ( jQuery.isFunction( params ) ) {

		// We assume that it's the callback
		callback = params;
		params = undefined;

	// Otherwise, build a param string
	} else if ( params && typeof params === "object" ) {
		type = "POST";
	}

	// Request the remote document
	jQuery.ajax({
		url: url,

		// if "type" variable is undefined, then "GET" method will be used
		type: type,
		dataType: "html",
		data: params,
		complete: function( jqXHR, status ) {
			if ( callback ) {
				self.each( callback, response || [ jqXHR.responseText, status, jqXHR ] );
			}
		}
	}).done(function( responseText ) {

		// Save response for use in complete callback
		response = arguments;

		// See if a selector was specified
		self.html( selector ?

			// Create a dummy div to hold the results
			jQuery("<div>")

				// inject the contents of the document in, removing the scripts
				// to avoid any 'Permission Denied' errors in IE
				.append( responseText.replace( rscript, "" ) )

				// Locate the specified elements
				.find( selector ) :

			// If not, just inject the full result
			responseText );

	});

	return this;
};

// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events
jQuery.each( "ajaxStart ajaxStop ajaxComplete ajaxError ajaxSuccess ajaxSend".split( " " ), function( i, o ){
	jQuery.fn[ o ] = function( f ){
		return this.on( o, f );
	};
});

jQuery.each( [ "get", "post" ], function( i, method ) {
	jQuery[ method ] = function( url, data, callback, type ) {
		// shift arguments if data argument was omitted
		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {
			type = type || callback;
			callback = data;
			data = undefined;
		}

		return jQuery.ajax({
			type: method,
			url: url,
			data: data,
			success: callback,
			dataType: type
		});
	};
});

jQuery.extend({

	getScript: function( url, callback ) {
		return jQuery.get( url, undefined, callback, "script" );
	},

	getJSON: function( url, data, callback ) {
		return jQuery.get( url, data, callback, "json" );
	},

	// Creates a full fledged settings object into target
	// with both ajaxSettings and settings fields.
	// If target is omitted, writes into ajaxSettings.
	ajaxSetup: function( target, settings ) {
		if ( settings ) {
			// Building a settings object
			ajaxExtend( target, jQuery.ajaxSettings );
		} else {
			// Extending ajaxSettings
			settings = target;
			target = jQuery.ajaxSettings;
		}
		ajaxExtend( target, settings );
		return target;
	},

	ajaxSettings: {
		url: ajaxLocation,
		isLocal: rlocalProtocol.test( ajaxLocParts[ 1 ] ),
		global: true,
		type: "GET",
		contentType: "application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",
		processData: true,
		async: true,
		/*
		timeout: 0,
		data: null,
		dataType: null,
		username: null,
		password: null,
		cache: null,
		throws: false,
		traditional: false,
		headers: {},
		*/

		accepts: {
			xml: "application/xml, text/xml",
			html: "text/html",
			text: "text/plain",
			json: "application/json, text/javascript",
			"*": allTypes
		},

		contents: {
			xml: /xml/,
			html: /html/,
			json: /json/
		},

		responseFields: {
			xml: "responseXML",
			text: "responseText"
		},

		// List of data converters
		// 1) key format is "source_type destination_type" (a single space in-between)
		// 2) the catchall symbol "*" can be used for source_type
		converters: {

			// Convert anything to text
			"* text": window.String,

			// Text to html (true = no transformation)
			"text html": true,

			// Evaluate text as a json expression
			"text json": jQuery.parseJSON,

			// Parse text as xml
			"text xml": jQuery.parseXML
		},

		// For options that shouldn't be deep extended:
		// you can add your own custom options here if
		// and when you create one that shouldn't be
		// deep extended (see ajaxExtend)
		flatOptions: {
			context: true,
			url: true
		}
	},

	ajaxPrefilter: addToPrefiltersOrTransports( prefilters ),
	ajaxTransport: addToPrefiltersOrTransports( transports ),

	// Main method
	ajax: function( url, options ) {

		// If url is an object, simulate pre-1.5 signature
		if ( typeof url === "object" ) {
			options = url;
			url = undefined;
		}

		// Force options to be an object
		options = options || {};

		var // ifModified key
			ifModifiedKey,
			// Response headers
			responseHeadersString,
			responseHeaders,
			// transport
			transport,
			// timeout handle
			timeoutTimer,
			// Cross-domain detection vars
			parts,
			// To know if global events are to be dispatched
			fireGlobals,
			// Loop variable
			i,
			// Create the final options object
			s = jQuery.ajaxSetup( {}, options ),
			// Callbacks context
			callbackContext = s.context || s,
			// Context for global events
			// It's the callbackContext if one was provided in the options
			// and if it's a DOM node or a jQuery collection
			globalEventContext = callbackContext !== s &&
				( callbackContext.nodeType || callbackContext instanceof jQuery ) ?
						jQuery( callbackContext ) : jQuery.event,
			// Deferreds
			deferred = jQuery.Deferred(),
			completeDeferred = jQuery.Callbacks( "once memory" ),
			// Status-dependent callbacks
			statusCode = s.statusCode || {},
			// Headers (they are sent all at once)
			requestHeaders = {},
			requestHeadersNames = {},
			// The jqXHR state
			state = 0,
			// Default abort message
			strAbort = "canceled",
			// Fake xhr
			jqXHR = {

				readyState: 0,

				// Caches the header
				setRequestHeader: function( name, value ) {
					if ( !state ) {
						var lname = name.toLowerCase();
						name = requestHeadersNames[ lname ] = requestHeadersNames[ lname ] || name;
						requestHeaders[ name ] = value;
					}
					return this;
				},

				// Raw string
				getAllResponseHeaders: function() {
					return state === 2 ? responseHeadersString : null;
				},

				// Builds headers hashtable if needed
				getResponseHeader: function( key ) {
					var match;
					if ( state === 2 ) {
						if ( !responseHeaders ) {
							responseHeaders = {};
							while( ( match = rheaders.exec( responseHeadersString ) ) ) {
								responseHeaders[ match[1].toLowerCase() ] = match[ 2 ];
							}
						}
						match = responseHeaders[ key.toLowerCase() ];
					}
					return match === undefined ? null : match;
				},

				// Overrides response content-type header
				overrideMimeType: function( type ) {
					if ( !state ) {
						s.mimeType = type;
					}
					return this;
				},

				// Cancel the request
				abort: function( statusText ) {
					statusText = statusText || strAbort;
					if ( transport ) {
						transport.abort( statusText );
					}
					done( 0, statusText );
					return this;
				}
			};

		// Callback for when everything is done
		// It is defined here because jslint complains if it is declared
		// at the end of the function (which would be more logical and readable)
		function done( status, nativeStatusText, responses, headers ) {
			var isSuccess, success, error, response, modified,
				statusText = nativeStatusText;

			// Called once
			if ( state === 2 ) {
				return;
			}

			// State is "done" now
			state = 2;

			// Clear timeout if it exists
			if ( timeoutTimer ) {
				clearTimeout( timeoutTimer );
			}

			// Dereference transport for early garbage collection
			// (no matter how long the jqXHR object will be used)
			transport = undefined;

			// Cache response headers
			responseHeadersString = headers || "";

			// Set readyState
			jqXHR.readyState = status > 0 ? 4 : 0;

			// Get response data
			if ( responses ) {
				response = ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses );
			}

			// If successful, handle type chaining
			if ( status >= 200 && status < 300 || status === 304 ) {

				// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.
				if ( s.ifModified ) {

					modified = jqXHR.getResponseHeader("Last-Modified");
					if ( modified ) {
						jQuery.lastModified[ ifModifiedKey ] = modified;
					}
					modified = jqXHR.getResponseHeader("Etag");
					if ( modified ) {
						jQuery.etag[ ifModifiedKey ] = modified;
					}
				}

				// If not modified
				if ( status === 304 ) {

					statusText = "notmodified";
					isSuccess = true;

				// If we have data
				} else {

					isSuccess = ajaxConvert( s, response );
					statusText = isSuccess.state;
					success = isSuccess.data;
					error = isSuccess.error;
					isSuccess = !error;
				}
			} else {
				// We extract error from statusText
				// then normalize statusText and status for non-aborts
				error = statusText;
				if ( !statusText || status ) {
					statusText = "error";
					if ( status < 0 ) {
						status = 0;
					}
				}
			}

			// Set data for the fake xhr object
			jqXHR.status = status;
			jqXHR.statusText = ( nativeStatusText || statusText ) + "";

			// Success/Error
			if ( isSuccess ) {
				deferred.resolveWith( callbackContext, [ success, statusText, jqXHR ] );
			} else {
				deferred.rejectWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText, error ] );
			}

			// Status-dependent callbacks
			jqXHR.statusCode( statusCode );
			statusCode = undefined;

			if ( fireGlobals ) {
				globalEventContext.trigger( "ajax" + ( isSuccess ? "Success" : "Error" ),
						[ jqXHR, s, isSuccess ? success : error ] );
			}

			// Complete
			completeDeferred.fireWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText ] );

			if ( fireGlobals ) {
				globalEventContext.trigger( "ajaxComplete", [ jqXHR, s ] );
				// Handle the global AJAX counter
				if ( !( --jQuery.active ) ) {
					jQuery.event.trigger( "ajaxStop" );
				}
			}
		}

		// Attach deferreds
		deferred.promise( jqXHR );
		jqXHR.success = jqXHR.done;
		jqXHR.error = jqXHR.fail;
		jqXHR.complete = completeDeferred.add;

		// Status-dependent callbacks
		jqXHR.statusCode = function( map ) {
			if ( map ) {
				var tmp;
				if ( state < 2 ) {
					for ( tmp in map ) {
						statusCode[ tmp ] = [ statusCode[tmp], map[tmp] ];
					}
				} else {
					tmp = map[ jqXHR.status ];
					jqXHR.always( tmp );
				}
			}
			return this;
		};

		// Remove hash character (#7531: and string promotion)
		// Add protocol if not provided (#5866: IE7 issue with protocol-less urls)
		// We also use the url parameter if available
		s.url = ( ( url || s.url ) + "" ).replace( rhash, "" ).replace( rprotocol, ajaxLocParts[ 1 ] + "//" );

		// Extract dataTypes list
		s.dataTypes = jQuery.trim( s.dataType || "*" ).toLowerCase().split( core_rspace );

		// A cross-domain request is in order when we have a protocol:host:port mismatch
		if ( s.crossDomain == null ) {
			parts = rurl.exec( s.url.toLowerCase() ) || false;
			s.crossDomain = parts && ( parts.join(":") + ( parts[ 3 ] ? "" : parts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) !==
				( ajaxLocParts.join(":") + ( ajaxLocParts[ 3 ] ? "" : ajaxLocParts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) );
		}

		// Convert data if not already a string
		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {
			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );
		}

		// Apply prefilters
		inspectPrefiltersOrTransports( prefilters, s, options, jqXHR );

		// If request was aborted inside a prefilter, stop there
		if ( state === 2 ) {
			return jqXHR;
		}

		// We can fire global events as of now if asked to
		fireGlobals = s.global;

		// Uppercase the type
		s.type = s.type.toUpperCase();

		// Determine if request has content
		s.hasContent = !rnoContent.test( s.type );

		// Watch for a new set of requests
		if ( fireGlobals && jQuery.active++ === 0 ) {
			jQuery.event.trigger( "ajaxStart" );
		}

		// More options handling for requests with no content
		if ( !s.hasContent ) {

			// If data is available, append data to url
			if ( s.data ) {
				s.url += ( rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + s.data;
				// #9682: remove data so that it's not used in an eventual retry
				delete s.data;
			}

			// Get ifModifiedKey before adding the anti-cache parameter
			ifModifiedKey = s.url;

			// Add anti-cache in url if needed
			if ( s.cache === false ) {

				var ts = jQuery.now(),
					// try replacing _= if it is there
					ret = s.url.replace( rts, "$1_=" + ts );

				// if nothing was replaced, add timestamp to the end
				s.url = ret + ( ( ret === s.url ) ? ( rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + "_=" + ts : "" );
			}
		}

		// Set the correct header, if data is being sent
		if ( s.data && s.hasContent && s.contentType !== false || options.contentType ) {
			jqXHR.setRequestHeader( "Content-Type", s.contentType );
		}

		// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.
		if ( s.ifModified ) {
			ifModifiedKey = ifModifiedKey || s.url;
			if ( jQuery.lastModified[ ifModifiedKey ] ) {
				jqXHR.setRequestHeader( "If-Modified-Since", jQuery.lastModified[ ifModifiedKey ] );
			}
			if ( jQuery.etag[ ifModifiedKey ] ) {
				jqXHR.setRequestHeader( "If-None-Match", jQuery.etag[ ifModifiedKey ] );
			}
		}

		// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType
		jqXHR.setRequestHeader(
			"Accept",
			s.dataTypes[ 0 ] && s.accepts[ s.dataTypes[0] ] ?
				s.accepts[ s.dataTypes[0] ] + ( s.dataTypes[ 0 ] !== "*" ? ", " + allTypes + "; q=0.01" : "" ) :
				s.accepts[ "*" ]
		);

		// Check for headers option
		for ( i in s.headers ) {
			jqXHR.setRequestHeader( i, s.headers[ i ] );
		}

		// Allow custom headers/mimetypes and early abort
		if ( s.beforeSend && ( s.beforeSend.call( callbackContext, jqXHR, s ) === false || state === 2 ) ) {
				// Abort if not done already and return
				return jqXHR.abort();

		}

		// aborting is no longer a cancellation
		strAbort = "abort";

		// Install callbacks on deferreds
		for ( i in { success: 1, error: 1, complete: 1 } ) {
			jqXHR[ i ]( s[ i ] );
		}

		// Get transport
		transport = inspectPrefiltersOrTransports( transports, s, options, jqXHR );

		// If no transport, we auto-abort
		if ( !transport ) {
			done( -1, "No Transport" );
		} else {
			jqXHR.readyState = 1;
			// Send global event
			if ( fireGlobals ) {
				globalEventContext.trigger( "ajaxSend", [ jqXHR, s ] );
			}
			// Timeout
			if ( s.async && s.timeout > 0 ) {
				timeoutTimer = setTimeout( function(){
					jqXHR.abort( "timeout" );
				}, s.timeout );
			}

			try {
				state = 1;
				transport.send( requestHeaders, done );
			} catch (e) {
				// Propagate exception as error if not done
				if ( state < 2 ) {
					done( -1, e );
				// Simply rethrow otherwise
				} else {
					throw e;
				}
			}
		}

		return jqXHR;
	},

	// Counter for holding the number of active queries
	active: 0,

	// Last-Modified header cache for next request
	lastModified: {},
	etag: {}

});

/* Handles responses to an ajax request:
 * - sets all responseXXX fields accordingly
 * - finds the right dataType (mediates between content-type and expected dataType)
 * - returns the corresponding response
 */
function ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses ) {

	var ct, type, finalDataType, firstDataType,
		contents = s.contents,
		dataTypes = s.dataTypes,
		responseFields = s.responseFields;

	// Fill responseXXX fields
	for ( type in responseFields ) {
		if ( type in responses ) {
			jqXHR[ responseFields[type] ] = responses[ type ];
		}
	}

	// Remove auto dataType and get content-type in the process
	while( dataTypes[ 0 ] === "*" ) {
		dataTypes.shift();
		if ( ct === undefined ) {
			ct = s.mimeType || jqXHR.getResponseHeader( "content-type" );
		}
	}

	// Check if we're dealing with a known content-type
	if ( ct ) {
		for ( type in contents ) {
			if ( contents[ type ] && contents[ type ].test( ct ) ) {
				dataTypes.unshift( type );
				break;
			}
		}
	}

	// Check to see if we have a response for the expected dataType
	if ( dataTypes[ 0 ] in responses ) {
		finalDataType = dataTypes[ 0 ];
	} else {
		// Try convertible dataTypes
		for ( type in responses ) {
			if ( !dataTypes[ 0 ] || s.converters[ type + " " + dataTypes[0] ] ) {
				finalDataType = type;
				break;
			}
			if ( !firstDataType ) {
				firstDataType = type;
			}
		}
		// Or just use first one
		finalDataType = finalDataType || firstDataType;
	}

	// If we found a dataType
	// We add the dataType to the list if needed
	// and return the corresponding response
	if ( finalDataType ) {
		if ( finalDataType !== dataTypes[ 0 ] ) {
			dataTypes.unshift( finalDataType );
		}
		return responses[ finalDataType ];
	}
}

// Chain conversions given the request and the original response
function ajaxConvert( s, response ) {

	var conv, conv2, current, tmp,
		// Work with a copy of dataTypes in case we need to modify it for conversion
		dataTypes = s.dataTypes.slice(),
		prev = dataTypes[ 0 ],
		converters = {},
		i = 0;

	// Apply the dataFilter if provided
	if ( s.dataFilter ) {
		response = s.dataFilter( response, s.dataType );
	}

	// Create converters map with lowercased keys
	if ( dataTypes[ 1 ] ) {
		for ( conv in s.converters ) {
			converters[ conv.toLowerCase() ] = s.converters[ conv ];
		}
	}

	// Convert to each sequential dataType, tolerating list modification
	for ( ; (current = dataTypes[++i]); ) {

		// There's only work to do if current dataType is non-auto
		if ( current !== "*" ) {

			// Convert response if prev dataType is non-auto and differs from current
			if ( prev !== "*" && prev !== current ) {

				// Seek a direct converter
				conv = converters[ prev + " " + current ] || converters[ "* " + current ];

				// If none found, seek a pair
				if ( !conv ) {
					for ( conv2 in converters ) {

						// If conv2 outputs current
						tmp = conv2.split(" ");
						if ( tmp[ 1 ] === current ) {

							// If prev can be converted to accepted input
							conv = converters[ prev + " " + tmp[ 0 ] ] ||
								converters[ "* " + tmp[ 0 ] ];
							if ( conv ) {
								// Condense equivalence converters
								if ( conv === true ) {
									conv = converters[ conv2 ];

								// Otherwise, insert the intermediate dataType
								} else if ( converters[ conv2 ] !== true ) {
									current = tmp[ 0 ];
									dataTypes.splice( i--, 0, current );
								}

								break;
							}
						}
					}
				}

				// Apply converter (if not an equivalence)
				if ( conv !== true ) {

					// Unless errors are allowed to bubble, catch and return them
					if ( conv && s["throws"] ) {
						response = conv( response );
					} else {
						try {
							response = conv( response );
						} catch ( e ) {
							return { state: "parsererror", error: conv ? e : "No conversion from " + prev + " to " + current };
						}
					}
				}
			}

			// Update prev for next iteration
			prev = current;
		}
	}

	return { state: "success", data: response };
}
var oldCallbacks = [],
	rquestion = /\?/,
	rjsonp = /(=)\?(?=&|$)|\?\?/,
	nonce = jQuery.now();

// Default jsonp settings
jQuery.ajaxSetup({
	jsonp: "callback",
	jsonpCallback: function() {
		var callback = oldCallbacks.pop() || ( jQuery.expando + "_" + ( nonce++ ) );
		this[ callback ] = true;
		return callback;
	}
});

// Detect, normalize options and install callbacks for jsonp requests
jQuery.ajaxPrefilter( "json jsonp", function( s, originalSettings, jqXHR ) {

	var callbackName, overwritten, responseContainer,
		data = s.data,
		url = s.url,
		hasCallback = s.jsonp !== false,
		replaceInUrl = hasCallback && rjsonp.test( url ),
		replaceInData = hasCallback && !replaceInUrl && typeof data === "string" &&
			!( s.contentType || "" ).indexOf("application/x-www-form-urlencoded") &&
			rjsonp.test( data );

	// Handle iff the expected data type is "jsonp" or we have a parameter to set
	if ( s.dataTypes[ 0 ] === "jsonp" || replaceInUrl || replaceInData ) {

		// Get callback name, remembering preexisting value associated with it
		callbackName = s.jsonpCallback = jQuery.isFunction( s.jsonpCallback ) ?
			s.jsonpCallback() :
			s.jsonpCallback;
		overwritten = window[ callbackName ];

		// Insert callback into url or form data
		if ( replaceInUrl ) {
			s.url = url.replace( rjsonp, "$1" + callbackName );
		} else if ( replaceInData ) {
			s.data = data.replace( rjsonp, "$1" + callbackName );
		} else if ( hasCallback ) {
			s.url += ( rquestion.test( url ) ? "&" : "?" ) + s.jsonp + "=" + callbackName;
		}

		// Use data converter to retrieve json after script execution
		s.converters["script json"] = function() {
			if ( !responseContainer ) {
				jQuery.error( callbackName + " was not called" );
			}
			return responseContainer[ 0 ];
		};

		// force json dataType
		s.dataTypes[ 0 ] = "json";

		// Install callback
		window[ callbackName ] = function() {
			responseContainer = arguments;
		};

		// Clean-up function (fires after converters)
		jqXHR.always(function() {
			// Restore preexisting value
			window[ callbackName ] = overwritten;

			// Save back as free
			if ( s[ callbackName ] ) {
				// make sure that re-using the options doesn't screw things around
				s.jsonpCallback = originalSettings.jsonpCallback;

				// save the callback name for future use
				oldCallbacks.push( callbackName );
			}

			// Call if it was a function and we have a response
			if ( responseContainer && jQuery.isFunction( overwritten ) ) {
				overwritten( responseContainer[ 0 ] );
			}

			responseContainer = overwritten = undefined;
		});

		// Delegate to script
		return "script";
	}
});
// Install script dataType
jQuery.ajaxSetup({
	accepts: {
		script: "text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"
	},
	contents: {
		script: /javascript|ecmascript/
	},
	converters: {
		"text script": function( text ) {
			jQuery.globalEval( text );
			return text;
		}
	}
});

// Handle cache's special case and global
jQuery.ajaxPrefilter( "script", function( s ) {
	if ( s.cache === undefined ) {
		s.cache = false;
	}
	if ( s.crossDomain ) {
		s.type = "GET";
		s.global = false;
	}
});

// Bind script tag hack transport
jQuery.ajaxTransport( "script", function(s) {

	// This transport only deals with cross domain requests
	if ( s.crossDomain ) {

		var script,
			head = document.head || document.getElementsByTagName( "head" )[0] || document.documentElement;

		return {

			send: function( _, callback ) {

				script = document.createElement( "script" );

				script.async = "async";

				if ( s.scriptCharset ) {
					script.charset = s.scriptCharset;
				}

				script.src = s.url;

				// Attach handlers for all browsers
				script.onload = script.onreadystatechange = function( _, isAbort ) {

					if ( isAbort || !script.readyState || /loaded|complete/.test( script.readyState ) ) {

						// Handle memory leak in IE
						script.onload = script.onreadystatechange = null;

						// Remove the script
						if ( head && script.parentNode ) {
							head.removeChild( script );
						}

						// Dereference the script
						script = undefined;

						// Callback if not abort
						if ( !isAbort ) {
							callback( 200, "success" );
						}
					}
				};
				// Use insertBefore instead of appendChild  to circumvent an IE6 bug.
				// This arises when a base node is used (#2709 and #4378).
				head.insertBefore( script, head.firstChild );
			},

			abort: function() {
				if ( script ) {
					script.onload( 0, 1 );
				}
			}
		};
	}
});
var xhrCallbacks,
	// #5280: Internet Explorer will keep connections alive if we don't abort on unload
	xhrOnUnloadAbort = window.ActiveXObject ? function() {
		// Abort all pending requests
		for ( var key in xhrCallbacks ) {
			xhrCallbacks[ key ]( 0, 1 );
		}
	} : false,
	xhrId = 0;

// Functions to create xhrs
function createStandardXHR() {
	try {
		return new window.XMLHttpRequest();
	} catch( e ) {}
}

function createActiveXHR() {
	try {
		return new window.ActiveXObject( "Microsoft.XMLHTTP" );
	} catch( e ) {}
}

// Create the request object
// (This is still attached to ajaxSettings for backward compatibility)
jQuery.ajaxSettings.xhr = window.ActiveXObject ?
	/* Microsoft failed to properly
	 * implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),
	 * so we use the ActiveXObject when it is available
	 * Additionally XMLHttpRequest can be disabled in IE7/IE8 so
	 * we need a fallback.
	 */
	function() {
		return !this.isLocal && createStandardXHR() || createActiveXHR();
	} :
	// For all other browsers, use the standard XMLHttpRequest object
	createStandardXHR;

// Determine support properties
(function( xhr ) {
	jQuery.extend( jQuery.support, {
		ajax: !!xhr,
		cors: !!xhr && ( "withCredentials" in xhr )
	});
})( jQuery.ajaxSettings.xhr() );

// Create transport if the browser can provide an xhr
if ( jQuery.support.ajax ) {

	jQuery.ajaxTransport(function( s ) {
		// Cross domain only allowed if supported through XMLHttpRequest
		if ( !s.crossDomain || jQuery.support.cors ) {

			var callback;

			return {
				send: function( headers, complete ) {

					// Get a new xhr
					var handle, i,
						xhr = s.xhr();

					// Open the socket
					// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)
					if ( s.username ) {
						xhr.open( s.type, s.url, s.async, s.username, s.password );
					} else {
						xhr.open( s.type, s.url, s.async );
					}

					// Apply custom fields if provided
					if ( s.xhrFields ) {
						for ( i in s.xhrFields ) {
							xhr[ i ] = s.xhrFields[ i ];
						}
					}

					// Override mime type if needed
					if ( s.mimeType && xhr.overrideMimeType ) {
						xhr.overrideMimeType( s.mimeType );
					}

					// X-Requested-With header
					// For cross-domain requests, seeing as conditions for a preflight are
					// akin to a jigsaw puzzle, we simply never set it to be sure.
					// (it can always be set on a per-request basis or even using ajaxSetup)
					// For same-domain requests, won't change header if already provided.
					if ( !s.crossDomain && !headers["X-Requested-With"] ) {
						headers[ "X-Requested-With" ] = "XMLHttpRequest";
					}

					// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3
					try {
						for ( i in headers ) {
							xhr.setRequestHeader( i, headers[ i ] );
						}
					} catch( _ ) {}

					// Do send the request
					// This may raise an exception which is actually
					// handled in jQuery.ajax (so no try/catch here)
					xhr.send( ( s.hasContent && s.data ) || null );

					// Listener
					callback = function( _, isAbort ) {

						var status,
							statusText,
							responseHeaders,
							responses,
							xml;

						// Firefox throws exceptions when accessing properties
						// of an xhr when a network error occurred
						// http://helpful.knobs-dials.com/index.php/Component_returned_failure_code:_0x80040111_(NS_ERROR_NOT_AVAILABLE)
						try {

							// Was never called and is aborted or complete
							if ( callback && ( isAbort || xhr.readyState === 4 ) ) {

								// Only called once
								callback = undefined;

								// Do not keep as active anymore
								if ( handle ) {
									xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;
									if ( xhrOnUnloadAbort ) {
										delete xhrCallbacks[ handle ];
									}
								}

								// If it's an abort
								if ( isAbort ) {
									// Abort it manually if needed
									if ( xhr.readyState !== 4 ) {
										xhr.abort();
									}
								} else {
									status = xhr.status;
									responseHeaders = xhr.getAllResponseHeaders();
									responses = {};
									xml = xhr.responseXML;

									// Construct response list
									if ( xml && xml.documentElement /* #4958 */ ) {
										responses.xml = xml;
									}

									// When requesting binary data, IE6-9 will throw an exception
									// on any attempt to access responseText (#11426)
									try {
										responses.text = xhr.responseText;
									} catch( _ ) {
									}

									// Firefox throws an exception when accessing
									// statusText for faulty cross-domain requests
									try {
										statusText = xhr.statusText;
									} catch( e ) {
										// We normalize with Webkit giving an empty statusText
										statusText = "";
									}

									// Filter status for non standard behaviors

									// If the request is local and we have data: assume a success
									// (success with no data won't get notified, that's the best we
									// can do given current implementations)
									if ( !status && s.isLocal && !s.crossDomain ) {
										status = responses.text ? 200 : 404;
									// IE - #1450: sometimes returns 1223 when it should be 204
									} else if ( status === 1223 ) {
										status = 204;
									}
								}
							}
						} catch( firefoxAccessException ) {
							if ( !isAbort ) {
								complete( -1, firefoxAccessException );
							}
						}

						// Call complete if needed
						if ( responses ) {
							complete( status, statusText, responses, responseHeaders );
						}
					};

					if ( !s.async ) {
						// if we're in sync mode we fire the callback
						callback();
					} else if ( xhr.readyState === 4 ) {
						// (IE6 & IE7) if it's in cache and has been
						// retrieved directly we need to fire the callback
						setTimeout( callback, 0 );
					} else {
						handle = ++xhrId;
						if ( xhrOnUnloadAbort ) {
							// Create the active xhrs callbacks list if needed
							// and attach the unload handler
							if ( !xhrCallbacks ) {
								xhrCallbacks = {};
								jQuery( window ).unload( xhrOnUnloadAbort );
							}
							// Add to list of active xhrs callbacks
							xhrCallbacks[ handle ] = callback;
						}
						xhr.onreadystatechange = callback;
					}
				},

				abort: function() {
					if ( callback ) {
						callback(0,1);
					}
				}
			};
		}
	});
}
var fxNow, timerId,
	rfxtypes = /^(?:toggle|show|hide)$/,
	rfxnum = new RegExp( "^(?:([-+])=|)(" + core_pnum + ")([a-z%]*)$", "i" ),
	rrun = /queueHooks$/,
	animationPrefilters = [ defaultPrefilter ],
	tweeners = {
		"*": [function( prop, value ) {
			var end, unit,
				tween = this.createTween( prop, value ),
				parts = rfxnum.exec( value ),
				target = tween.cur(),
				start = +target || 0,
				scale = 1,
				maxIterations = 20;

			if ( parts ) {
				end = +parts[2];
				unit = parts[3] || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );

				// We need to compute starting value
				if ( unit !== "px" && start ) {
					// Iteratively approximate from a nonzero starting point
					// Prefer the current property, because this process will be trivial if it uses the same units
					// Fallback to end or a simple constant
					start = jQuery.css( tween.elem, prop, true ) || end || 1;

					do {
						// If previous iteration zeroed out, double until we get *something*
						// Use a string for doubling factor so we don't accidentally see scale as unchanged below
						scale = scale || ".5";

						// Adjust and apply
						start = start / scale;
						jQuery.style( tween.elem, prop, start + unit );

					// Update scale, tolerating zero or NaN from tween.cur()
					// And breaking the loop if scale is unchanged or perfect, or if we've just had enough
					} while ( scale !== (scale = tween.cur() / target) && scale !== 1 && --maxIterations );
				}

				tween.unit = unit;
				tween.start = start;
				// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation
				tween.end = parts[1] ? start + ( parts[1] + 1 ) * end : end;
			}
			return tween;
		}]
	};

// Animations created synchronously will run synchronously
function createFxNow() {
	setTimeout(function() {
		fxNow = undefined;
	}, 0 );
	return ( fxNow = jQuery.now() );
}

function createTweens( animation, props ) {
	jQuery.each( props, function( prop, value ) {
		var collection = ( tweeners[ prop ] || [] ).concat( tweeners[ "*" ] ),
			index = 0,
			length = collection.length;
		for ( ; index < length; index++ ) {
			if ( collection[ index ].call( animation, prop, value ) ) {

				// we're done with this property
				return;
			}
		}
	});
}

function Animation( elem, properties, options ) {
	var result,
		index = 0,
		tweenerIndex = 0,
		length = animationPrefilters.length,
		deferred = jQuery.Deferred().always( function() {
			// don't match elem in the :animated selector
			delete tick.elem;
		}),
		tick = function() {
			var currentTime = fxNow || createFxNow(),
				remaining = Math.max( 0, animation.startTime + animation.duration - currentTime ),
				percent = 1 - ( remaining / animation.duration || 0 ),
				index = 0,
				length = animation.tweens.length;

			for ( ; index < length ; index++ ) {
				animation.tweens[ index ].run( percent );
			}

			deferred.notifyWith( elem, [ animation, percent, remaining ]);

			if ( percent < 1 && length ) {
				return remaining;
			} else {
				deferred.resolveWith( elem, [ animation ] );
				return false;
			}
		},
		animation = deferred.promise({
			elem: elem,
			props: jQuery.extend( {}, properties ),
			opts: jQuery.extend( true, { specialEasing: {} }, options ),
			originalProperties: properties,
			originalOptions: options,
			startTime: fxNow || createFxNow(),
			duration: options.duration,
			tweens: [],
			createTween: function( prop, end, easing ) {
				var tween = jQuery.Tween( elem, animation.opts, prop, end,
						animation.opts.specialEasing[ prop ] || animation.opts.easing );
				animation.tweens.push( tween );
				return tween;
			},
			stop: function( gotoEnd ) {
				var index = 0,
					// if we are going to the end, we want to run all the tweens
					// otherwise we skip this part
					length = gotoEnd ? animation.tweens.length : 0;

				for ( ; index < length ; index++ ) {
					animation.tweens[ index ].run( 1 );
				}

				// resolve when we played the last frame
				// otherwise, reject
				if ( gotoEnd ) {
					deferred.resolveWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );
				} else {
					deferred.rejectWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );
				}
				return this;
			}
		}),
		props = animation.props;

	propFilter( props, animation.opts.specialEasing );

	for ( ; index < length ; index++ ) {
		result = animationPrefilters[ index ].call( animation, elem, props, animation.opts );
		if ( result ) {
			return result;
		}
	}

	createTweens( animation, props );

	if ( jQuery.isFunction( animation.opts.start ) ) {
		animation.opts.start.call( elem, animation );
	}

	jQuery.fx.timer(
		jQuery.extend( tick, {
			anim: animation,
			queue: animation.opts.queue,
			elem: elem
		})
	);

	// attach callbacks from options
	return animation.progress( animation.opts.progress )
		.done( animation.opts.done, animation.opts.complete )
		.fail( animation.opts.fail )
		.always( animation.opts.always );
}

function propFilter( props, specialEasing ) {
	var index, name, easing, value, hooks;

	// camelCase, specialEasing and expand cssHook pass
	for ( index in props ) {
		name = jQuery.camelCase( index );
		easing = specialEasing[ name ];
		value = props[ index ];
		if ( jQuery.isArray( value ) ) {
			easing = value[ 1 ];
			value = props[ index ] = value[ 0 ];
		}

		if ( index !== name ) {
			props[ name ] = value;
			delete props[ index ];
		}

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ];
		if ( hooks && "expand" in hooks ) {
			value = hooks.expand( value );
			delete props[ name ];

			// not quite $.extend, this wont overwrite keys already present.
			// also - reusing 'index' from above because we have the correct "name"
			for ( index in value ) {
				if ( !( index in props ) ) {
					props[ index ] = value[ index ];
					specialEasing[ index ] = easing;
				}
			}
		} else {
			specialEasing[ name ] = easing;
		}
	}
}

jQuery.Animation = jQuery.extend( Animation, {

	tweener: function( props, callback ) {
		if ( jQuery.isFunction( props ) ) {
			callback = props;
			props = [ "*" ];
		} else {
			props = props.split(" ");
		}

		var prop,
			index = 0,
			length = props.length;

		for ( ; index < length ; index++ ) {
			prop = props[ index ];
			tweeners[ prop ] = tweeners[ prop ] || [];
			tweeners[ prop ].unshift( callback );
		}
	},

	prefilter: function( callback, prepend ) {
		if ( prepend ) {
			animationPrefilters.unshift( callback );
		} else {
			animationPrefilters.push( callback );
		}
	}
});

function defaultPrefilter( elem, props, opts ) {
	var index, prop, value, length, dataShow, tween, hooks, oldfire,
		anim = this,
		style = elem.style,
		orig = {},
		handled = [],
		hidden = elem.nodeType && isHidden( elem );

	// handle queue: false promises
	if ( !opts.queue ) {
		hooks = jQuery._queueHooks( elem, "fx" );
		if ( hooks.unqueued == null ) {
			hooks.unqueued = 0;
			oldfire = hooks.empty.fire;
			hooks.empty.fire = function() {
				if ( !hooks.unqueued ) {
					oldfire();
				}
			};
		}
		hooks.unqueued++;

		anim.always(function() {
			// doing this makes sure that the complete handler will be called
			// before this completes
			anim.always(function() {
				hooks.unqueued--;
				if ( !jQuery.queue( elem, "fx" ).length ) {
					hooks.empty.fire();
				}
			});
		});
	}

	// height/width overflow pass
	if ( elem.nodeType === 1 && ( "height" in props || "width" in props ) ) {
		// Make sure that nothing sneaks out
		// Record all 3 overflow attributes because IE does not
		// change the overflow attribute when overflowX and
		// overflowY are set to the same value
		opts.overflow = [ style.overflow, style.overflowX, style.overflowY ];

		// Set display property to inline-block for height/width
		// animations on inline elements that are having width/height animated
		if ( jQuery.css( elem, "display" ) === "inline" &&
				jQuery.css( elem, "float" ) === "none" ) {

			// inline-level elements accept inline-block;
			// block-level elements need to be inline with layout
			if ( !jQuery.support.inlineBlockNeedsLayout || css_defaultDisplay( elem.nodeName ) === "inline" ) {
				style.display = "inline-block";

			} else {
				style.zoom = 1;
			}
		}
	}

	if ( opts.overflow ) {
		style.overflow = "hidden";
		if ( !jQuery.support.shrinkWrapBlocks ) {
			anim.done(function() {
				style.overflow = opts.overflow[ 0 ];
				style.overflowX = opts.overflow[ 1 ];
				style.overflowY = opts.overflow[ 2 ];
			});
		}
	}


	// show/hide pass
	for ( index in props ) {
		value = props[ index ];
		if ( rfxtypes.exec( value ) ) {
			delete props[ index ];
			if ( value === ( hidden ? "hide" : "show" ) ) {
				continue;
			}
			handled.push( index );
		}
	}

	length = handled.length;
	if ( length ) {
		dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow" ) || jQuery._data( elem, "fxshow", {} );
		if ( hidden ) {
			jQuery( elem ).show();
		} else {
			anim.done(function() {
				jQuery( elem ).hide();
			});
		}
		anim.done(function() {
			var prop;
			jQuery.removeData( elem, "fxshow", true );
			for ( prop in orig ) {
				jQuery.style( elem, prop, orig[ prop ] );
			}
		});
		for ( index = 0 ; index < length ; index++ ) {
			prop = handled[ index ];
			tween = anim.createTween( prop, hidden ? dataShow[ prop ] : 0 );
			orig[ prop ] = dataShow[ prop ] || jQuery.style( elem, prop );

			if ( !( prop in dataShow ) ) {
				dataShow[ prop ] = tween.start;
				if ( hidden ) {
					tween.end = tween.start;
					tween.start = prop === "width" || prop === "height" ? 1 : 0;
				}
			}
		}
	}
}

function Tween( elem, options, prop, end, easing ) {
	return new Tween.prototype.init( elem, options, prop, end, easing );
}
jQuery.Tween = Tween;

Tween.prototype = {
	constructor: Tween,
	init: function( elem, options, prop, end, easing, unit ) {
		this.elem = elem;
		this.prop = prop;
		this.easing = easing || "swing";
		this.options = options;
		this.start = this.now = this.cur();
		this.end = end;
		this.unit = unit || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );
	},
	cur: function() {
		var hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];

		return hooks && hooks.get ?
			hooks.get( this ) :
			Tween.propHooks._default.get( this );
	},
	run: function( percent ) {
		var eased,
			hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];

		if ( this.options.duration ) {
			this.pos = eased = jQuery.easing[ this.easing ](
				percent, this.options.duration * percent, 0, 1, this.options.duration
			);
		} else {
			this.pos = eased = percent;
		}
		this.now = ( this.end - this.start ) * eased + this.start;

		if ( this.options.step ) {
			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );
		}

		if ( hooks && hooks.set ) {
			hooks.set( this );
		} else {
			Tween.propHooks._default.set( this );
		}
		return this;
	}
};

Tween.prototype.init.prototype = Tween.prototype;

Tween.propHooks = {
	_default: {
		get: function( tween ) {
			var result;

			if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&
				(!tween.elem.style || tween.elem.style[ tween.prop ] == null) ) {
				return tween.elem[ tween.prop ];
			}

			// passing any value as a 4th parameter to .css will automatically
			// attempt a parseFloat and fallback to a string if the parse fails
			// so, simple values such as "10px" are parsed to Float.
			// complex values such as "rotate(1rad)" are returned as is.
			result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, false, "" );
			// Empty strings, null, undefined and "auto" are converted to 0.
			return !result || result === "auto" ? 0 : result;
		},
		set: function( tween ) {
			// use step hook for back compat - use cssHook if its there - use .style if its
			// available and use plain properties where available
			if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {
				jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );
			} else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.style[ jQuery.cssProps[ tween.prop ] ] != null || jQuery.cssHooks[ tween.prop ] ) ) {
				jQuery.style( tween.elem, tween.prop, tween.now + tween.unit );
			} else {
				tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;
			}
		}
	}
};

// Remove in 2.0 - this supports IE8's panic based approach
// to setting things on disconnected nodes

Tween.propHooks.scrollTop = Tween.propHooks.scrollLeft = {
	set: function( tween ) {
		if ( tween.elem.nodeType && tween.elem.parentNode ) {
			tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;
		}
	}
};

jQuery.each([ "toggle", "show", "hide" ], function( i, name ) {
	var cssFn = jQuery.fn[ name ];
	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {
		return speed == null || typeof speed === "boolean" ||
			// special check for .toggle( handler, handler, ... )
			( !i && jQuery.isFunction( speed ) && jQuery.isFunction( easing ) ) ?
			cssFn.apply( this, arguments ) :
			this.animate( genFx( name, true ), speed, easing, callback );
	};
});

jQuery.fn.extend({
	fadeTo: function( speed, to, easing, callback ) {

		// show any hidden elements after setting opacity to 0
		return this.filter( isHidden ).css( "opacity", 0 ).show()

			// animate to the value specified
			.end().animate({ opacity: to }, speed, easing, callback );
	},
	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {
		var empty = jQuery.isEmptyObject( prop ),
			optall = jQuery.speed( speed, easing, callback ),
			doAnimation = function() {
				// Operate on a copy of prop so per-property easing won't be lost
				var anim = Animation( this, jQuery.extend( {}, prop ), optall );

				// Empty animations resolve immediately
				if ( empty ) {
					anim.stop( true );
				}
			};

		return empty || optall.queue === false ?
			this.each( doAnimation ) :
			this.queue( optall.queue, doAnimation );
	},
	stop: function( type, clearQueue, gotoEnd ) {
		var stopQueue = function( hooks ) {
			var stop = hooks.stop;
			delete hooks.stop;
			stop( gotoEnd );
		};

		if ( typeof type !== "string" ) {
			gotoEnd = clearQueue;
			clearQueue = type;
			type = undefined;
		}
		if ( clearQueue && type !== false ) {
			this.queue( type || "fx", [] );
		}

		return this.each(function() {
			var dequeue = true,
				index = type != null && type + "queueHooks",
				timers = jQuery.timers,
				data = jQuery._data( this );

			if ( index ) {
				if ( data[ index ] && data[ index ].stop ) {
					stopQueue( data[ index ] );
				}
			} else {
				for ( index in data ) {
					if ( data[ index ] && data[ index ].stop && rrun.test( index ) ) {
						stopQueue( data[ index ] );
					}
				}
			}

			for ( index = timers.length; index--; ) {
				if ( timers[ index ].elem === this && (type == null || timers[ index ].queue === type) ) {
					timers[ index ].anim.stop( gotoEnd );
					dequeue = false;
					timers.splice( index, 1 );
				}
			}

			// start the next in the queue if the last step wasn't forced
			// timers currently will call their complete callbacks, which will dequeue
			// but only if they were gotoEnd
			if ( dequeue || !gotoEnd ) {
				jQuery.dequeue( this, type );
			}
		});
	}
});

// Generate parameters to create a standard animation
function genFx( type, includeWidth ) {
	var which,
		attrs = { height: type },
		i = 0;

	// if we include width, step value is 1 to do all cssExpand values,
	// if we don't include width, step value is 2 to skip over Left and Right
	includeWidth = includeWidth? 1 : 0;
	for( ; i < 4 ; i += 2 - includeWidth ) {
		which = cssExpand[ i ];
		attrs[ "margin" + which ] = attrs[ "padding" + which ] = type;
	}

	if ( includeWidth ) {
		attrs.opacity = attrs.width = type;
	}

	return attrs;
}

// Generate shortcuts for custom animations
jQuery.each({
	slideDown: genFx("show"),
	slideUp: genFx("hide"),
	slideToggle: genFx("toggle"),
	fadeIn: { opacity: "show" },
	fadeOut: { opacity: "hide" },
	fadeToggle: { opacity: "toggle" }
}, function( name, props ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {
		return this.animate( props, speed, easing, callback );
	};
});

jQuery.speed = function( speed, easing, fn ) {
	var opt = speed && typeof speed === "object" ? jQuery.extend( {}, speed ) : {
		complete: fn || !fn && easing ||
			jQuery.isFunction( speed ) && speed,
		duration: speed,
		easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction( easing ) && easing
	};

	opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :
		opt.duration in jQuery.fx.speeds ? jQuery.fx.speeds[ opt.duration ] : jQuery.fx.speeds._default;

	// normalize opt.queue - true/undefined/null -> "fx"
	if ( opt.queue == null || opt.queue === true ) {
		opt.queue = "fx";
	}

	// Queueing
	opt.old = opt.complete;

	opt.complete = function() {
		if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {
			opt.old.call( this );
		}

		if ( opt.queue ) {
			jQuery.dequeue( this, opt.queue );
		}
	};

	return opt;
};

jQuery.easing = {
	linear: function( p ) {
		return p;
	},
	swing: function( p ) {
		return 0.5 - Math.cos( p*Math.PI ) / 2;
	}
};

jQuery.timers = [];
jQuery.fx = Tween.prototype.init;
jQuery.fx.tick = function() {
	var timer,
		timers = jQuery.timers,
		i = 0;

	for ( ; i < timers.length; i++ ) {
		timer = timers[ i ];
		// Checks the timer has not already been removed
		if ( !timer() && timers[ i ] === timer ) {
			timers.splice( i--, 1 );
		}
	}

	if ( !timers.length ) {
		jQuery.fx.stop();
	}
};

jQuery.fx.timer = function( timer ) {
	if ( timer() && jQuery.timers.push( timer ) && !timerId ) {
		timerId = setInterval( jQuery.fx.tick, jQuery.fx.interval );
	}
};

jQuery.fx.interval = 13;

jQuery.fx.stop = function() {
	clearInterval( timerId );
	timerId = null;
};

jQuery.fx.speeds = {
	slow: 600,
	fast: 200,
	// Default speed
	_default: 400
};

// Back Compat <1.8 extension point
jQuery.fx.step = {};

if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {
	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {
		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {
			return elem === fn.elem;
		}).length;
	};
}
var rroot = /^(?:body|html)$/i;

jQuery.fn.offset = function( options ) {
	if ( arguments.length ) {
		return options === undefined ?
			this :
			this.each(function( i ) {
				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );
			});
	}

	var docElem, body, win, clientTop, clientLeft, scrollTop, scrollLeft,
		box = { top: 0, left: 0 },
		elem = this[ 0 ],
		doc = elem && elem.ownerDocument;

	if ( !doc ) {
		return;
	}

	if ( (body = doc.body) === elem ) {
		return jQuery.offset.bodyOffset( elem );
	}

	docElem = doc.documentElement;

	// Make sure it's not a disconnected DOM node
	if ( !jQuery.contains( docElem, elem ) ) {
		return box;
	}

	// If we don't have gBCR, just use 0,0 rather than error
	// BlackBerry 5, iOS 3 (original iPhone)
	if ( typeof elem.getBoundingClientRect !== "undefined" ) {
		box = elem.getBoundingClientRect();
	}
	win = getWindow( doc );
	clientTop  = docElem.clientTop  || body.clientTop  || 0;
	clientLeft = docElem.clientLeft || body.clientLeft || 0;
	scrollTop  = win.pageYOffset || docElem.scrollTop;
	scrollLeft = win.pageXOffset || docElem.scrollLeft;
	return {
		top: box.top  + scrollTop  - clientTop,
		left: box.left + scrollLeft - clientLeft
	};
};

jQuery.offset = {

	bodyOffset: function( body ) {
		var top = body.offsetTop,
			left = body.offsetLeft;

		if ( jQuery.support.doesNotIncludeMarginInBodyOffset ) {
			top  += parseFloat( jQuery.css(body, "marginTop") ) || 0;
			left += parseFloat( jQuery.css(body, "marginLeft") ) || 0;
		}

		return { top: top, left: left };
	},

	setOffset: function( elem, options, i ) {
		var position = jQuery.css( elem, "position" );

		// set position first, in-case top/left are set even on static elem
		if ( position === "static" ) {
			elem.style.position = "relative";
		}

		var curElem = jQuery( elem ),
			curOffset = curElem.offset(),
			curCSSTop = jQuery.css( elem, "top" ),
			curCSSLeft = jQuery.css( elem, "left" ),
			calculatePosition = ( position === "absolute" || position === "fixed" ) && jQuery.inArray("auto", [curCSSTop, curCSSLeft]) > -1,
			props = {}, curPosition = {}, curTop, curLeft;

		// need to be able to calculate position if either top or left is auto and position is either absolute or fixed
		if ( calculatePosition ) {
			curPosition = curElem.position();
			curTop = curPosition.top;
			curLeft = curPosition.left;
		} else {
			curTop = parseFloat( curCSSTop ) || 0;
			curLeft = parseFloat( curCSSLeft ) || 0;
		}

		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {
			options = options.call( elem, i, curOffset );
		}

		if ( options.top != null ) {
			props.top = ( options.top - curOffset.top ) + curTop;
		}
		if ( options.left != null ) {
			props.left = ( options.left - curOffset.left ) + curLeft;
		}

		if ( "using" in options ) {
			options.using.call( elem, props );
		} else {
			curElem.css( props );
		}
	}
};


jQuery.fn.extend({

	position: function() {
		if ( !this[0] ) {
			return;
		}

		var elem = this[0],

		// Get *real* offsetParent
		offsetParent = this.offsetParent(),

		// Get correct offsets
		offset       = this.offset(),
		parentOffset = rroot.test(offsetParent[0].nodeName) ? { top: 0, left: 0 } : offsetParent.offset();

		// Subtract element margins
		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft
		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0
		offset.top  -= parseFloat( jQuery.css(elem, "marginTop") ) || 0;
		offset.left -= parseFloat( jQuery.css(elem, "marginLeft") ) || 0;

		// Add offsetParent borders
		parentOffset.top  += parseFloat( jQuery.css(offsetParent[0], "borderTopWidth") ) || 0;
		parentOffset.left += parseFloat( jQuery.css(offsetParent[0], "borderLeftWidth") ) || 0;

		// Subtract the two offsets
		return {
			top:  offset.top  - parentOffset.top,
			left: offset.left - parentOffset.left
		};
	},

	offsetParent: function() {
		return this.map(function() {
			var offsetParent = this.offsetParent || document.body;
			while ( offsetParent && (!rroot.test(offsetParent.nodeName) && jQuery.css(offsetParent, "position") === "static") ) {
				offsetParent = offsetParent.offsetParent;
			}
			return offsetParent || document.body;
		});
	}
});


// Create scrollLeft and scrollTop methods
jQuery.each( {scrollLeft: "pageXOffset", scrollTop: "pageYOffset"}, function( method, prop ) {
	var top = /Y/.test( prop );

	jQuery.fn[ method ] = function( val ) {
		return jQuery.access( this, function( elem, method, val ) {
			var win = getWindow( elem );

			if ( val === undefined ) {
				return win ? (prop in win) ? win[ prop ] :
					win.document.documentElement[ method ] :
					elem[ method ];
			}

			if ( win ) {
				win.scrollTo(
					!top ? val : jQuery( win ).scrollLeft(),
					 top ? val : jQuery( win ).scrollTop()
				);

			} else {
				elem[ method ] = val;
			}
		}, method, val, arguments.length, null );
	};
});

function getWindow( elem ) {
	return jQuery.isWindow( elem ) ?
		elem :
		elem.nodeType === 9 ?
			elem.defaultView || elem.parentWindow :
			false;
}
// Create innerHeight, innerWidth, height, width, outerHeight and outerWidth methods
jQuery.each( { Height: "height", Width: "width" }, function( name, type ) {
	jQuery.each( { padding: "inner" + name, content: type, "": "outer" + name }, function( defaultExtra, funcName ) {
		// margin is only for outerHeight, outerWidth
		jQuery.fn[ funcName ] = function( margin, value ) {
			var chainable = arguments.length && ( defaultExtra || typeof margin !== "boolean" ),
				extra = defaultExtra || ( margin === true || value === true ? "margin" : "border" );

			return jQuery.access( this, function( elem, type, value ) {
				var doc;

				if ( jQuery.isWindow( elem ) ) {
					// As of 5/8/2012 this will yield incorrect results for Mobile Safari, but there
					// isn't a whole lot we can do. See pull request at this URL for discussion:
					// https://github.com/jquery/jquery/pull/764
					return elem.document.documentElement[ "client" + name ];
				}

				// Get document width or height
				if ( elem.nodeType === 9 ) {
					doc = elem.documentElement;

					// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height] or client[Width/Height], whichever is greatest
					// unfortunately, this causes bug #3838 in IE6/8 only, but there is currently no good, small way to fix it.
					return Math.max(
						elem.body[ "scroll" + name ], doc[ "scroll" + name ],
						elem.body[ "offset" + name ], doc[ "offset" + name ],
						doc[ "client" + name ]
					);
				}

				return value === undefined ?
					// Get width or height on the element, requesting but not forcing parseFloat
					jQuery.css( elem, type, value, extra ) :

					// Set width or height on the element
					jQuery.style( elem, type, value, extra );
			}, type, chainable ? margin : undefined, chainable, null );
		};
	});
});
// Expose jQuery to the global object
window.jQuery = window.$ = jQuery;

// Expose jQuery as an AMD module, but only for AMD loaders that
// understand the issues with loading multiple versions of jQuery
// in a page that all might call define(). The loader will indicate
// they have special allowances for multiple jQuery versions by
// specifying define.amd.jQuery = true. Register as a named module,
// since jQuery can be concatenated with other files that may use define,
// but not use a proper concatenation script that understands anonymous
// AMD modules. A named AMD is safest and most robust way to register.
// Lowercase jquery is used because AMD module names are derived from
// file names, and jQuery is normally delivered in a lowercase file name.
// Do this after creating the global so that if an AMD module wants to call
// noConflict to hide this version of jQuery, it will work.
if ( typeof define === "function" && define.amd && define.amd.jQuery ) {
	define( "jquery", [], function () { return jQuery; } );
}

})( window );




OEBPS/ebook.js
ï»¿var bookWidth = 1240;

var bookHeight = 1754;

var bookPageCount = 624;

var pageWidth;

var pageHeight;

var modalLayer;

var messageWindow;

var audioWindow;

var videoWindow;

var imageWindow;

var closeButton;



function clickModalLayer( event )

{

	event.preventDefault();



	if( messageWindow )

		hideWindow( messageWindow );

	if( audioWindow )

		hideWindow( audioWindow );

	if( videoWindow )

		hideWindow( videoWindow );

	if( imageWindow )

		hideWindow( imageWindow );

	if( closeButton )

		hideWindow( closeButton );

		

	hideModalLayer();

}



function hideModalLayer()

{

	document.body.removeChild( modalLayer );

	modalLayer = null;

}



function showModalLayer()

{

	if( modalLayer )

		return;

	

	modalLayer = document.createElement("div");

	modalLayer.id = "modalLayer";

	modalLayer.onclick = clickModalLayer;

	modalLayer.style.opacity = 0.01;

	modalLayer.ontouchend = clickModalLayer;

	document.body.appendChild( modalLayer );

}



function updatePageImage()

{

	var page = $("#pageIndex").attr( "value");

	page = "images/page" + page + ".jpg";

	$("#bgImage").attr( "src", page );

}



function test()

{

	var link = document.createElement( "div");

	link.style.backgroundColor = "red";

	link.style.position = "absolute";

	link.style.left = "100px";

	link.style.top = "100px";

	link.style.width = "300px";

	link.style.height = "10px";

	

	document.body.appendChild( link );

}



function makeWindowSize( width, height )

{

	this.width = width;

	this.height = height;

	

	if( width >= bookWidth * 0.9 )

		this.width = Number( bookWidth * 0.9 );

	if( height >= bookHeight * 0.9 )

		this.height = Number( bookHeight * 0.9 );

}



function showAudio( source )

{

	showModalLayer();

	var url = $(source).attr( "destination" );

	url = url.replace( "content/", "" );

	

	var x = $(source).attr( "x" );

	if( x < 0 )

		x = bookWidth * 0.2;

		

	audioWindow = document.createElement( "div");

	audioWindow.className = "popupWindow"

	audioWindow.style.left = x + "px";

	audioWindow.style.top = $(source).attr( "y" ) + "px";

	audioWindow.style.width = "300px";

	audioWindow.style.height = "100px";

	

	

	document.body.appendChild( audioWindow );

	$(audioWindow).addClass( "searchViewShow");

	

	var player = document.createElement( "audio");

	player.src = url;

	player.style.width = "100%";

	player.style.height = "100%";

	player.controls = "controls";

	player.play();

	audioWindow.appendChild( player );

	

	closeButton = document.createElement( "img" );

	closeButton.src = "images/close.png";

	closeButton.id = "closeButton";

	closeButton.style.left = Number( x ) + 300 - 20 + "px";

	closeButton.style.top = Number( $(source).attr( "y" ) ) - 20 + "px";

	closeButton.style.width = "40px";

	closeButton.style.height = "40px";

	closeButton.onclick = clickModalLayer;



	document.body.appendChild( closeButton );







}



function showVideo( source )

{

	showModalLayer();

	var url = $(source).attr( "destination" );

	if( url )

		url = url.replace( "content/", "" );

	

	var width = Number( $(source).attr( "popupWidth" ) );

	var height = Number( $(source).attr( "popupHeight" ) );

	

	if( $(source).attr( "popupWidth" )  == null )

		width = bookWidth * 0.8;

	if( $(source).attr( "popupHeight" )  == null)

		height = width * 0.75;



	var size = new makeWindowSize( width, height );

	

	videoWindow = document.createElement( "div");

	videoWindow.className = "popupWindow"

	videoWindow.style.left = ( bookWidth - size.width ) / 2 + "px";

	videoWindow.style.top = ( bookHeight - size.height ) / 2 + "px";

	videoWindow.style.width = size.width + "px";

	videoWindow.style.height = size.height + "px";

	

	

	document.body.appendChild( videoWindow );

	$(videoWindow).addClass( "searchViewShow");

	

	var player = document.createElement( "video");

	player.src = url;

	player.style.width = "100%";

	player.style.height = "100%";

	player.controls = "controls";

	player.play();

	videoWindow.appendChild( player );

	

	closeButton = document.createElement( "img" );

	closeButton.src = "images/close.png";

	closeButton.id = "closeButton";



	closeButton.style.left = ( bookWidth - size.width ) / 2 + size.width - 25 + "px";

	closeButton.style.top = ( bookHeight - size.height ) / 2 - 25 + "px";



	

	closeButton.onclick = clickModalLayer;



	document.body.appendChild( closeButton );







}



function showImage( source )

{

	showModalLayer();

	var url = $(source).attr( "destination" );

	url = url.replace( "content/", "" );

	

	var player = document.createElement( "img");

	player.src = url;

	

	var img = new Image();

	img.onload = function(){

		var w = this.width;	

		var h = this.height;

		var width;

		var height;

	

		if( w > h )

		{

			var rate = h / w;

			width = bookWidth * 0.8;

			height = width * rate;

			

		}

		else 

		{

			var rate = w / h;
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LA VIA DEI MIRACOLI

di Andrea Brusa

Dedicato a mia moghe Lhiara
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e sapevo che wown c'eva alewna soluzione veale in
nessuno del due. Sapevo che qualcosa doveva
cambiare, ma non SAPEVD COME. ML evo allontanato
tanto dall'originale Liberta e glola dell’Angelo
dentro di we. Tuttavia, ib wio corpo emozionale
contemeva un vicordo, una nostalgia di casa.
Sapevo che c'era qualcosa a cul volevo vitornare,
wna Casa, uno stato dell’essere, che mi semdbrava
Vestasl  celestinle. (L walo  corpo  ewmozionale
s'mbarcava ora in un viagglo wuovo. Avendo
esplovato gli estreml della dualith, ora esso iniziava
a vivolgersi dentro. @uesto cambiamento della
coscienza eved Limpulso ad incarnarmi sulla terva
COVAE U UVAAND.

=
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Mentre L wio corpo ewozionale diventava piic
pesante e plic denso e perdevo contatto con le mie
origini, si presentd L'oceasione di incarnarmdi come
wmano. Nel frattempo ero divenuto anima che
aveva viaggiato in lungo e tn largoe; ero diventato
esperto sia degli aspettl luminost sia di quelll
oscurl della vita. Le energle della dualith st erano
Impadronite di we, il che significa che, per
moltissimo tempo, avevo creduto nelle tllusiont che
essa crea. Se vivete nella dualita, nel vostro bntlmo
credete di esseve soll, spaventatl e impotentt, e che
abbiate bisogno di qualcosa dall’esterno che vi
protegon, vi nutra e Vi riconosea. n base a questo
coneetto, cominciate ad esercitave potere sugli altrl
e nascondete La vostra vulnerabilith. Oppure potete
diventare troppo vulinerabill e cedere i vostro potere
ad wn altro potere che vuole wutrivsi della vostra
energin vitale. Che siate vitthmn o carnefice in
questo gioco, Lervore fondamentale che commettete
¢ quello di pensare che won potete sperbmentare
Vintegrita dentro vol stessi. €8 un vuoto che volete
riempire, o essendo wn boss o essendo uno schiavo.
Questo gloco & wolto doloroso, come woltl di vol
hanno sperbmentato. n quel Lontano passato, et fu
un momento in cul Lo mi rest fortemente conto di
questo fatto. Fu un momento ol cambiamento.
Avevo sperbmentato entrambi gli estremi del gioco

-
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Questa cadde sul mio viso.

Me L'asciugastt, tu, con un dito.

«Muorl, tu, uowmo del miel sogni»

Proclamatn la mia condanna, hat vifoderato La tua
lunga spada.

«Addio, Angelo mlo...»

M Lascinsti La mano che mi portal sul grembo.
Now ti vedevo gia pin, e il mio Spirito si r’uimpl del
volto della min Amata.

Esalato (L mio ultimo vespiro, divental un Angelo.
L Angelo Custode della donna che avevo Llasciato.
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L GIORNO DELLA MIA PRIMA MORTE...
E SUL COME DIVENNI ANGELDO CUSTODE

Sfuggevole era sewpre stato b tuo sguardo.
Neppure Lo specchio erm wanl stato in grado di
bmmortalarlo. Fluentl erano { tuol capelli. @uast
fill di argento t coprivano i capo.

Quast fill di argento mi ricadevano sul viso.

Tuw erl L. Ancorn accanto a me.

Sovrist.

Now erp ancora morto.

«Amore mlo. ML dispiace...»

ML dicestl, tu, mortificata. Che strana posizione
avevi assunto. Te ne stavi nginocchiata.

Freddi erano § tuol occhi, quast come due pezzi di
ghtacclo.

Ghiacelo che lentamente st vaccoglieva Liquidoe agli
angoll del tuol occht.

Trasalil.

erl uno spettacolo, bellissineo.

«Now mi hai dato altra sceltn. Hal preferito
andartene allo stare con me.»

RrRabbrividivi, tu, o Dlvinita lmmortale.

T tenevi Lo mia mano sul viso.

Cche weraviglin potevano vedere L walel ocehi:
LAnticristo che plangeva.

una Lacrima solitaria ebbe il coraggio di seivolarti
via.
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Awicinarst a Dlo vivendo il wondo al wmeglio o

negare Dlo celebrando L mondo come wnico Dlo

rea
Sa

e. Sapevo che non c'era nessuna differenza.
pevo che tutto guesto eva altro rispetto a clo che

aveva visto lel. Anche gli atel del wlo tempo erano
funanboli, anche Loro andavano verso L'altra torve

in

tlico... Anche chi sosteneva che non ¢’ nulla

dopo, che now esiste Laltra torve, st poneva in un
rapporto, se pur poLeWJmD, con laltra torve, n
qualche wodo collegato, tramite wn cavo teso,

all’

altra Torre.

=
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.[Duel viso triste, queg
quello sguardo fred
seduto su uno scog

i occhi lucidi e fragili,
do e malinconico...
o in riva al mare,

a pensare a cosa fare della tua vita...

e |e passeggiate not
o ti se

urne sulla sabbia...

.2 dal profonda della mia anima speravo che dal tuo viso

spuntasse u
..ora ti ritrovo qua, a vo

n SOPriso...
e triste a volte felice...

sento che il mio "angelo” ha mosso qualcosa in te,

qualcosa di

.spero che tu possa essere felice sempre...

dal profondo del mio cuore

i ho sempre voluto bene,

e sempre te ne vorrd... .." un bacio, dal tuo angelo” ...
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Il giorno che ti ho incontrata,
mi sona tuffato nel mare dei tuoi occhi,
e mi sono fidato di te.
Ho accarezzato il tuo viso,
baciato le tue labbra
ti ho accolto in un grande abbraccio da lasciarti senza fiato.
Ho dimenticato il tempo e lo spazio che ci dividon,
ho diviso | miei sogni con te.
Pai ho pensato alla mia vita senza te.
Il mio cuore & impazzito dalla paura ...
La mia mente & affogata in mille pensieri.
Ho pensato al giorno e alla notte
che si rincorrono senza mai incontrarsi,
ho pensato al mare
che bacia la riva in continuazione
senza mai averla tutta per sé.
Per un istante il respiro mi & mancato.
Piano piano ho ripreso a respirare
e ho capito che ancor ti AMO,
cosl tanto da scordare tutto il male che mi hai fatto,

Un amore cosi grande da farmi dimenticare la mia solitudine e la mia disperazione.
Ho dimenticato le ore vuote trascorse fissando questi muri che mi tengono

prigioniera,
dove la mia mente naviga solo alla ricerca di te.
Se saprai ascoltare e capire,
scoprirai che fai ancora parte di me.
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... Apri gli occhi...
non avere paura di niente e di nessuno...
affacciati alla finestra e ammira questa limpida giornata...
questo sole che riscalda il tuo cuore,
dove in questo momento ¢'2 solo freddo...
ghiaccio...
credevi che qualche parola bastasse per rassicurarti,
per riempire quel vuoto che ti ha lasciato I'amore...
..amore... una parola che ora sembra falsa, senza senso...
ora che tutto quello in cui credevi non c'8 pib,
ora che le cose che hai costruito sono crollate...
credevi che |'amore ti avrebbe reso una donna forte,
g invece no... ti senti forte mentre lo vivi,
ti senti immortale nei momenti piti felici...
ma quando tutto finisce di te non rimane pit nulla...
solo una donna... un cuore spezzato...
un'anima fredda e malinconica che pensa al peggio..
che ricorda quei momenti come i pit belli della vita,
e che versa lacrime quando scopre che non esiste pil.
.ricordi .. ricordi e solo ricordi..
ricordi che per te che sei fragile hanno fatto del male...
.. ora lasciati andare... quarda il sole, fatti riscaldare il cuore...
sciogli questo ghiaccio che si & chiuso in te,
libera la mente e sogna...
solo cosi potrai dimenticare chi ti ha fatto del male...
senza paura, fai un respiro e vola...
vola pidt in alto che puoi, e posati su una nuvola...
... 80gNa... .. corri finghé puoi,
fuggi via da questo mare di lacrime...
non pensare al passata...
pensa a quello che ti pud rendere felice nel futura...
sono il tuo angelo,
con le mie ali ho cercato di proteggerti...
con la mia voce ti sussurravo le parole pid belle...
nelle notti pid tristi,
quando nemmeno la luna ti illuminava il sorriso,
sono sceso su di te... sono venuto per cercare di farti ritrovare quel sorriso,
quella felicita che ormai sembrava smarrita...
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Cosa sionifica essere felici? Per essere onesti con
nol stessi, fermarct e chiederel: "cosa posso fare per
essere felice?". Doveva proprio succedere quel fatto,
quell'episodio che wmi ha scosso, quel piccolo
terremoto  che wl ha fatto aprive gli occhi,
quell'evento inaspettato che wi ha strattonato via
dal binario della nostra vita e mi ha fatto vedere Le
cose dallalto? AL contrario di quello che st pud
pensare, per Vivere felich non serve wolto. (L
problema & convincersi che questo sia vero e, per
farlo, bisogna fare Lesatto contrario di quello a cul
el hanno sempre abituatl: vinunciare. Stawmo
talmente convintl che la felicitar devivi da quello
che abbiamo, che cl & lmpossibile vedere la strada
giusta da intraprendere, semplicemente perché ¢
nella divezione opposta rispetto a quella nella quale
stiomo andawndlo. Per essere felich bisogna avere
poco; solo spostando dalla wostra visuale tuttl gli
oogettl inutill di cul el clrcondiamo, possiamo
guardarel attorno Liberamente e wettere a fuoco
quello che conta nella vita.
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099l conosco donne che fanno e dicono spesso cose
che facevi tu o dicevi tu.... ma wmentre con te ogni
cosa aveva wn senso, Lo accoglievo con wn sorriso e
non wml dava wai fastidio... con gli altel ml rendo
conto ol now  sopportare nulla.. ML danno
fostiolio.... € questo che devo Lmparare?... € questo
che dovrd un glormo caplre?... Che se oovessi
conpscere un'altra e accettare incondizionatamente
ognli cosa allora sarlt amorer... Come quello che
provo per te?... Now ¢l credo... a me sembra
praticamente lmpossibile provare quello che provo
per te con unaltra.... e forse sard davvero costretto a
rivivere un'altra vita per vitrovartl, perché Lo possa
vivere questo awore. € allora vivrd e rivivio tante
vite quante ne saranno necessarie per ritrovarti....
Questa ormal non m'lnteressa pilc.... perché senza
te non ha sewmso...
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Perché.... perché now riesco a dimenticare, guardo la
tun foto ¢ mi vengono su le lacrime agll oceht,
tngolo per non plangere e sento una stretta al
cuore.... Guardo La tua foto e osservo L tuol occhi:
sembrano cosl spentl, tristi... vuotl.... Quegli occhi
cost chiaechierint quando wl guardavane, Luctdi e
plent di vita, occhi che sorvidevano anche se le
labbra vimanevano serie.... Perché non riesco ad

lasclartl andarer... € cosl dwa,  per  me,
bwmaginare La min vitn senza di te.... CLprovo, el
provo davvero e el son glornl in cul sono convinto
Al mon avertl pensato nemumeno una volta, ma nel
momento in cul faccio questa considerazione, fra
me e e, mi renolo conto ol avertl pensato proprio tn
quel momento di viflessione.... e ml rendo conto che,
come sempre, t ho solo wmesso per un attimo ln un
angolino.... wma tu occupl sempre uno spazio
fondamentale dentro di wme.... Ancora mi chiedo il
perché del nostro tncontro, forse doveva essere il
regalo di qualcuno affinché capisst che L'amore
esiste e che potevo provarlo anche lo, che L'amore
totale e Lncondizionato poteva toceare il mio cuore...
ancora wi chiedo a cosa mi servivit se tutto questo
non potrd viverlo com te.... perché L'awore che provo
Per te mown rlesco a pm\/WLD per nessuno! Ancora
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Quel sorrisetto che mi stava spuntando senza che
e ne accorgesst non voleva swmorzarst per quanto
mi sforzasst di frenarlo e, anzl, wmi deformava
quast un poco LL volto, dandoml un'aria beffarda e
strafottente... quello Lavrebbero wotato... Lavrel
magarl avuto anche davantl alla wotizia di wn
condflitto nucleare o al funerale di wmia wadve? € chi
avrebbe potuto wnl credere alle wmie vaghe e
bmpacceiate, tremolantl splegaziont? Ma pol, n
fondo, che cosa avevo mal visto? LUn qualcosa per
cul ero nato e per cul contbnuavo a trascorvere L

glornl, quel qualecosa che wotivava la  wmia
esistenza, il wlo lavoro, la wmia famiglia, L wio
lntero  unlverso.  Quel  qualcosa  era  anche
'Assoluto, il Tutto che faceva andare avanti ognl
cosa, e a cul luwmanitn aveva dato wnomi
grandissimi e lontanissimi, come BDlo, Anima,
Eternita... che ora erano diventati per me, in un
istante, solo companelll plent di ruggine e polvere,
wna polvere che non riuscivo a spazzar via, che mi
eva entrata negli ocehi e i bwpediva di vuotarli, di
guardmrml  intorno, di alzarmi oda terra. €
soffocando e visa, riuscivo ancora a pensare al
mowndlo, agli altri. Awaépw/ sevpre potuto vivere, se
non con Let, per Lo meno nascondendomd dietro di
Let, dietro alle sue convinziont.
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niente di fisico. Era come se tornassi a casa dopo

una lunga assenza e trovassi win madre ad

accoglierml sulla porta, con un sorriso.
wmagnifica glornata.

Fuu una
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Senza b suo aluto, nown avrel wmal trovato Ll
coragglo di contlnuare il viaggio. Sewza il suo
intervento, sarvel sprofondato wella galleria bula.
S, bmmagine che sarvel annegato. Nella maggior
parte del cast siparla di verl e propri essert dal corpo
traspavente. Alcunt L hawno definitl "gulde
spirittuall incaricate di alutare © nuovi arvivati
nell'aldila”. Mentre ero morto e scivolavo in una
gallerin interminabile — ricordo — conversavo con
alcune persone. Now ¢ proprio esatto definirle
persone:  erano  pluttosto  esserl  Lncorporel.
Comungue sia, awertivo wnumerose presenze
attorno a e e sapevo che erano UL per proteggermd.
Now sono wmal riuscito a vedere wessuno e, plt
precisamente, gli esserl che ho lncontrato erano
Lmumateriall, tmspma/»té. € potevo persino discutere
con lovo: a qualsiast domanda vivolgessi lovo,
ricevevo sempre risposta. ML informavano su cid che
mi sarebbe accaduto e sapevo che L Lovo consigli mi
avrebbero aiutato a superare gli ostacoll del viaggio.
Ruegli essert ml rassieuravano e mi chiedevano di
abbandonarmi con flducia, cosicehé quel senso ol
pace non wl lasciasse mal. Ebbl Lo sensazione, nel
momento tn cul wmi sepaval dal corpo fisico, di
bnecontrare un amico comune, morto poco tempo
prﬁma, che entrambl vimplangevamo. Lo vedevo
mentalmente, sentivo la sua presenza. Lo potevo
distinguere molto chiaramente, eppure non aveva
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Uno del motivi che el spinge a nutrive sentimenti
Al angoseln e di tervore nel confrontl della morte &
il timore di finire relegati in wno stato di atroce
solitudine.  Partith  per  wn  viaggio  che
mmaginiamo  sewza vitorno e costrettl  ad
abbandonare parentl ed amict, pensiameo di essere
destinati a vestave soll con wol stessi. Il resto del
mondlo, gli altrl wumant, scompare inesorabilmente
dalla scenn. Ma, fortunatamente, queste sembrano
esseve soltanto fantasie degli esserl viventl. Tutte
le  testimonianze sostengowo esattamente il
contrario. IL worente riceve, una volta giunto nel
mowndo dell'aldila, degli alutl spivituall che gli
provengono da entita incorporee, ossia da essenze
spirituall. (L nuovo ardvato pud udire delle vocl e
intuisce, come n un sogno, odelle presenze.
Tuttavia, queste vocl € queste presenze st rivelano
wolto concrete, dal momento che formiscono al
morente  precise divettive senza  le  quall
sprofonderebbe, inevitabibmente, wnel buco wero.
Questl esserl sono, n aleunl casl, entitar lgnote,
ma, plic frequentemente, sono descrittl come spliritt
di parentl e di amicl conoseiuti e amatl in vita. Ho
wdito wna voce mistertosa che wl diceva cio che
avrel dovuto fare — vicordo la prima volta che
moril... Erl unagl Voce uWmana, ma riuscivo a
pereepiria al di Lo delle umane sensazionl uditive.
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glornd, la convivenza, gli awmplessi, le Litl. gli
amantt, che pol aprono gli occhi e sanno L'amato
lontano, anche se fisicamente vicino. Gli amantt,
unitl come wnessuno, separatl cowmee lovo stessi
hanno scelto di vivere. Ne ho conoseiutl. Lna
downa vagusana, bella e odall'enorme fascino,
nawmeorata perdutamente di wn glovane, wolto
plic giovane di Leil. v amore folle, da togliere [
sonno nel sogno di Lul, da toglieve il respiro solo a
vederlo da lontano, da farla star male al pensiero
ol now poter vivere con Lud, £ now solo per via o un
marito e due meravigliosi figll. una vita d'inferno,
wna situazione nsostenibile, priva oi pace, priva oi
felicith se non wnel due minutl dwrantl @ quall
riusciva a scambiare con Lul due parole e, di vado,
wa fugace baclo in bocea. Lna vita alla deriva,
destinata a fallive sw ogni fronte, anche nel ruolo
tanto voluto di genitrix. LUna vita risolta a buon
fine solo per Lla partenza di Lul per fredole reglond
nordiche. Una separazione simile e altrettanto
dolovosa al taglio di wn bisturl, wma altrettanto
necessaria. € alla fine L vitorno alla vita
(normale?). nfine el sono amori come L nostro
dove bo, wn Angelo fattost uomo, tn ogni istante e
n qualungue situnzione io sia, wnel fervore o
nell'aridita, nella fedelta o nell'tndfedelta, continuo
ad amarti... come sel... L amore che destdera solo
Lamore del tuo povero cuore; se aspettl di essere
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pur dovendo alla fine ubbidire alle legol natwrall e
continuare a vivere (ma quantl preferiscono
volontariamente vinunciare alla vita, giacehé st
tratta solo di vita biologica, svuotata di ogni
significato). Nown possono vivere insieme e wnel
contempo non sanno Vivere separatl, gli amanti,
nell’accezione moderna del termine, quelle donne ¢
quegli womind il cul vivere insieme & Loro negato
dalla oggettiva condizione di essere sposati o,
comungue, legatl ad altri. Gli amort clanolestind.
Gli adulteri. Nel Loro caso, L'imposstbilita a vivere
insteme ¢ nel fattl. € nel fattl ¢ L'impossibilita ot
vivere separatl. Due persone che st amano alla follia,
che peveeplscono perfettamente Lineluttabilita del
Lovo sewtlmento, del Lovo awore, della Lovo passione,
Linevitabilith del destino che Li ha fattl Luno per
Laltra, dellimpossibilith solo a pensarsi separati.
Ma La vealti won € con Lovo. Loro hanmno wuna wmoglie
e un marito, quel compmgwé Legittimati nell'unione
da un docuumento e che, forse, nel passato, furono
oggetto  d'amore e che,  spesso,  wmeno
paradossalmente di gquanto st credn, Lo sono
tuttora. Gll amantl, soggetto perfetto di mille e
wille narraziont Lletterarie. Gli amanti, oggetto
preferito del pettegolezzo, antico e modermo. Gli
amantt, che vivono La pawra e La tensione perenne.
Gl amanti che, nel Lovo pensiert (nel Lovo sogni?),
fantasticano la vita nsiewe, la vita ol tuttl ©
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Now possono vivere lnsieme e nel contempo non
savuno Vivere separati, gl amantl... Nec tecwm nee
sine te vivere possum. Awntichissimo proverbio che
venwne utilizzato da tantl, compresi Marziale,
Tibullp, ovidio. DL chiunque sia, quale che sia
Lepoca bn cul venne conlato, esso fotograta La vealta
delle cose. Delle cose degli umant, quantomeno di
queglt umant che hanno avuto la ventuwrn di
bnnanorarst. Now posso vivere con te né senza di te
¢ Laffermnzione che wmeglio si adatta ao aleune
storle damore. Quelle storie “maledette” dn fattl
esternl o dal cuorl di chi le vive. Quelle storie per
gente  che vive e vivrd  wnel  odolore, wnelln
commisernzione, nell’autocommiserazione,
sovente nel placere del sentive dolore. Quante storie
dianmore, di untone e disunlone, derivano da uno
stato di cose, originarie o sopraggiunte, che
bmpedisce agli amantl di vivere tnsleme, ma che,
el contempo limpedisce Lovo di vivere separati. Sono
storie terrdbill ol downe che perdono in guerra i
propri uomind, quelle vedove bianche che non hanno
un compagno con il quale vivere ¢ che, al vicordo
delle fortl braceln, deil bact ruvidi, dell’amorevole
doleezza di parole sussurvate, wown viescono a
superare Lo crisi dell'assenza. Ancorn di pii gli
womini e le donne che perdono il compagno o La
compagna e non riescono a farsene una ragione,
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Ho tewmtato varie volte di scrivere questo racconto,
wma non ce Lho wmal fattn. ovmal credo di essere
diventato troppo vecchio per scrivere. Vecchio nel
senso di disilluso, woloso, tneapace di dive quello
che, Lnvece, vorvel dive. Per scrivere un vacconto cl
vuole un talento particolare. Now basta saper
narvare uni storla. LU racconto deve racchiudere La
perfezione ol un momento. (L vero contenuto del
racconto sta wella parola now detta, nel silenzio che
'8 tra una frase e L'altra, tn quello che rimane dopo
LVultbmo punto, come wn iceberg che sta nascosto tn
gran parte sotto il Livello del wmare. Nown sono mai
riuscito perd a serivere questa storia come se fosse
un Leeberg. n questo caso, nownostante tuttl L mlel
tentativi, le mie parole havnno sevpre descritto una
stanza chiusa, senza finestre, eppure non € cost che
dovrebbe esseve. Allora ho declso di nown serivere un
racconto vero, bensl solo clo che avrel voluto che
fosse il racconto.
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DEDICA A MIA MOGLIE CHIARA

“Le Ali spezzate” & il titolo di un'opera del poeta K. Gibran, £ la storia di

due giovani che, in un giardino di una sontuosa casa or
a, scoprono la bellezza dell'amore. | loro sguardi
mani si toccana, i loro cuori si annodana in un abbrac
erd, che sara anche la loro condanna.
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Vorrei esser solo felice di te
che sei perennemente presente
senza attimo di tregua
nei miei tormenti,
tu che guardi ma non vedi,
tu che ascolti ma non senti
€ Neppure capisci,
ma con i tuoi silenzi ferisci.
Avrebbe potuto essere un delicato sentimenta,
avrebbe voluto essere solo amore
invece & tempesta di vento,
irruente tifone
che disperde l'incanto
di qualunque emozione.
£ troppo forte questo dolore
che si 2 impossessato del mio cuore
che pulsa nel tuo ricordo
ed arde come il fuoco
nella febbre di te.
Nell'inguietudine che dilaga
in questi interminabili momenti,
vorrei esser solo felice di te,
vorrei che tu fossi solo felice,
vorrei che le nostre due felicita coincidessera.
Il mio amore
& una rosa rossa
per te. £ 'emozione
che provo ogni volta a guardarti.

F una carezza lieve sul tuo candido viso.
E un bacio affettuoso, un sorriso sincero
& passeggiare insieme
felici
in questa sera
diluna piena
che si specchia
nei tuoi bellissimi occhi.

Ti amo tanto, mia cara.






OEBPS/images/page18.jpg





OEBPS/images/page17.jpg





OEBPS/images/page16.jpg
abbandonare Lo wmin esistenza con wun'estremn
scintilla di dignith wentre le mani di Ll mi
stringevano La gola ed il suo sesso sondava la wila

1

intlmith ansimando una bestialith wmalvagia. Fu
cosl ch'lo, povero Angelo ormal dimenticato oal
mowndo, adoperal L owmio wltimo vesplro ¢ wmi
addormentai sull’asfalto tiepido cavezzato dalla

luce del lamplont che lacrimavano al mio viso

stupendo eol al welel ocehi di cielo terso, rimasti
tragicamente spalancatl ao osservave Lo waln vita
che fuggiva.
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perfetta, now wmi ameral mat. Now potrel wat fare
di ognl granello di sabbia wn serafino radioso di
purezza, di wobilta e di amore... Now sono Lo un
Ministro dell'Onnipotente! € quand anche fosse, se
mi placesse lasciar wel wulla quegli  essert
mernvigliost e preferive il povero amore del tuo cuore,
now sarvel Lo comungue padrone del wio amore?
Awmore wlo, lascia che TL amdi! Voglio il tuo cuore.
Certo non voglio, con Ll tempo, “trasformartl’, wma
per ora amamd come sel... ¢ destdero che tu faceia Lo
stesso; Lo voglio vedere dai bassifondl della wmiserin
salive L'amore. Amo n te anche la tua debolezza,
amo L'amore del poverl ¢ del wmiserabili; voglio che
dai cencl salga continuamente un gran grido: "o
TI AMO". Ma ormal & giunta la wmia fine...
Riuscivo apercepirlo i respiro affanmnato del mostro
che mi seguiva nell’oscurit tn quella wnotte oli
cololo opprimente che non sembrava adotta per
morire e, o’altronde, Lo pensavo che non sarebbe mat
esistita notte, né aleun giorno in cul sarebbe stato
Lecito weorive. Ed i suol passi st facevano velocl tra
quelle strade troppo vuote e tutte quelle finestre
sbarrate, cosicehé lmplorare wn disperato atuto
rimase wn pensiero utopistico tncollato alla wmin
mente fragile ed il lezzo di sudore del predatore
diventava piuc forte e pite vicino. € non ebbl piic
tempo per pensare n quella citth deserta ed
egolsta... potel soltanto tewtare di lottave per






OEBPS/images/page03.jpg
QUARTA DI COPERTINA «
Vi si racconta la storia di un Angelo Custode che, caduta in un pozzo di

disperazione dopo essere precipitato qui sulla Terra, ricerca
spasmodicamente di riconquistare la propria natura angelica ed agisce
nel solo interesse di salvare la sua protetta... Vaga disperata perché
sente di aver perso la propria casa, ma non sa come ritornarvi.
Incontra tante persone e cerca di capire cosa sentono, che cosa i
spinga a muoversi e si accorge che sono molto diverse da lui...
[ammina desolato e costernato da tristezza perché si sente
abbandonato e rifiutato, ma una forte spinta - come un fuoco che arde
- |o spinge in avanti.. Il fuoco & una fiamma eterna piena di vita,
innocenza e purezza che si plasma intorno all'anima dell'Angelo caduto.
Lui non ricorda perché, ma aiutare gli altri & cio che gli viene naturale,
spontaneo... Nei suoi occhi non ci sono malizia o tenebra, bensi amore
ed innocenza e fragilita, una fragilita che ti penetra nel cuore, uno
sguardo che ti denuda, una debolezza piena di potere... Lui ha perso le
ali, ma puo ancora volare, perché non ne ha pit bisogno... Lui porta Dio
dentro di sé, ma non & abituato a sentirlo qui, dall'inferno del mondo
tridimensionale, dove ci vogliono occhi profondi e qualita pin sviluppate
che nell'aldila per vedere la luce divina, per vedere linganno, per
vedere come si & veramente. Lui sta crescendo insieme alle sue doti e
al suo cuore e i suni occhi, quegli occhi innocenti, cominciana a brillare
sempre di pid e a trasmettere amore e compassione come prima non
avrebbe potuo essere.. Lui & qui per sperimentare tutte le facce
dell'amore in un mondo che o nasconde con cupidigia, assuefatto dalla
crapula e dalla paura di esistere... Lui & una delle chiavi per dare
I'esempio che tutto & possibile, dovunque, comunque, in qualunque
situazione... Lui si accorge che non & mai stato solo, ma si @ sentito
solo... Lui si accorge di aver sempre avuto I'amore, ma di averlo
trascurato e dimenticato... Lui si accorge che da quando ha
dimenticato, ha elemaosinato quell'amore che non sentiva pid... invece di
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SINDSSI

UIn viaggio nell'inferno raccontato da chi c'a stato. Un mortao tra i vivi...

ma sono proprio questi - co
indifferente, benché sacrific

me |ui “morti” invano agli occhi del mondo
atisi per una giusta causa e che un giorno

o stesso mondo commemarera - che il protagonista innalza nel libro
0, ancora una volta, diario di viaggio. La raccalta & un vero inno a chi

combatte per i propri ideali

sulla terra.... lotta per poter essere accettato in quanto tale. Dovend
parlare di Angeli, come fare se non cominciando dal “nostro” Ange

per eccellenza, I'Angelo Cus

per vegliarlo ed assisterlo nel corso della sua vita e - aggiungo - anch

oltre? Ma potremma mai fa
farvi una sintesi di quanto di

sarebbe cambiata. Sono invece le sfumature, di ombra e di luce, que

che danno un senso pill con

di cui si narrano le mille peripezie in queste pagine & veramente u

e resiste. A chi. come lui, Angelo Custode

ode che Dio pone accanto al nascituro/|

ce egli stesso al riguardo; la sostanza no

piuto al tutto e quello dell'Angelo Custod

0
0
a
e
rlo meglio del protagonista? Avrei potuto
n
e
B
n

quadro che stupisce perla s

al punto dell'inaccettabilita, come quando si narra di uno stupro subit
dal protagonista da parte di un trans marocchino conosciuto

a bellezza, seppur a volte angosciante fino

=]

casualmente. Esso va quindi visto nella “luce” giusta, quella con la quale
Egli stesso I'ha “dipinto” & che io vi trascrivo.

OGNI RIFERIMENTO A PERSONE ESISTENTIO A
FATTI REALMENTE ACCADUTI QUI NARRATI NON E
CASUALE... BENSI LA PURA E SEMPLICE VERITA

¢=
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NOTIZIE SULL'AUTORE

Artista poliedrico, autore teatrale e scrittore, maestro di Commedia
dell'Arte e dell'arte del Clown... inventare, regista ed interprete di se
stesso e, nel contempo, osservatore acuto ed implacabile della realta,
dei costumi, delle contraddizioni della vita. Dal 1389, Andrea Brusa,
attraverso una storia individuale, una critica molto profonda, non solo
alla societa, ma anche al ruolo che rivestono le famiglie, non si esime
mai dall'esprimere nelle sue opere pareri negativi che, seppur veritieri,
sono schiaffi in pieno viso, quasi offese arrecate a chi ha commesso
degli sbagli. L'ironia che a valte utilizza e I''mmagine romantica d'uomo
d'altri tempi che lo veste, non gli conferisce un'aria docile e meno
credibile, anzi, lo rende ancora pit forte delle proprie opinioni. Nel suo
costante lavoro di poeta dell'anima, imprime su carta i suoi moti
d'amore: nascono cosi delicate composizioni con cui mai si esime di
omaggiare gli amori della sua vita... sua moglie Chiara e sua figlia
Biancalaura.
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essere un faro... Lui si accorge di avere tanto da dare, ma di non sapere
come fare.. Lui & circondato da “angel” fratelli.. il mondo dei
disperati... che fanno il tifo per lui... Lui non ha pid paura delle umane
emozioni, ma |e comprende come un padre e una madre amorevole...
Lui diventa... fa felice la sua parte bambina quando si crogiola - anche
se ormai solo pill con la sua immaginazione, o di notte - al suo ritornare
Angelo a tutti gli effetti, tra le fidate braccia della sua amata, piena di
ardore e amore per |ui... Lui si eleva e si radica nell'universo creato
come un seme di sequoia, attraverso la danza divina degli amanti
celesti, per diventare creatore e creatura assoluta, per sempre... Per
creare nuovi universi, mondi e spazi pieni d'amare e di arte, dove si
odona urla di ginia e canti di pace. Dal momento della perdita della sua
famiglia e della sua protetta, ancorché moglie, ha vissuto esperienze di
vita sconvolgente ed immenso dolore e sofferenza, che non hanno
cambiato sostanzialmente la sua vita, ma hanno mutato molti aspetti
del suo carattere, della sua personalita e, soprattutto, il modo di
rapportarsi alle situazioni, alle avventure ed agli ostacoli che la vita,
programmata e frenetica del giorno d'oggi. gli pone dinanzi. Adesso
vede la sua paura (in chiave forse un po’ allegorica) pit come la paura
di cambiare, di non trovarsi pid in sintonia con il se stesso antico, con
|e sue vecchie opinioni e, di conseguenza, di veder crollare tutte le sue
radicate certezze, dovendo cosi impegnarsi per ricostruire tutto
dall'inizio. Il progressa interiore che passa attraverso mille tribolazioni
e conoscenze & dunque per lui come il progresso della scienza che
cammina grazie a smentite di teorie, che sembravano ormai
consolidate e quindi alla formulazione di nuove tearie, o meglio, di nuove
ipotesi che rimpiazzino quelle antiche ed aprano nuove strade alla
conoscenza.

@
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intervompiamo con un dire frammentario e
prowvisorio. Cosl, nella wmia nicehin di solitudine,
wmentre Ll glorno wmano e non wmnano sfugge dalla
terva, dall'tneavo del suol plecoll monti e st eclissa
tra le pleghe del suol aridi dossi, L'animo elabora
anche una wostalgia del propri simelli, del contatto
con b mondo degll womini: perché & wella
separatezza che viene vivalutota La totalita. Il cuore,
da wna condizione di malinconia, deborda, allora,
ad wan “carith” universale che wasce dal senso
acuto della fragilith wmana, delln vita, delln
bellezza. € tutto cip ¢ attesn, promessa. Sul colll,
borght ¢ monwumenti isolatl ol straordinario
fascino sorvegliano bosehi di querce, olivetl, L
vignetl dove si producono il Brunello e gli altvi
grandi vinl di questa parte di Toscana. A occlodente
chiude il paesaggio iL Monte Amiata, il piic alto
vuleano spento o'ttalia. (L fivume che ha dato il nome
alla val d'orela & poco piue di wn torventello: per
buona parte dell’anno st prosciuga o quast con la
calwra dell’estate, ma con Le plogge dell’autunno,
diventn wn flume bmpetuoso che sembra voler
travolgere ognl cosm; nasce sul colll, tra Radicofant
e Sarteano, scende al centro di un'ampla conca
coltivatn, pol plegn progressivamente a occidente,
sfiora L colll di Plenza, San Quirico, Montalelno e
Castiglione, schiva l'Amdiata sprofondando in una
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costume che & ormal un miragglio - now riesco a
progettare un nuovo viagglio, a pensare aod una
nuova meta o, meglio, a pensare aol un Luogo, perché
tn testa ho solo L vicordi cost vivi della val D'Ovein
tn eud el sono stato tn viagglo di wozze con la wmin
amata moglie Chiara. Ché Lo so che & solo un Luogo
bn Toscana, ciog now & mica un viagglone intorno
al wmondo quello che ho fatto, ma questa volta mi
sewto plit nostalgico che mat. Ho nostalgia di quel
tramontt, di quel mare, delle lunghe spiagge, delle
strade a trattl desevte, e di quel clelo! €d & proprio
quel clelo lmmenso, sterminato, quel blu cost
acceso che mi manca. € mi wmancano le emoziont
che ho provato, quella sensazione di liberth e oi
leggerezza che qul spesso fatico a trovarve. Lassi,
infattl, il vento & una specte di vespivo misterioso
del planeta. Vi soffin la brezza che la matting corve
in divezlone del wmave e che a seva ritorna, piiccalda,
verso terva. Da quell'oast che st apre accogliente al
mio esodo, intulsco lozio del vegliardi, ascolto
L'ascesa del fragore sordo e chioccio degli uccelli
verso il canto, I silenzio, il grido di felicith che
cobma il glorno, L'operosita della valle che rimbalza
e st risponde in opere artigiane, in mugli di wuotort
splntl al soleo delle avature. € ancora... un silenzio
"non silenzioso’, n quanto voce e Linguaggio della
natwra, dell'universo. Anzi, di ploc un discorso
contlnuo, sempre ln atto che, tn veritd, a volte not
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Now so se ¢ colpa della primavera, dellallergin al
polline, degli ormonl wn po’ in subbuglio con il
coambio di stagione, ma lo in questo periodo ho Lo
stomaco aggrovigliato, L pensiert incasinati ed v
tasso di wostalgia alle stelle. Vi g mal successo che
un viaggio, quel Viagglo tanto atteso, una volta
concluso, Vi provocht wna nostalgia mondiale? Lna
ol quelle tipo “ecco e adesso che facelo? lo Lo sognavo
da wuna vita questo viaggio e ovra?”. IL gualo é
questo. 1o sono uno che st affeziona, e anche
parecehio. Now solo alle persone, quello & un altro
discorso, Lo mi a-ﬁfeziowo proprio alle cose, alle
situaziond, alle ewmozionl. Che planti ho fatto
quandlo wmi hanno obbligato a disfarmdi della mia
prima bicicletta vossa, per non parlave dello zaino
o scuola: at tewpl wme Lo savel portato fin su Marte
anche se sgualclto e decisamente weal ridotto
(praticamente somo come Linus con o sua
inseparabile coperta). lo wi affeziono cost anche a
Luoght ed emozioni. Cloé nown sono proprio capace di
dire “ok viagolo fatto, luogo visto ora avantl un
altro”. lo el wmetto settimane e, questa volta, annl, a
togliermi di dosso quelle emozionl cosl intense
provate in viagglo e a cercarne di o nuove,
progettando wna wuova partenza. €, in questo
periodo, complice una primavera che wl wette
sempre wn po’ d'ansia - now tanto per la prova
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Impossibile &
descrivere |'emozione provata
nel vederti, nel sentirti
nel parlarti...
|l mio cuore scosso
da 1000 fremiti,
il battito del tuo cuore...
La carezza invisibile
del tun respiro...
Tutto una solida
armonia di emozioni
che mi accompagnano
ogni giorno...
Sei il dono piu splendente,
e per una vita t ho aspettato,
cercato... Senza mai trovarti...
Ma adesso..

(gni istante che sono con te
mi ripaga dell'attesa passata
ed il mio cuore
si colma sempre pid
di givia e d'amore
solo per te... TI AMO
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Strade della wia citta, cosl lowtane per la mia
presunzione, Lo, forse wn diverso o forse solo un
Awngelo Custode perso, wn solitario a braccetto con
la vita, ma matl nemico del sognl... verr il tempo
di pagare il conto, quando wun tramonto non
basterdt pii a farmdl credere ancora wnel bello...
ardvers subito dopo la wotte, fatta solo per
dormire... e sard battito, soffio... sard sewplice
respiro. Con che cosa illuderd il walo cuore? Come mi
riprenderd Lo flducia odella win protetta? Al
margine della wmia gabbin aperta, aspetto ancorn,
aspetto chissh cosa, prima d'aprire Le mie ali.

=
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solo del creato, ma anche del mio Interno esistere...
Quando, a volte primn di dormire, divento preda del
silenzio e in quel silenzio ritrovo quel pensiero
glungerml, tn cul ti chiedi ¢ ml domandi, con ©
verst di una canzone.
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Allegria...un  sewmplice  sorriso  pud  essere
allegria...gin due, pevb, divengono uno stato di
felicith che, se sel fortunato, Vivi davvero, oppure, se
sel come me, diventn flnzione, proprio come wnel
primi verst di una canzone che mi sta deliziando
in questl glornl. Diffidente Lo sono, si, ma per
scelta, per amore. Stanotte wmi chiedo sepol alla fine
hai capito... Lo facclo wmentre vileggo wn passo ol
una canzone, giuntaml anonlma qualche glorno
fa ma che anonima non g... Rispondere a quel verst
n wmaniern ervata vorvebbe dive altra sofferenza e
allova cosa dive... Forse & meglio now dive niente e
spevare che arrivi presto, tn questo deserto, un'oast
n cul sopravivere... un'oast per we - che da
qualehe wese gin intravedo - e per te, che ti
domandi se il volo di wn pensiero possa glungere
fra queste mura da dove serivo. Chissi se & matl
volato via. (L tempo ha escluso saporl che la wmia
bocea wown proverd... Odori che mal plic sentird...

Sensazionl che le mie wmant non accarezzertnmo
plie. Gy, il temapo, o forse solo Lo. Presuntuoso mi
definiral, che oso chiedere della tua vita. Sowo tn
ervore, hal vagione. n fondo Lo sono sewmpre stato
no? Forse dovrel chiedere a wee stesso se sono pol

cresciuto, ma so che nulla & cambiato e non potvi
cambiare... Vorrel solamente che mow arrivasse mal
la sera, quando il nero diventa L'unico colore non
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Ti porterd nelle terre desolate
nei prati sconfinati
dove cielo e terra si incontrang
come due labbra socchiuse
ti porterd negli spazi senza tempo
dove saremo soliio e te
e tutto il resto del mondo fuori
ma con ['universo dentro di noi
ci nutriremo di gocee di rugiada
ed il nostro spirito sequira |'essenza
ci perderemo nella catarsi dell'animo
pensando di essere in valo
nulla potra mai ostacolarci
nemmeno la morte
perché sapremo che la vita & pit forte
e non conosce paure ma solo emozioni
ognuna verra vissuta
come & giusto che sia
io ti chiedo ora o mia dolce meta
se tu sei disposta
a diventare in me
una sola mente
un solo corpo
sara la magia di un attimo
e 'ebbrezza dellinfinito
sara tutto
ora e sempre
cosi che non avrema pid ansie
e foglie cadranno ancora
ma noi avremo radici possenti.
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Cosa c't di plic rumoroso? Semplice: il silenzio di
ehi st sente solo... Qualcwno ha detto: “IL stlenzio ha
molte pavole, molte plic di quante la nostra mente
POSSA Sopportare”. Sono sicurp... sela gente temesse
il stlenzio della solitudine, vivrebbe sicuramente
meglio, perché nel cercave di evitarlo st viempirebbe
ol affetti, sovrisi, amdicizie e, per fare questo,
dovrebbe per forzn esserve glolosa ed allegra... Gia,
eppuUre quantn gente depressa perché & sola, e a volte
now per scelta propria... Unico rimedio & credere
comungue wella vita, nella sua forza, perché una
soluzione ¢'e sempre ed & nel domand.
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accorge che Lo wmente ¢ assalita dal wnemico
infernale, si chivda subito la porta al demonlo con
W atto contrario di volontd, con una pveghéem,
oppure distraendost. Per fare un bel colpo, L'uomo
deve prima vedere, osservare bene ¢ pol azzardarsi
ad agive. L demonio now ha bisogno di tutto cld:
Essendo spirito, egll pud penetrare senz'altro nella
mente wmana e conoscerne subito iL pensiero. Da
intelligenza superiore - per la sua natwra angelica
seppur di angelo caduto e precipitato wel baratro
dellinferno tn quanto Demonio - conosce a fondo
le tendenze odella watwra wmana, L gustl di
ognuno, L'ora propizia per L'assalto. Fallito un colpo,
ne prepara un altro. Vede nel bulo e nella solitudine,
tewde instole a giovani edl a vecehi, a semplict fedell
ed alle persone consacrate, penetra in wmodo
invisibile, ma venle, negli abitatl ed ovungue cl sia
walanima da poter vovinare. Diceva  Lucifero:
“Lavoro nella wmente umana ... Spingo al peceato”.
[ demoni possono temtare, wma Lanima resista
sempre Libern di acconsentire o no.

Sono inpledi, sconfiggerd il demone che perseguita
la min famiglia. € ora di vimettere assieme Lo min
vita.
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Nel wondo, st lavora un po' tuttl, wma sempre per
qualche ﬁme, il piit ovdinavio del quali ¢ la vicerca
del pane quotidiano. Anche L demont lavorano... e
quanto! Now abbisognano del pane quotidiano,
non  avewdo corpo: won hanno  speranza di
conseguire alewn bene. Lavorano solo per il wale,
perehé, essendo confermati nel weale, nown possono
volere altro che (L wmale. Nel Lovo terribile Lavoro sono
wmosst dall'odio verso Dlo, che L ha cacclotl dal
Clelo, ¢ dalla gelosia verso le creature wmane, Lle
quali, se vogliono, possono essere ammesse alla
felicith eterna. vanno in giro per il mondo, a guisn
di leonl ruggentl in cerca di prede. | demont
tentano agendo sullo spirito, cioe sull'anima
wmana. La sede principale dell'anima & Lo wmente,
perché i risiedono le sue wobili  facolth:
Lintelligenza e la volontir. Ne consegue che il Lavoro
plic bmportante del demont st svolge nella mente
wmana. St chiarisee [ concetto. La bestemumia st
pronunzia con La bocea, i delitto st commeette con
le mand, Le disonesthl si complono con tL corpo; ma
oonuno di questl atth wmant ha principlo nel
pensiero e parte sempre dalla wmente. Dungue,
vengono dal demonio L pensiert di vibellione a Do,
di bestemmin, oi superbia, d'bmpurita, di odio, ecc.
€ wnecessarlo essere Vigilh per won  lasclarsl
sorprendlere dalla tattica satanica. @uando cl si

=






OEBPS/images/page58.jpg





OEBPS/images/page57.jpg





OEBPS/images/page56.jpg
Naturalmente sewza  perdere Lo speranza e
alimentando Lo wmente di pensieri positivi anche per
chi non sembra averne... questo per me significa
pregare! Perché pregare now & recitare uno seritto tn
wmodo perfetto. Pregare & esprimere un sentlmento
d'amore verso nol stesst e verso Ll vesto del mondo,
anche verso L nostri pegglor "wemdcl". (Lperdono & la
chiave di tutto.

Ora Vi accenmno un aspetto di tutto questo che ha
dell'lneredibile...

=
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sceltol Ora Vi facclo un esemplo: mi ¢ capitato di
subive statl o'animo di persone frustrate che, pur di
non  awumettere  dil aver  esagerato,  hanno
continuato a wmentire spudoratamente... Se mi
fosst trovato tn wwaltra fase delln wia vita
steuramente avrel reagito con bmpulsivita e vabbia!
wveee, gli uniel sentbmentl erano tristezza,
delusione ed Lnereduliti... Spesso sono stato wale
glornd, ma ho provato comprensiont & compassione.
Mentivano a lovo stesse e a me pur di non
anmwnettere di aver esagerato, di aver superato la
soglin. € wownostante tutto o ero ancorn L, con
tutto L'anore che ho dentro. Now so se ho reso L'iden,
perd, per me, ¢ stato un womento di grande
splritualit e crescita interlore. Dunque, anche
questo & servito a far riemergere il wmio vero splrito,
quello che avevo da bambine. Un'altva cosa che ho
compreso & che esiste il Libero arbitrio e che, con
questo, now sb pud interferivel L'unico modo per
atutare chi ti sta accanto & viuscire a vedere Ll
probtema ed alutare senza esporlo. Con tonta,
tantissima pazienza e wn po' d'astuzia bisogna
atutare chi si ama a capive da sé quale sia il
comportamento, L'atteggiamento da corveggere. € il
gesto plic amorevole & quello di won forzare e di
sapersi fermare senza mposiziont. Fare un passo
indietro ed attendere che la persona che amiamo
scelga  Liberamente  com  la sua  volowtd.
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un glorno serittore, un glormo maestro, un glorno
padre, wun glorno pittore, wn glorno contadine, un
glorno sclenziato, un glorno cuoco. LUna volta La
wmin fantasia mi portd a creare con del fogli una
vera ¢ propria finestra alla quale applical anche
delle tenole, create con della stoffa nera di recupero.
La attaceal al wuro dove c'ern il wio Lletto. Ognl
matting al wio risveglio aprivo Le porticine fatte ol
cavta e salutavo L mondo. Quantl bel rvicordi! La
veriti & che wol possiamo esseve cid che vogliamo
anche da adultl. Sono sewpre stato uno splrito
“Libero”, se desideravo fare qualcosa di creativo e
sano Lo facevo con L'impronta dell'amore dentrol il
problema & nato quando ¢ iniziata L'adolescenza.
Mi sentivo fuorl Luogo. Nown seguendlo La massa mi
son state attribulte anche etichette come “frnte' e
lascio a vol linterpretazione... Sowo statl tantl {
soprust verball che ho ricevuto, eppure ogol posso
affermare che anche quelll son serviti. Ero wn bel
ragazzo, wa Lo vergogna wmi portava a coprinmi.
Ad esemplo usavo legare Lo maglia sul sedere: mi
faceva sentive protetto. (o sono sempre vestato lo.
Negll annl perd & emerso anche wa altro aspetto del
mlo carattere, L’meuLs’L\/Lt&. QRuesta caratteristica
wunw'arma a dopplo taglio. Solo con varie esperienze,
ed esaminando attentamente  (soprattutto col
senno di pol) tuttl L varl aspettl delle situaziond, ho
potuto niziare a lavorarel su, per migliorarmi. Ho

-
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come essert perfettl, ¢l fregn. Trovare scuse,
giustificazionl per [ nostri comportamentl ¢
compito dell'ego... giudicare fa parvte dell'ego... Per
natura tendiomo ad addossare Lo colpa agli altri, a
vedere wemlcl, a sentirel perfettl. Nella peggiore
delle ipotest, la wostra mente ¢l fa vedere cose che
non esistono. Cost lego cl fa credere che wol
abbiamo agito per il meglio e che Lo causa del nostro
malessere & bwputabile ad altrl. Molte volte stamo
frustrati ¢ cl vaccontiamo delle bugle pur di non
amumettere o nol stesst wn falllmento. La verith ¢
che nol stamo gl arteficl di tutto. Nol siamo La
vealtd che ci clrcondn, wnol crelamo con L wostri
pensiert e con L nostri atteggiamenti cid che
viviamo. Ma Lla soluzione esiste, Lo L'ho cercata
dentro me e bn parte L'ho trovata. Potvel fare alewunl
esempl perché in realth & wn discorso talmente
amplo che now so bene come esporlo... € come se ad
un tratto Lo mel fosst veso conko che, da bambino, eva
tutto pite semplice. DA bambino avevo il mio piccolo
wmondo ol cul facevano parte gli altvl angeli come
me e nel quale ml rinchivdevo quando chi mi stava
accanto nown capiva. Lo facevo con spensieratezza
perehé non wmi tmportava del giudizio degli altrd,
non aveva valore. Mi sewtivo awato e tutto eva
possibile perehé tutto ern una scoperta... | giochi che
tnventavamo Lo e gli altrl angell erano vart... un
glorno ero commerciante di prodottl fantasticatt,
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€l Lo? ML sono chiesto: Lo in tutto questo? Chi sono?
Chi sono sempre stato? € cosl, sono iniziatl a
riafflorave ricordl dell'infanzin, dell'adolescenza.
Quella ricerca contlnua di we stesso, della win
watura... Un pomerigaio ho provato unn forte
emozione... Bra come se il film della wmia vitn mi
stesse passando davantl... ed ho iniziato ad
esternare tutto ad alta voce... tuttl sembravano
molto perplessi, wn po' spaventati. Ma Lo con Lo
leggerezza  di  unn  farfalla  continuavo  a
raccontare, vaccontare e awncora  vaccowtare...
Esprimevo Lo wmia opinione su eventl positivi e
negativi che in ogni caso evo felice di aver
affrontato, perché la nostra vita ¢ il viflesso di not
stessi. Facevo il punto della min esistenza fino a
quel momento. Now ¢'t cosa pite bella che vedere La
propria vita come wun miracolo e sentirsi felict di cio
che st ¢ fatto. Ma la cosa ancora piie bella ¢ essere
consapevoll del fatto che st possa sempre wigliorare
ulteriormente ed essere prowti a farlo. Ho compreso
che in tuttl nol c'e un dualismo, ¢ bipolarita,
convivono il bianco ¢ L wevo... Le persone che
troviamo nel nostro camming non Sonp Un ciaso,
benst sono il viflesso di cid che siamo o che siamo
stati... Sono cld di cul abbiamo bisogno in guel
preciso istante. Solo che purtroppo, molte volte,
LEGO prende il sopravvento e, ponendlo nol stessi
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ereato intorno alla parte economica del problema:
Uno stuolo di awoceatl, consulentt, pchoLogL,
servizl soctall “campn” sulla disperazione altrul.
Ma La socleth dov'e? La legge dov'e?
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Sono wna persona che, prima di chiedere wn atuto
vero e proprio, gravita al di fuorl del normale vivere
ardvando a far parte, a volte, della schiera det
nuovi “barboni”. Dormo in macching e Lo fard
flnché cela favo, pot, arrivato al womento del crollo,
entrerd bn una gqualche struttura e chiederd atuto
aprendo il mio cuore alle insostenlbili difficoltd che
sto incontrando. Esisterebbe wna via duscita, il

ritorno alla famiglin dorigine. Ma non sempre &
attuabile. Vuol per orgoglio e dignita, vuol pchMé L
genitorl anzionl won desiderano viprendersi n
casa il figlio con ulteriori aggravi sulla lovo gid
precaria  situazione economica. € pol ¢’z da
constoerarve, cosa di now poco vilievo, anche Lla
componente psicologica, che vewde (L contesto
ancora pie dravmumatico. L'origine di questo male
va senza dubbio ricercato nell attunle socletr, nello
stile di vita cosiddetto “moderno” che la magglor
parte delle copple ha oggl nstaurato dimenticando,
perd, di bmpostare una parte lmportante: quella oel
sacrificio e della comprensione reciproca che un
tewepo erano Lo seudo ¢ (L collante per temere unito il
rapporto nel wmomentl di crist. Oggi, alla priva
difficolta, alla benché minima lamentela, st parla
ol di crist e di sepavazione. Manca totalmente Lo
spirito di sacrificio e st fomenta, invece, La vottura
del vapporto. Now secondario ¢ Vindotto che st ¢
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All'inizio ti fanno male gli occhi,
ti manca |'aria per respirare,
e 'emozione & forte...
tutto & iniziato cosi...
giochi, parole, gesti
che strappavana sorrisi dalle mie labbra
ma non capivo che erano
solo illusioni
che mi facevano star male...
lacrime dai miei occhi immobilizzate
dentro il mio cuore
un'enorme sofferenza
non mi dava la forza di andare avanti...
mi consideravi uno stupido
ma quando un giorno capirai I'amore
guarderai il mondo
con degli occhi che prima
credevi di avere chiusi
e solo allora vivrai
|e stesse emozioni
che ho vissuto io
e da esse capirai solo una cosa:

(0TI AMD
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wmente, ¢ tutto abbastanza chiovo. Credo che L'unico
modo che abbiamo per essere felicl sia quello oi
trovare Le visposte pli bimportantl dentro di wol. Le
persone che cl clrcondano sono un valido atuto. n
verlta le situazionl che wol vivioawo, che stano in
ambito famiglinre, welle amicizie in ambiti
diverst, non sono se now b mezzo pEr tlrar fuoki la
nostra vern essenza. n gquesti ultimi mest mal sono
ritrovato a combattere. Combattere con gli schemi
mentall che tn wn certo senso mi hanno tarpato Le
all. La liberta, cos'e la Liberta? La Llibertd’ & wnn
forma di riconcilinzione con il creato ove nulla cl
tocen e wiemte cl distrugge in wn sublime
volteggiare su ali di gabblano, pivoettando qua e L
con armonte da clgno, corvendo a perdifiato su
pratl erbost e colline verdeggiantl, su sentieri
tortuost e splagge d’oro placcate.
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Ed eccoml qui. Dopo weoltissimo tempo sento di
poter vaccontare wn'altva piccola parte del walo
pereorso interiore... Mentirel se dicessi che la mia
vita ¢ perfetta, che tutto scorre senza tntoppt... Credo
che, in vealth, questa pace interiove di cul tanto st
sente parlare nown dipenda da cid che ci clreonda,
bensl dal wostro wodo di pensare, di vivere Le
situazionl. Lavita elevarie vicende sono il mezzo
per raggiwngere L'obiettivo. Fin da piccolo, al templ
della mia prima comparsa sulla Terra, ho sevpre
guardato L wondo con Llocchio da sogwatore.
Questa visione, ml ha viservato diverse situaziont
"problematiche’. Tengo a dive che won camblierel
nulla di cio che ¢ stato fin orn. Sono quel che sono,
proprio per le esperienze che ho vissuto. € dopo
queste wmie parole, la domanda sorge spowntonea:
Allora, in un certo senso, se La penst cosl, significa
che tu sel ln pace? La risposta &: "gul". Un incrocio
tra b sl e Ll no. Ecco, ¢l vistamo! Solite autoanalist.
Ma che el posso fare? La wila natwra & questa, sono
Lwtrospetti\/o ¢, molte volte, wolto, troppo critico nel
confrontl di wme stesso. Glusto levi sera, parlando
CON WAR PEFSONA, ho AVuto conferma di questo mio
modo di esporve le idee... Quando mi sento in
imbarazzo, inizio a pensare ad alta voce.. (L
risultato & una gran confusione. Chi wmi ascolta fa
fatica a starmi dietvo... ma n vealth, nella wmin
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successiva ¢ una sorta di ondata di pensier ¢
attraverso questl, inizio a sentire come una specie
di calamita che mi spinge a dover necessariamente
parlare con qualeuno. Se cerco di contrastare tutto
questo, Lo wia glornata prosegue con qualeosa
come un pensiero costante che non mi molla finché
non faccio cld che sento. Questa situazione per me
non ¢ semplice perché caratterialmente sono thmido
e ho sempre pawra che tutto sia opeva della wmia
mente. Quandlo perd supero L miel "ostacoll” tutto cid
che ne emerge ¢ meraviglioso e quell'ansia, ouel
timore, svaniscono, per lasciar spazio all'amore ¢
alla giota.

Now tuttl [ wmessaggi che ricevo sono "recapitati”
nello stesso modo ¢, quast nove volte su diect, non
subito viesco a capirne il significato.






OEBPS/images/page43.jpg
1.41
ML sembora cosl Lontano il tempo tn cul ceveavo di
decifrave L primdl segni che mi arrivavano da lassic.
W realthh ognl glorno & waa scoperta. ML place
metterla su questo plano: sono nato senza, o per
meglio dive, senza vicordare, le istruzionl e per
ricordarle cl metto tutto we stesso. La verita é che,
i quanto  Angelo, won  smettp wmat  di
sorprendermi. Molte volte le persone wmil pongono
domande. (o stesso ne facclo continuamente perd,
in aleunt cast, nown viesco a dave o ad avere
risposta... Awnche quando da lassic wmi danno
risposte, nonostante tutto, resto sempre "tneredulo’.
Oggi voglio provare a vaccontare come Lo, bn primis,
ml metto Ln comunicazione con l'altra dimensione.
Vi voglio raccontare, entrando il pite possibile nel
dettagli, una situazione che ho vissuto.

Per prima cosa ho bimparato a riconoscere quando il
mio corpo percepisce nell'ambiente una vibrazione,
wun'energina "esterna. Now & facile definire questa
sensazione. Tutto ha inizio col sentirml nervoso,
nizio a fremere. Dentro tutto & un fermento come
un vuleano che sta per esplodere. nizio a toccarmi
le mant, a guardarmi intorno, a cammingre senza
saper pite che fare. Credo che sul mio viso st Legga:
agitazione, ansia e nerv/osismo... provvisamente
le manl s surriscaldano ed inizio a percepive
nell'aria "qualcosa ' di non ben definito... La fase
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speciall frecee intrise di wn potentissimo veleno (a
cul fortunatamente sono umunl tutte Le creature
che non abblano il sangue di angelo bianco).
Questo veleno st diffonde nel corpo con il tempo:
conduce dungue tnesorabibmente ad wna worte
lenta e dolovosa. La ferita provocata da wn angelo
nero pud esseve guarita unicamente dal potere di
rigenest, di cul solo un Angelo Custode e dotato. ..
ma Lo sono solo contro tutti... e won ho plu facolti
da quando tu nown sel con me... fatta eccezione per
le mle capacit&l empaticm... Cost accadde quanto,
32 annl prima, glorno della tua nascita, wmi fu
predetto, stando al two copezzale wnella nursery
dove tu ti trovavi.
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( poterl propri di nol angell bianchi sono molteplict:
Orbitnzione (potersi teletrasportare in un turbinlo
di scintille blanche e azzurre), Levitazione (poter
volare a won piic di tre wetrl da terva), empatia
(poter percepire emoziont come il dolove del protetti
o Lodio degli angeli werl), muta{owmsmo (poter
wodificare L proprio aspetto), percezione del
richiamo del protetti, capacitn di parlare, leggere e
serivere ln qualsiast lingua (per poter comunicare
con L propri protettl, di qualsiast nazionalith essi
stano...) rigenest (capacith ol guarire gli innocentt
feritl). C'¢ tuttavia da agglungere, riguardo alla
rigenest, che questa flammn guaritrice ha come
"scintilla" Linsieme ol sentimenti positivi, tra ©
quall spicea, per importanza e forza, L'amore. CLd
determing che un angelo bianco, quando cura una
persond, riesca a farlo perché prova amore el suol
confrontl. Questo spiega a sua volta La raglone per
cul Lo bn quanto angelo bianco, now sia tn grado ot
curare un demone o e stessp o anche perché,
spesso, ¢l stano difficoltd, da parte min, nel guarire
un bnnocente qualsiast e non un wlo protetto. |
miel nemlel "waturall' sono gli angell weri, Le
uniche creature in grado di provocare una seconda
worte ad un angelo come me. Glb angell neri
possono materializzare istantaneamente nelle Loro
manl wunn balestra e con essa scagliave delle

=






OEBPS/images/page40.jpg
1.9

volal wolto prima di glungere a lel, ma quando ful
arvivato attraversal L suol morbidl capelll e Le
sfioral Ll viso. “Padve wio, ova vorvel esserve plogoia”
e Lul ml accontentd e mi trasformo in tante plecole
gocee. Bagnal le sue caloe Labbra e fecl vabbrividive
il suo corpo. “Oravoglio essere sole”. (ddio non esitod.
Divental wna palla infuocata e le wie bracein
divennero ragot doro. Le allungal ¢ la abbraceint
forte. Pol colpil L suol occhi che catturarono La Luce e
wmi abbagliarono. “Ora, Signore, voglio essere we
stesso e corverle incontro...” Lul wmi guardd per
qualehe istante e pol disse plano:

-Now posso.

-Perché? Ribattel Lo.

-Pevehé & seritto che sia cosl.

Comincial a plangere. Dlo wi accarezzd e non
pronuncid parola.

-Now ¢'e un wodo per cul possa stare con Lel tutta
la vita?

(L Padve mi fissd, wmi sorvise e mi trasformd n un
ricordo, Lo volal nel suo cuore e LL visst.

Ora Lotto pevehé ouel vicordo diventl wna realth... La
nostra realtd... L wostro oggl... Il wostro domand...
il nostro PER SEMPRE.
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Ti amo,
la parola pit bella che esista al mondo.
Un bacio,
un gesto che rifarei ogni secondo.
LIn abbraccio & cid di cui ora avrei voglia,
un sorriso & cio che vorrei,
un tuo pensiero & la luce che brilla negli occhi miei.
Una canzone d'amare & cid che ora vorrei
Sentirmi cantare,
musica & la canzone che vorrei sentirmi dedicare.
Sognare & cio che amo di il fare,
vivere guardando la realta & cid che spezza il mio cuore
ogni giorno senza pieta.
Da questa vita ora vorrei scappare,
ma non posso cosi mi rifugio nel mondo dei sogni
per poter dimenticare.
Ti penso sempre e non ¢'2 niente che possa toglierti
dalla mia mente.
Sul cuore ho sempre questo tormento che mi assilla
ogni momento.
La distanza & cid che di pib mi fa star male,
ma penso ad ogni nostro momento e cerco di sorridere
pensando che fra noi tutto & stupenda.
Ti penso e vedo noi insieme in questo magico universo.
Ti amo & la parala pil bella,
sei tutta per me, la tua dolce stella.
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