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	Capítulo 1


	[Antecedentes: La hija de un famoso hombre de negocios llamado Hunter ha desaparecido. Tú, como el mejor detective de la ciudad, has sido contratado para encontrar a su preciosa hija. Ahora te diriges a la mansión de Hunter para investigar...].


	[Misión principal: Encontrar a Altilly Hunter, viva o muerta, en el plazo de un mes].


	[Idioma temporal pack, desaparece al salir de la mazmorra].


	[La ropa, la mochila, las armas, los objetos y los atributos no cambian, el aspecto cambia temporalmente y desaparece al salir de la mazmorra].


	[Inspección de armas de fuego y granadas... Las armas no coinciden con el año actual, daño reducido en un 50%, velocidad de recarga de pistola +1 segundos, velocidad de recarga de francotirador +30 segundos].


	[Pista 1: Esta es tu primera mazmorra oficial. Puedes fallar la misión principal, pero tendrás que pagar 100 Puntos como penalización, y tus atributos más altos bajarán en 1. Si tus puntos son insuficientes, el sistema descontará de tu equipo. Si tu equipo es insuficiente, fracasarás].


	[Pista 2: La mazmorra real marca el inicio de la misión principal. Tanto la misión principal como la secundaria están ocultas. Tendrás que descubrirlas tú mismo].


	...


	Cuando la luz cegadora se desvaneció, Kieran oyó una serie de galopes y el sonido de una rueda chapoteando en un charco del suelo. Su cuerpo rebotaba ordenadamente.


	El día anterior había llovido y las carreteras estaban llenas de charcos de agua. Había gente limpiándolos, pero solo los charcos más grandes se limpiaban por completo.


	Los charcos más pequeños en los que salpicaban las ruedas eran difíciles de eliminar para los limpiadores.


	"¿Un coche de caballos?"


	Kieran miró a su alrededor con cara de asombro.


	Era una cabina media con capacidad para tres o cuatro personas. Había dos filas de asientos, delante y detrás, uno frente al otro. Kieran estaba sentado atrás, mirando al frente. Podía ver claramente la vista de paso a través de la ventanilla de la cabina.


	Estaban en una calle de la época victoriana. De vez en cuando pasaban coches antiguos, lo que permitía a Kieran calcular la fecha.


	La gente de la calle se saludaba quitándose el sombrero. Los hombres vestían traje y las mujeres largas faldas con sombrilla.


	El propio Kieran llevaba una gabardina negra. Mientras inspeccionaba su nuevo atuendo, se dio cuenta de que sostenía una pipa de fumar y llevaba una cazadora. Tras comprobar el mensaje de fondo, "Eres el mejor detective de la ciudad", enarcó una ceja y se preguntó...


	"Si quieres que me disfrace de Sherlock Holmes, ¡también puedes darme un Watson! La versión femenina, claro".


	"¿Buscando el eslabón perdido? ¿Armas de fuego dañadas y disminuidas?"


	Después de su alocada suposición sobre su atuendo, se fijó en la introducción de la mazmorra que decía que sus habilidades con las armas de fuego habían disminuido. Frunció el ceño.


	Disminuido, dañado, mayor tiempo de recarga... Sin duda eran grandes desventajas para Kieran. Su poder de combate tuvo que haber sido reducido en un 30% o algo así.


	"Así que esto es lo que Lawless quería decir con restricciones, ¿eh?" Kieran no pudo evitar murmurar.


	Antes de entrar en la mazmorra, Kieran había esperado tres horas a que Lawless regresara sólo para tener una charla con él. Lawless había sido lo suficientemente generoso como para compartir algo de información con Kieran, muy probablemente porque había logrado lo que quería a través de su intercambio con él. Kieran podía sentir su excitación por las meras palabras que intercambiaban a través de los mensajes.


	Básicamente, la información que obtuvo podía clasificarse en cuatro partes.


	En primer lugar, los jugadores veteranos habían creado un bazar secreto dentro del juego. Sólo abriría sus puertas cada mes durante un periodo determinado. Cualquier jugador podía entrar pagando una entrada de 10 puntos. En su interior, albergaba toneladas de equipamiento de alto rango que superaba la calidad del foro.


	En segundo lugar, la mazmorra cambiaba según el entorno y el año, y generaba distintas restricciones para los jugadores. Algunas eran buenas, otras malas. La mayoría eran malas.


	En tercer lugar, las mazmorras que los jugadores superaran no cambiarían de dificultad porque el jugador se hubiera hecho más fuerte. Eso cambiaría según las veces que el jugador hubiera entrado en el juego. Cuando aumentaba el tiempo de entrada, también lo hacía la dificultad de la mazmorra. La dificultad de la [Mazmorra por equipos] cambiaría en función de los tiempos medios de entrada de los jugadores.


	Por último, pero no por ello menos importante, los jugadores podían fracasar en la misión de la mazmorra, pero tendrían que sufrir una penalización. Dependiendo del número de veces que hubieran fallado, la penalización podía ser más o menos grave.


	[Esta es tu primera mazmorra real. Puedes fallar la misión principal, pero tendrás que pagar 100 puntos de penalización y tus atributos más altos se reducirán en 1.]


	Kieran miró esa alusión concreta mientras recordaba la amable advertencia de Lawless.


	"Si no quieres tener una muerte espantosa, debes terminar la misión principal. Aunque no puedas, compensarás tus pérdidas".


	Kieran no podría estar más de acuerdo con esa afirmación.


	100 puntos no eran nada para él, pero que sus estadísticas más altas disminuyeran en 1 sería una gran pérdida. Kieran no podía permitirse una penalización tan grande.


	Si sus estadísticas disminuyeran, el coste sería casi el mismo que el de subir el nivel de [Rastreo] a Maestro.


	Una considerable suma de 3.000 puntos y 2 puntos de habilidad.


	Aunque sus cálculos eran sólo una estimación, no estaban demasiado lejos de la realidad.


	Kieran podía imaginar el estado en el que se encontraría si fracasaba en la misión principal de la mazmorra.


	Sería un ciclo de muerte abismal.


	Si no completaba la misión principal de la mazmorra, además de perder puntos y ver reducidos sus atributos, también afectaría negativamente a la misión principal de la segunda mazmorra.


	Como sus estadísticas se habrían reducido, Kieran acabaría fracasando también en la segunda misión y pagaría la penalización una vez más.


	Seguiría y seguiría y seguiría... Sería un círculo vicioso interminable con resultados autoexplicativos.


	Un jugador débil enfrentado a una bestia viciosa sólo podría acabar en una masacre.


	"No solo tengo que terminar la misión principal, sino que, si es posible, también tengo que terminar la sumisión, así como la misión del título. Solo así podré sobrevivir y tener más posibilidades en las demás mazmorras!".


	Kieran sabía que la dificultad de las mazmorras cambiaba en función de la hora de entrada, así que sabía lo que tenía que hacer.


	Ya estaba un paso por delante de los demás jugadores.


	Usando sus recompensas de la mazmorra de novato, había progresado mucho más que ellos.


	Al fin y al cabo, eran las herramientas las que hacían al manitas.


	Kieran se preparó rápidamente para la próxima misión.


	Miró su propia mochila táctica, pero ya había cambiado.


	Junto a la mano de Kieran había una caja de madera de aproximadamente 1,5 m de largo y 45 cm de ancho. Estaba cubierta de pintura negra y cerrada con dos candados de seguridad de perlas plateadas. Sobre ella se ató un cinturón de cuero a modo de correa para transportarla. En la parte superior de la correa colgaban dos llaves: una pequeña y otra grande.


	Cuando Kieran tocó la gran llave, su mente se llenó de simples recuerdos, entre ellos los conocimientos del año anterior: la identidad, los contactos y la dirección de su personaje.


	Cuando asimiló los nuevos recuerdos, Kieran cogió la pequeña llave y abrió la caja.


	Era fácil de desbloquear.


	La caja contenía el rifle de francotirador [Viper-M1], la pistola [M1905], la daga, cinco granadas de mano [U-II], tres latas de comida y tres botellas de agua. Todo estaba ordenado en el interior, no faltaba nada. Incluso los cargadores estaban juntos.


	Aunque el aspecto del equipo se había modificado un poco para adaptarlo a la época en la que se encontraba Kieran, el método para utilizarlos seguía siendo el mismo.


	Kieran dejó escapar un suspiro de alivio.


	Si el método de uso de su equipo cambiaba según el año, habría sido una pesadilla para él.


	Aunque su [Arma de Fuego (Arma de Fuego Ligera)] ya había alcanzado el nivel de Maestro, en realidad no había enseñado a Kieran a utilizar todo tipo de pistolas y armas de fuego. Esa parte tenía que entrar en la categoría de [Arma de fuego (Arma de fuego especial)].


	Kieran sacó la daga y la [M1905], y se las clavó a ambos lados de la cintura, cubriéndolas con su gabardina.


	Tras pensárselo un poco, sacó también las granadas [U-II] y las escondió en el bolsillo exterior de su abrigo.


	Aunque la misión principal fuera buscar a una persona desaparecida, Kieran habría sido un ingenuo al creer que buscar era todo lo que tendría que hacer.


	Una batalla inesperada estaba asegurada.


	En otras palabras, "el descubrimiento y la batalla" eran el tema de la mazmorra del juego subterráneo.


	Si la [Viper-M1] no fuera demasiado llamativa, la habría escondido bajo su abrigo. No le habría importado llevárselo también, pero había tenido que dejarlo en la caja.


	Después de todo, Kieran era el mejor detective de la ciudad, no un asesino.


	Acababa de empezar en esta mazmorra y no quería hacer nada que no encajara con el entorno y que pudiera atraer una atención no deseada.


	Incluso si realmente hubiera sido un asesino, no llevaría el rifle de francotirador al descubierto.


	Esta no era una ciudad asolada por la guerra como la de la mazmorra de novatos.


	Era una ciudad segura, tranquila y bastante rica.


	O al menos eso parecía.


	...


	"¡Señor, llegaremos pronto!"


	El carretero habló con Kieran a través de la pequeña ventana de la cabina. Al cabo de unos dos minutos, el vagón se detuvo por completo y el carretero abrió la puerta de la cabina.


	Kieran cargó con su caja mientras saltaba del vagón.


	Comenzó a inspeccionar su entorno. Como se mencionó en la introducción, había una mansión con campos de hierba verde y fuentes. Incluso había un muro que rodeaba la mansión.


	Frente a él, en el centro del recinto, había una gran casa de cinco plantas.


	Kieran se paró frente a la estatua de una fuente con forma de sirena y miró hacia el exterior azul y blanco del edificio. Le recordaba a las olas del mar.


	Especialmente la animada estatua de la sirena que tenía delante, que realmente hacía que uno se sintiera como si estuviera en medio del mar.


	"Había un almirante en la Casa Hunter hace unos cien años. Saludos, Sir Kieran. Soy el mayordomo de la familia Hunter".


	Tras una breve presentación, un anciano de aspecto amable se acerca y saluda a Kieran con una reverencia.


	Mientras tanto, el carretero, acompañado por un par de jóvenes, tira del coche de caballos hasta el establo y lo aparca.


	Kieran observó brevemente a los jóvenes. Todos parecían fuertes y en forma. Quizá también habían sido entrenados para el combate.


	"La mansión necesitaba guardias, no bastaba con la policía", explicó el amable mayordomo, dando más detalles. "Por favor, si puede, el amo le espera".


	Con un gesto de bienvenida, el mayordomo guió a Kieran al interior.


	Kieran le siguió con una inclinación de cabeza, subió las escaleras y entró en el edificio.


	Había un amplio pasillo, cubierto con una alfombra de terciopelo rojo brillante, decorada a ambos lados con candelabros.


	Cuando llegó al final del pasillo, la luz cegó los ojos de Kieran.


	Ante él apareció una gran sala llena de glamour, de cuya parte superior colgaban luces de cristal que reflejaban la luz, iluminando al instante toda la sala.


	Sin embargo, el dueño de la sala parecía estar de mal humor.


	Era un hombre de mediana edad, pálido y corpulento, de estatura media.


	Detrás de él había una mujer de mediana edad que compartía la misma expresión facial.


	Mirando los cuadros que había en medio del vestíbulo, Kieran pudo saber que se trataba del amo de la casa, el propio Hunter, y de su esposa.


	Aunque los cuadros debían de tener una década, ninguno de los dos había envejecido mucho. Ambos seguían siendo reconocibles.


	Cuando el maestro vio entrar a Kieran, se levantó inmediatamente y expresó su petición: "¡Señor detective! Por favor, ¡ayúdenos!"




	Capítulo 2


	"¡Por favor, te daré lo que quieras! Cumpliré cualquier petición que esté en mi mano". Hunter le prometió.


	"Señor, por favor, cálmese. Tengo que saber lo que está pasando antes de que pueda ser de ayuda", Kieran trató de hablar de una manera que correspondiera a su identidad.


	En la vida real, Kieran no se había topado con el género policíaco.


	Los recuerdos que había obtenido a través de la llave tampoco incluían habilidades de investigación.


	Por lo tanto, en aquella época Kieran sólo podía imitar libros y películas inspirados en Sherlock Holmes.


	Tenía que imitarlo casi todo. Su forma de hablar, de moverse, todo. Sin embargo, parecía funcionar con el hombre de negocios.


	El hombre se calmó y continuó: "Oh, perdone mis modales. Estoy demasiado nervioso. Por favor, comprenda que mi hija ha desaparecido y, como padre, estoy muy preocupado", se disculpó antes de explicar el incidente: "Ayer por la mañana descubrimos que Tilly había desaparecido de esta misma mansión. Yo estaba aquí con mi mujer y le pedimos a la criada que llamara a Tilly para desayunar, pero su dormitorio estaba cerrado por dentro. Mi mujer llamó a la puerta, pero no obtuvo respuesta. Hice que mis hombres derribaran la puerta, ¡pero la habitación estaba vacía! He enviado a mis hombres a buscar a Tilly, pero aún no hay noticias. No hay rastro de Tilly ni dentro ni fuera de la mansión".


	Hunter explicó el incidente de forma ordenada de principio a fin.


	Su mujer había permanecido en silencio durante toda la narración. Parecía aún más sombría cuando Hunter terminó.


	"¿Puedo echar un vistazo a la habitación de la señorita Altilly?" Kieran preguntó.


	"¡Por supuesto!" respondieron Hunter y su mujer, acompañándole al piso superior de la mansión.


	"Este piso sólo lo ocupamos mi mujer y yo, y por supuesto Tilly. ¡Esta es su habitación!"


	Mientras Hunter le explicaba, abrió una puerta a su izquierda.


	Era la típica habitación de niña, llena de rosa y decorada con todo tipo de marionetas y muñecas.


	Kieran entró en la habitación y comenzó su inspección.


	Activó su habilidad [Rastreo].


	Si algo podía ayudarle a actuar como detective, era esa habilidad en particular.


	También era la razón por la que Kieran había aceptado el título de detective desde el principio sin rechistar.


	Con su [Rastreo] encendido, todo ante sus ojos se hizo más claro.


	Había huellas blancas por todo el suelo.


	Tras una breve comparación, Kieran confirmó que el juego de huellas pertenecía al propio Hunter.


	Parecía que, efectivamente, Hunter había enviado a sus hombres a buscar a su hija mientras él mismo había registrado la habitación.


	Sin embargo, no estaban buscando en la dirección correcta.


	Kieran dejó que sus ojos vagaran un poco. Aparte de las huellas de Hunter, había otros dos juegos de huellas en la habitación, ambos más pequeños que los de Hunter.


	Tras una segunda comparación, decidió que uno de ellos era de la mujer de Hunter, mientras que el segundo pertenecía a Altilly.


	Las pisadas de Altilly eran ordenadas, a diferencia de las desordenadas de sus padres. Circulaban con frecuencia entre la ventana y la cama, y menos por otros lugares.


	Siguiendo las huellas, había dos puntos de los que Kieran se percató de repente.


	La primera fue la mancha junto al marco de madera de la ventana, donde pudo ver tres marcas de garras en el interior de la habitación.


	La segunda era la alfombra junto a la cama, donde había dos rastros de arrastre distintivos formados por una caja. Kieran podía decir, sólo con mirar los rastros, que había sido una caja.


	Tras inspeccionar ambos lugares, miró al otro lado de la cama y a la ventana que daba al exterior. Había llovido el día anterior, así que a pesar de su nivel de Maestro [Rastreo], no le quedaba nada por descubrir.


	Todas las pistas del exterior habían desaparecido.


	Sin embargo, la habitación era otra historia. Kieran se agachó para mirar debajo de la cama.


	"Tilly es una niña muy obediente. Estudia en la escuela de la iglesia. Siempre ha sido una dama tanto en la escuela como en casa..."


	Mientras Kieran investigaba, el padre de Altilly elogió a su hija como haría cualquier padre delante de un desconocido.


	Antes de que Hunter pudiera terminar, Kieran sacó una caja de debajo de la cama de Altilly y lo detuvo.


	La caja había estado bien escondida, dentro de un hueco en el suelo.


	Si no hubiera sido porque Kieran [Rastreo] identificó que las marcas de arrastre pertenecían a una caja, habrían tardado mucho más en descubrirlo.


	"¿Qué es esto?"


	Hunter y su mujer se miraron cuando vieron a Kieran sacar la caja de debajo de la cama de su hija. Sus ojos se abrieron de par en par, sorprendidos.


	Kieran sacudió la cabeza mientras inspeccionaba la caja. Estaba cerrada.


	"¿Puedo abrirla?" preguntó Kieran, señalando la cerradura.


	"Pero son las pertenencias privadas de Tilly..." La esposa de Hunter dijo en un tono sombrío.


	Quiso impedir que Kieran abriera la caja, pero su marido se lo impidió.


	"¡Tilly ha desaparecido! Tenemos que encontrarla!" Hunter alzó la voz para recordar a su mujer la situación actual.


	Notó que los ojos de su mujer estaban enrojecidos y llenos de lágrimas. Mirando su rostro sombrío, se dio cuenta de que había ido demasiado lejos.


	"¡Querida, lo siento! Estoy tan ansiosa. Perdóname."


	Hunter abrazó a su mujer con expresión apenada.


	"¡Yo... lo entiendo!" Dijo la mujer de Hunter con lágrimas en los ojos.


	Se disculpó con Kieran y salió rápidamente de la habitación.


	"Perdona a mi mujer, Tilly era su joya preciosa. Tanto suya como mía. Nunca me había sentido tan ansioso en mi vida, y mi mujer tampoco. Me puse en contacto con la policía, con la esperanza de que pudieran localizar a Tilly, pero me ignoraron. Dijeron que les faltaba personal y que tenían otro caso. Por eso te llamé. No te oculté esto a propósito. Sólo esperaba que no te importara".


	Hunter dijo en voz baja.


	"No te preocupes", asintió Kieran ante las palabras de Hunter.


	Recordó que el mayordomo había mencionado la falta de voluntad de la policía para ayudar.


	"Traeré algunas herramientas para abrirlo", se ofreció Hunter y salió de la habitación.


	Kieran esperó pacientemente.


	Tras un breve encuentro con la pareja, Kieran pudo comprobar que ambos eran educados y tenían buenos modales, y que querían mucho a su hija.


	Aunque descubrieran que su hija tenía un secreto, lo guardarían entre ellos.


	Por eso Hunter había ido a buscar las herramientas él mismo.


	Había muchos sirvientes en la mansión. Todo lo que tenía que hacer era pedir que alguien los trajera.


	Kieran esperó un rato. Unos cinco minutos después, Hunter volvió con un martillo.


	No dijo mucho. Se limitó a abrir la caja a martillazos.


	La caja se abrió, pero no había gran cosa dentro.


	Una daga, un revólver de pedernal y una bolsa de fuego.


	Los objetos sólo ocupaban una quinta parte del espacio de la caja.


	A juzgar por este nuevo descubrimiento, Kieran podía especular sobre lo que había habido originalmente dentro de la caja.


	¡Armas!


	Armas más peligrosas que las dejadas atrás.


	"¡TILLY!" Hunter gritó el nombre de su hija mientras se cubría la frente con las manos.


	Hunter no era estúpido. Era dueño de una gran mansion y un renombrado hombre de negocios. Al igual que Kieran, sabía muy bien lo que faltaba en la caja.


	"No estoy totalmente seguro de lo que ha ocurrido, pero puedo asegurarle que la señorita Altilly no ha sido secuestrada. Ha desaparecido por voluntad propia. Hay marcas de garras junto a la ventana, pero ayer llovió, así que es todo lo que puedo decir por ahora".


	Kieran se acercó a la ventana y señaló las marcas de las garras.


	"¡Maldita sea! ¿Por qué no pude descubrir esto antes? ¡Si lo hubiera hecho, podría haber traído a Tilly de vuelta!"


	Hunter parecía lleno de pesar mientras miraba las marcas de las garras.


	"¡Sir Kieran, por favor ayúdeme a encontrar a mi hija!"


	La excelente actuación de Kieran le había granjeado la confianza del empresario, y el hombre lo expresó de la forma más directa posible.


	Kieran recibió un montón de dinero en la mano.


	Era una pila de 10 $ que ascendía a unos 500.


	Con el recuerdo de su nueva identidad, Kieran supo que el valor estaba por las nubes.


	Incluso en el calabozo, un hombre medio sólo podía ganar entre 30 y 40 dólares al mes.


	"Esto es un depósito. ¡Si localizas a Tilly, te recompensaré generosamente!" Hunter prometió.


	"¡Veré lo que puedo hacer!"


	Kieran no se resistió. Aceptó el dinero con gracia.


	Aunque el dinero no tenía ningún valor para él, podría ser útil para su identidad en el calabozo.


	[Nombre: Stack of Money]


	[Tipo: Etc]


	[Capaz de sacar del calabozo: No]


	[Observaciones: Es lo que usan en la mazmorra actual como dinero].


	.....


	Hunter y Kieran estaban frente a un cuadro de una Altilly adulta. Hunter le estaba contando a Kieran más cosas sobre su hija, cuando el amable y viejo mayordomo entró corriendo.


	"¡Maestro! El jefe de policía John ha enviado a sus hombres. Ha dicho que alguien ha descubierto un cadáver que se parece al de la señorita Altilly!" el mayordomo lo soltó todo después de que Hunter le diera permiso para hablar. Había una pequeña vacilación tras sus palabras.


	Kieran pudo ver claramente cómo el rostro de Hunter se ponía blanco ante la noticia. Apretó los puños con fuerza, su expresión lo transformó en un león furioso.


	Una débil aura fría irradiaba de Hunter, provocando escalofríos a todos.


	El aura de un asesino.


	Kieran miró a Hunter con asombro.


	Sin duda, Hunter ocultaba muchas cosas tras su imagen de buen padre, pero Kieran no le interrogó más.


	Todo el mundo tenía sus secretos, ¿verdad?


	"Sr. Hunter, cálmese. Sólo se parece a ella, aún no estamos seguros. ¿Echamos un vistazo al cuerpo?" Kieran le preguntó a Hunter. Necesitaba que se calmara y hacer un plan.


	Hunter asintió y ordenó a su mayordomo de inmediato: "¡Mike, prepara la carreta! Y recuerda, ¡mantén esto en secreto para la señora!".


	"¡Sí, amo!" El mayordomo se apresuró a ejecutar sus órdenes.




	Capítulo 3


	La carreta viajaba muy rápido.


	Las ruedas seguían chocando contra el suelo mientras Kieran y Hunter se agitaban impotentes dentro de la cabina. Ninguno de los dos hablaba mucho.


	Hunter estaba preocupado por su hija, y Kieran pensaba en el calabozo.


	"¡Las mazmorras se crean al azar!"


	Kieran había preguntado a Lawless cómo se creaban las mazmorras del juego subterráneo, y Lawless le había dado una respuesta verificada.


	Entonces había surgido otra pregunta.


	¿Qué pasaría si los jugadores entraran en esta mazmorra sin una habilidad parecida a [Rastreo]?


	La respuesta era obvia.


	Todo estaba dispuesto en consecuencia al principio de la mazmorra.


	Cuando Kieran se había dado cuenta, ya se había puesto en camino hacia la mansión de Hunter en el coche de caballos.


	No era una condición gratuita. Por el contrario, estaba arraigada en la historia del juego.


	Independientemente del tipo de jugador que entrara en el juego y de sus puntos fuertes o habilidades, se encontraría automáticamente en ese estado al principio de la historia.


	Si el jugador no hacía nada que chocara con su identidad, acababa pasando al estado actual del juego e iba a investigar el cadáver.


	Kieran supuso que aunque hubiera hecho algo fuera de lo normal, mientras no hubiera perturbado el entorno ni perjudicado la vida de los PNJ, Hunter se habría limitado a ignorar su extraño comportamiento.


	La única diferencia entre los dos era el montón de dinero que llevaba Kieran en el bolsillo.


	Una actuación sobresaliente siempre era recompensada. En este caso, con un depósito.


	Sin embargo, una actuación normal le habría dejado con las manos vacías.


	¿En cuanto a un comportamiento salvaje y alocado?


	Bueno, podría haber conseguido que lo mataran de verdad.


	La cantidad de seguridad en la mansión no era sólo por las apariencias.


	Kieran entrecerró un poco los ojos, intentando predecir lo que ocurriría a continuación.


	Sin duda, el cadáver que se había descubierto no era el de la desaparecida Altilly, porque su misión principal era encontrarla a ella o a su cadáver.


	Aunque era su primera mazmorra, el juego nunca le organizaría una misión tan fácil en comparación con la mazmorra de novato.


	Por lo tanto, la cuestión no era el cuerpo, sino la policía.


	Oficial Jefe John.


	Según la memoria de su personaje, el Oficial Jefe era un conocido suyo, alguien a quien incluso podría considerar un amigo.


	Si tuviera un policía por amigo, la dificultad de encontrar a Altilly disminuiría drásticamente.


	Pedir ayuda al Oficial Jefe era sin duda una opción para los jugadores.


	¿Pero qué sentido tenía el cadáver?


	"¡La Sub Misión!"


	Cuando Kieran entrecerró los ojos, pasó un destello de luz.


	El Oficial Jefe era amigo del personaje, por lo que podía ofrecerle ayuda.


	Del mismo modo, los jugadores también pueden optar por ayudar al Oficial Jefe.


	Kieran ya tenía su favor en la bolsa.


	Aún recordaba los objetivos que se había marcado durante el recorrido por la mazmorra. No sólo quería completar la Misión Principal. Si era posible, quería completar tanto la misión secundaria como la principal.


	El carro de caballos seguía corriendo hacia su destino.


	No aminoró la marcha, ni siquiera después de entrar en el bazar.


	El carretero no dejaba de llamar a los peatones para que estuvieran atentos a la llegada de la carreta.


	Junto al carretero se sentó el mensajero de la policía que había informado del incidente a la mansión. El policía uniformado también ayudó pidiendo a la gente que abriera paso.


	El vagón logró llegar a la comisaría al cabo de media hora.


	Sin esperar a que el carretero abriera la puerta de la cabaña, Hunter se impulsó fuera del vagón.


	Kieran le siguió de cerca.


	Miró la comisaría. No era un edificio grande, solo tenía tres pisos.


	Si no fuera por los policías de guardia en la entrada y los agentes que iban y venían, el lugar habría parecido más un mercado que una comisaría.


	Dentro había mucho ruido. Se oían gritos y regaños por todas partes.


	El oficial que les acompañaba les guió por la comisaría, asegurándose de que nadie les detuviera por el camino.


	El siempre ansioso Cazador le siguió.


	Kieran, por su parte, se permitió el lujo de echar un vistazo a la estación.


	Vio mucha ropa normal y algunos delincuentes sucios. Estaban recluidos en una tosca sala de celdas, la mayoría de ellos muy jóvenes. Parecían arrogantes e inflexibles, y provocaban a los agentes desde detrás de los barrotes gritando blasfemias. Los agentes de guardia respondían a la provocación. Los delincuentes se reían a carcajadas mientras los golpeaban, como si lo estuvieran disfrutando.


	Uno o dos hombres llamaban especialmente la atención. Eran los que siempre iniciaban la pelea.


	Sin embargo, incluso ellos se mantenían a cierta distancia de Kieran y pasaban bastante desapercibidos. Tener un E+ [Intuición] otorgaba a Kieran una visión excepcional. Podía verlo todo fácilmente sin ningún obstáculo.


	¿Eran miembros de bandas?


	Esa era la teoría que se le había ocurrido después de ver aquella escena.


	Sin embargo, antes de que pudiera confirmar su hipótesis, el oficial guía ya había atravesado el vestíbulo.


	Kieran tenía que seguir el ritmo.


	Iban a la morgue.


	El depósito de cadáveres estaba situado en el sótano, pero no ocupaba toda la planta. Sólo una cuarta parte del local se utilizaba como depósito de cadáveres. El espacio restante funcionaba como almacén de pruebas.


	Mientras bajaban las escaleras, la brillante llama de una lámpara de aceite iluminaba el oscuro pasillo.


	Aunque había bombillas eléctricas, seguían rodeados de lámparas de queroseno y velas.


	Kieran miró la bombilla de aspecto extraño que había dentro del cristal sellado. Dentro había un fino filamento parecido a una fibra de color negro.


	A diferencia de los tubos de luz que Kieran conocía, éste era el primer prototipo de bombilla.


	El primer prototipo era una versión sencilla y mejorada que costaba mucho, lo que explicaba por qué la estación seguía recurriendo a los antiguos métodos de iluminación.


	El oficial guía se detuvo.


	Allí les esperaba un hombre de mediana edad, fuerte y musculoso.


	Bajo la brillante luz de la vela, Kieran pudo ver claramente el aspecto rudo del hombre y la forma en que su cuerpo tensaba su uniforme de tamaño XL.


	El hombre sostenía un cigarrillo encendido en la mano y había tres colillas más en el suelo.


	Debe haber estado allí durante horas.


	Según la memoria de Kieran, el hombre era un conocido suyo, el oficial jefe John.


	"¡Kieran!" John saludó a Kieran antes de dirigir su atención a Hunter. "No puedo confirmar que se trate de la señorita Altilly Hunter, pero aun así espero que estés preparado para lo que estás a punto de ver. A pesar de mi larga experiencia en la fuerza, esta es la primera vez que veo un cuerpo tan horripilante."


	"Tranquilo, estoy totalmente preparado para esto", respondió Hunter.


	La conversación entre ellos fue tan fría como incómoda.


	Sin duda, los dos tenían un problema entre ellos, y era más serio de lo que Hunter había dejado entrever.


	El Oficial Jefe abrió la puerta tras él y entró primero en la sala.


	Kieran y Hunter les siguieron mientras el oficial cerraba la puerta y montaba guardia fuera de la habitación.


	El olor a alcohol y sangre se mezclaba en la habitación de tamaño medio.


	Encima de una cama de madera, yacía un cadáver cubierto.


	No estaba cubierto con un paño blanco, sino con una piel de vaca cosida.


	Hunter extendió la mano y agarró la esquina de la piel de vaca. Sus manos temblaban sin parar y su rostro reflejaba su lucha interna.


	Le preocupaba estar a punto de presenciar lo que menos deseaba en el mundo.


	Al final, quitó la piel de vaca.


	Tal y como había dicho el Oficial Jefe, era un cadáver verdaderamente espantoso.


	La cara estaba irreconocible y la zona del pecho había sido desgarrada, pero los órganos no aparecían por ninguna parte. Todo lo que quedaba era un cadáver vacío, como si fuera un animal sacrificado por un carnicero y colgado de una barandilla.


	El pelo pelirrojo de la mujer se había sumergido en un charco de sangre, lo que le daba un aspecto aún más brillante.


	Era lo único que relacionaba ese cuerpo con Altilly Hunter.


	Kieran recordaba haber visto cuadros de ella en la mansión. La hija desaparecida de Hunter tenía una cabeza de pelo rojo brillante.


	Kieran inspeccionó el cuerpo sin la menor molestia.


	Su paso por la mazmorra de los novatos le había hecho inmune a las escenas truculentas y a todo tipo de cadáveres. Los cuerpos que habían sido despedazados por los lanzacohetes habían sido mucho más duros a la vista que el que tenía delante.


	Hunter tampoco parecía incómodo.


	Muy al contrario, el reputado empresario había centrado toda su atención en inspeccionar el cadáver.


	Al cabo de unos dos minutos, Hunter dejó escapar un largo suspiro.


	"¡Esta no es Tilly! Aunque tiene el mismo pelo rojo, no tiene lóbulo de la oreja y la piel de sus brazos es mucho más áspera que la de Tilly". Dijo Hunter en tono afirmativo.


	Su rostro no podía disimular el alivio que sentía en el corazón.


	De repente, Hunter pareció darse cuenta de que su expresión no era apropiada dadas las circunstancias. "Perdóneme, no ha sido intencionado. Oficial jefe John, ¡estoy dispuesto a recompensarle con 100 dólares si me ayuda a encontrar al asesino de esta pobre mujer!", añadió.


	"¡Muy bien, entonces!", asintió el Oficial Jefe. No parecía entusiasmado con la recompensa. Acompañó a Kieran y a Hunter fuera de la sala y se dirigió al vestíbulo del piso superior.


	Cuando llegaron al pasillo del vestíbulo, Hunter se preparó para salir.


	"Sir Kieran, por favor discúlpeme. Estoy bastante preocupado por mi esposa. Espero que pueda localizar rápidamente a mi Tilly". Hunter le dijo a Kieran.


	"¡Por supuesto!" garantizó Kieran.


	En ese momento, Hunter apresuró sus pasos y salió de la estación.


	Kieran vio a Hunter entrar en el vagón antes de volverse hacia John.


	"¡Este no es el lugar para hablar, ven a mi oficina!" Dijo John antes de que Kieran pudiera pronunciar una palabra.


	"¡Sí, por supuesto!" Kieran no iba a estar en desacuerdo.


	El despacho del Oficial Jefe estaba situado en la segunda planta. Era una habitación mediana, bien iluminada, con un escritorio, algunas sillas y un armario lleno de documentos.


	"¿Qué está pasando abajo?" Kieran habló despacio.


	Mientras Kieran había estado en el vagón, había pensado si debía aceptar la submisión. Había utilizado la escena que había visto al entrar en la estación como una forma de atraer a John. Sin duda, había sido una buena elección.


	"Hace una semana, el jefe de la banda de este bloque, Blackhand Jimmy fue asesinado. Aunque no pudimos encontrar su cuerpo, todo el bloque se convirtió en un caos. Los que querían venganza, los que querían su posición, y por supuesto las otras bandas. Todo el mundo estaba haciendo su movimiento al mismo tiempo. Desde ese día, ha habido al menos diez casos de peleas en grupo cada día. Viste a esos hombres en el calabozo, ¿verdad? Unos días más y tendríamos la casa llena. Lo peor fue este caso de asesinato que apareció de la nada. Estamos realmente faltos de personal y no podemos prescindir de ningún hombre para el caso".


	La voz airada del oficial jefe John llenó los oídos de Kieran.


	"¡Para eso están los amigos! Te ayudaré a resolver el caso de asesinato", dijo Kieran sin rodeos.


	Cuando Kieran ofreció su ayuda, apareció una notificación delante de él.


	[Sub Misión Descubierta: La mujer muerta en la comisaría]


	[Sub Misión: Tu amigo, el oficial jefe John, está agotado de lidiar con las peleas de bandas en las calles. Has aceptado ayudarle con el caso de asesinato. Tendrás que encontrar al asesino rápidamente y ayudar a vengar a la pobre mujer. Esta misión también puede afectar a tu amistad con el Oficial Jefe John].




	Capítulo 4


	"¡Necesitaré oír todos los detalles, de principio a fin!". pidió Kieran mientras miraba la sencilla descripción de la Submisión.


	"¿No estás buscando a la hija de Hunter? ¡Ese capullo trataba a cada uno de nuestros oficiales como a sus propios sirvientes!" John expresó su descontento con Hunter.


	Miró a Kieran con desdén durante un segundo, pero aun así le reveló todo lo que sabía sobre el caso.


	"El cuerpo fue descubierto por un borracho cerca de la estación de tren esta misma mañana. Lo habían dejado allí como basura, tirado en un rincón. Me he cruzado con muchos hombres malvados, ¡pero ninguno habría tratado así a un cadáver!".


	Mientras hablaba del caso de asesinato que tenía entre manos, John parecía frustrado. Encendió mecánicamente un cigarrillo y le ofreció uno a Kieran.


	Kieran se negó.


	Le dijo a John que había traído su propia pipa para fumar.


	No contenía tabaco y Kieran no llevaba cerillas, pero aun así consiguió convencer a John.


	"Las pipas son demasiado sucias para mí, los cigarrillos son más convenientes. Especialmente este cigarrillo Ship Brand. Deberías probarlo".


	John encendió el cigarrillo que tenía en la mano y empezó a exhalar nubes de humo.


	Después de unas caladas, reanudó la conversación: "Bueno, en estos momentos nos falta personal, así que si está dispuesto a ayudar, se lo agradecería. Esta es una carta con mi firma. Te dará acceso a la escuela de Altilly Hunter. Espero que encuentre algo allí".


	Mientras hablaba con Kieran, John escribía algo en un papel.


	Unos segundos después, entregó el papel a Kieran.


	Esto es lo que estaba escrito en él.


	Kieran, Consultor Oficial de la Policía, contratado por la comisaría.


	Director General: John


	Director de la estación: Patrick


	4.1.1861


	Debajo de todos los nombres estaba el sello de la estación.


	Cuando vio la firma del director de la estación, Kieran miró a John con cara de asombro.


	"El bastardo se fue de luna de miel hace dos semanas. Ahora estoy a cargo de todo, ¡así que tengo que lidiar con toda esta mierda!"


	Después de despotricar contra el director, John dio otra calada al cigarrillo.


	"Pensé que enviarías a alguien para ayudarme en mi búsqueda". Kieran agitó la carta en su mano hacia John.


	"Como he dicho, nos falta personal. Extremadamente faltos de personal". John despotricó aún más sobre la situación actual.


	Kieran se encogió de hombros ante su dura respuesta.


	Sin duda, esta era toda la ayuda que Kieran iba a obtener del Oficial Jefe. Si Kieran quería más ayuda, primero tendría que completar la Sub Misión.


	Era un poco menos de lo que esperaba, pero seguía en el buen camino.


	"Aunque no hubiera activado la misión secundaria, habría recibido esta carta. Sin embargo, si un jugador no hubiera activado la Misión Sub, se habría dirigido directamente a la escuela de Altilly. ¿Y si ha pasado algo allí? Tengo que darme prisa".


	Tras pensárselo un poco, Kieran se levantó.


	Tenía que darse prisa y visitar la estación de tren donde habían arrojado el cadáver.


	Entonces, independientemente de lo que descubriera en la escena del crimen, tenía que dirigirse rápidamente a la escuela. Hunter había mencionado que Altilly iba a la escuela todos los días en coche de caballos. Todo el tiempo que le quedaba, incluidos los fines de semana, lo pasaba con sus padres.


	Kieran pensó en la caja de Altilly Hunter debajo de su cama. Supuso que la escuela sería un lugar muy importante.


	Puede que no le diera ninguna pista directa, pero al menos podría descubrir quién había enseñado a Altilly a desaparecer.


	Esa podría ser la pista que llevaría a su localización.


	"¡Hasta luego!" Kieran saludó a John rápidamente.


	Antes de que John pudiera responder, Kieran ya había salido de su despacho.


	Salió de la estación y pidió un vagón.


	"A la estación de tren, por favor", le dijo al conductor.


	.....


	La multitud era ruidosa y desordenada, y había un horrible hedor en todo el sucio suelo.


	Kieran bajó del carro y presenció el otro lado de la ciudad.


	Allí no había glamour y faltaban la paz y las sonrisas.


	Lo único que quedaba eran las penurias de supervivencia con las que tenía que luchar el pueblo.


	Había jóvenes trabajadores, mujeres de mediana edad que llevaban la compra, niños que vendían periódicos para ganarse la vida y mendigos que pedían dinero.


	También había personas que se mimetizaban con el entorno aunque eran ligeramente diferentes de los demás.


	Vestían ropas viejas y harapientas, pero tenían las manos limpias y ágiles, y la mayoría de las veces se agachaban en las esquinas en busca de viajeros. Cuando encontraban un objetivo, lo seguían en silencio y utilizaban sus manos limpias y ágiles para robarle.


	Desde que Kieran les había echado el ojo, ya habían robado a un par de viajeros.


	Su identidad era obvia. Eran ladrones.


	Kieran no se molestó en mezclarse con ellos. Tenía cosas mejores que hacer.


	Observó su entorno y encontró rápidamente lo que buscaba.


	Un policía completamente uniformado seguía llamando la atención en la zona, estuviera donde estuviera.


	Kieran se acercó.


	"¡Atrás, este lugar está temporalmente prohibido!", le advirtió a Kieran el policía de guardia al verle.


	Parecía un oficial obediente con sentido de la justicia.


	Kieran evaluó al agente y sacó la carta.


	El joven policía inspeccionó la carta de Kieran y le saludó con una sonrisa: "¡Oh, usted es Sir Kieran! He oído hablar de usted. Encantado de conocerle, soy Carl".


	La identidad que el juego había dado a Kieran resultó útil una vez más.


	Por supuesto, al final fue la carta la que dio acceso a Kieran.


	Kieran guardó la carta y dijo: "Buenos días, oficial. ¿Puedo echar un vistazo dentro?"


	"¡Sí, por supuesto!", respondió el oficial mientras dejaba paso a Kieran.


	Kieran pasó junto al agente y se adentró en el callejón.


	Estaba más sucio y olía peor que los que había visto hasta entonces.


	No era ancho, incluso podría considerarse estrecho en cierto modo, y había un alto muro al final.


	Nadie iría allí si tuviera sentido común.


	De no haber sido por el descubrimiento accidental del borracho, el cuerpo se habría podrido antes de que nadie hubiera podido encontrarlo.


	Kieran inspeccionó el suelo con cuidado.


	Entró en el callejón y encendió su [Rastreo].


	Podía ver claramente un conjunto de huellas desordenadas y las manchas de sangre restantes.


	Pero no sirvió de mucho. Las desordenadas pisadas se superponían demasiadas veces, por lo que era incapaz de diferenciarlas.


	Las manchas de sangre revelaron la ubicación del cuerpo, pero tampoco ayudaron mucho.


	Kieran no pudo evitar fruncir el ceño.


	Esto no era lo que había estado buscando.


	Observó ambos lados del callejón. Había una mancha roja en la pared de su lado izquierdo.


	Una mancha de sangre.


	Kieran se acercó y lo inspeccionó.


	Su cerebro empezó a funcionar mientras especulaba sobre la situación.


	"No hay marcas de arrastre en el suelo. El asesino debió llevar el cuerpo hasta el lugar. La sangre del cuerpo puede haberse filtrado un poco, de ahí la sangre en la pared. Sin embargo, no debería haber sido tanta, o habría gotas de sangre en el suelo. Eso significa que el lugar donde el asesino mató a la mujer no está lejos de aquí. El asesino debe haber destruido a propósito el rostro de la mujer hasta hacerlo irreconocible para ocultar su identidad."


	Kieran midió la altura de la mancha de sangre.


	"El asesino no era muy alto, pero debía de ser muy fuerte. Si no, no habría sido capaz de traer el cuerpo hasta aquí. Además, raspó el lado izquierdo de la pared, lo que significa que llevaba el cuerpo sobre el hombro izquierdo, ¡así que debía de ser zurdo! También despedazó a la mujer, por lo que debía de odiarla y estar muy familiarizado con la carnicería. ¿Por qué habría decidido no enterrar o quemar el cuerpo, si no era para presumir?". se preguntó Kieran.


	El cuerpo había sido arrojado allí, a pesar de que el callejón estaba aislado.


	Habría sido mucho más seguro enterrarlo o quemarlo.


	A menos que....


	A menos que esto fuera más conveniente para el asesino.


	Nunca plantearía ninguna pregunta.


	Kieran volvió los ojos fuera del callejón. Incluso desde lo más profundo del callejón, podía ver claramente a un culí cargando mercancías.


	Parecía que la gente que se ganaba la vida allí no hacía más que confirmar sus especulaciones.


	"¡Carl, creo que podría haber conseguido algo aquí!" Kieran le dijo al joven policía.


	"¿Qué has encontrado?"


	El joven oficial parecía sorprendido. A pesar de los rumores sobre las habilidades de Kieran, seguía pareciendo increíble que hubiera descubierto algo tan rápido.


	"El asesino debía ser más bajo que tú, pero muy fuerte y también zurdo. Ve a preguntar por ahí quién se había mezclado con una pelirroja. También podría haber sido carnicero o algo por el estilo. Puede que consigas algo". Kieran señaló al culí que estaba más lejos de ellos.


	Como policía, Carl podría tener más posibilidades si hiciera preguntas por ahí.


	Incluso mejor con un sentido de autoridad. Que era lo que Kieran quería.


	Si el asesino era realmente un culí, eso bastaría para asustarle y obligarle a dar alguna pista.


	"Oh... De acuerdo." El joven policía estaba un poco indeciso, pero aún así cumplió con su petición.


	Una vez más, la identidad de Kieran había resultado útil.


	Todo iba según sus expectativas.


	Al cabo de un rato, oyó un alboroto en el lugar donde se reunían los culíes.


	Un tipo de estatura media y aspecto fuerte había sacado un puñal y tenía como rehén a un tipo delgado.


	La multitud se dispersa rápidamente.


	El joven policía intentaba manejar la situación, pero no la tenía bajo control.


	Muy al contrario, a medida que el hombre se agitaba más, utilizó la daga que tenía en la mano para rebanar el cuello de su rehén.


	Una línea de sangre fresca se derramó, conmocionando a la multitud.


	Kieran tenía que hacer algo.


	Utilizar la identidad de Carl para atraer al asesino había funcionado, pero no quería causar más víctimas.


	De repente, Kieran se dio cuenta de algo y frunció un poco el ceño.


	Una mano se había acercado al bolsillo de Kieran durante el enfrentamiento.




	Capítulo 5


	Antes de que la mano pudiera llegar al bolsillo del abrigo de Kieran, éste la agarró con fuerza y la retorció.


	Se oyó el sonido de huesos dislocándose.


	[Agarrar: Supera al objetivo en 2 niveles, inflige 20 de daño a los PV del objetivo, disloca el brazo del objetivo...]


	"¡Suelta! Suéltame. MI MANO!", gritó agonizante el ladrón.


	Ante el puro dolor, el ladrón no se acordó de ocultar su rostro. Se limitó a gritar con todas sus fuerzas, su cuerpo se arrodilló debido al inmenso dolor, mocos y lágrimas cubrieron su rostro en un instante.


	Los gritos repentinos y el cambio de acontecimientos atrajeron la atención de la multitud.


	Incluso atrajeron al asesino con el rehén y Carl, que se había enfrentado a él.


	Sin embargo, el asesino fue más rápido que Carl.


	Empujó al rehén directamente a la cara de Carl, impidiéndole avanzar, y luego blandió su daga con locura, abriéndose paso entre la multitud.


	La multitud vio al asesino loco con la daga oscilante y se apartó rápidamente de su camino.


	En un instante, se abrió un camino seguro entre la multitud.


	Al final de ese camino, estaba Kieran.


	"¡Vete a la mierda!" El asesino se abalanzó hacia Kieran con la daga.


	Era la única persona que le impedía escapar, así que no tenía intención de perdonarle la vida.


	La daga se movía rápido hacia su objetivo, pero no era precisa. Carecía de la técnica necesaria.


	Con su habilidad [Arma Afilada (Daga)] a Nivel Maestro, Kieran pudo darse cuenta de que la técnica de apuñalamiento del asesino era defectuosa.

