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El trabajo que se presenta en este libro es una selección de dos propuestas de investigación artística que van encaminadas a mostrar la situación del arte como forma de integración entre el medio tecnológico, el artísta como usuario y el concepto de percepción o apreciación artística. 

Se distinguen, en dos bloques diferentes, enfoques de investigación en arte. El primero desde una perspectiva de creación encaminada hacia nuevas formas o medios de difusión, encuentro y experimentación para creadores, mientras que en el segundo se distingue como el proceso de concepción diseño y creación de una pieza o instalación múltiple, por los espacios pero única o simple en su entorno. 

En el bloque I, se desarrolla el proyecto “International Virtual Art Center” (en adelante IVAC) que es una aportación innovadora sobre las posibilidades que presenta las nuevas tecnologías para la producción artística y su difusión. Un proyecto de investigación que se diseña como centro de artes con presencia exclusiva en internet, especializado en exhibir arte en formato digital y nuevas propuestas experimentales. 

La primera parte de la investigación fue realizada mediante la recopilación de información, estudio de las diversas formas en que se está empleando en el diseño de museos virtuales, los diversos 12
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enfoques para la creación de este tipo de museos y el estudio de una forma de museo que se adapte a la manera en la que se enfocó este proyecto. Al completar la fase teórica, se desarrolló la propuesta. 

En esta investigación se presenta una visión global del proceso de desarrollo del IVAC, un prototipo de emplazamiento para exposiciones de arte orientado para la comunidad de artistas. El autor de estas líneas expone los fundamentos teóricos en los que se apoya el proyecto y realiza el análisis y diseño general de la aplicación. 

Tras dividir el sistema en varios apartados básicos se realizará un recorrido sobre la presencia del museo en internet, cualidades, especificaciones y características generales, para luego presentar nuestra propuesta de museo virtual, para lo que se implementaran los requerimientos y necesidades propias para la ejecución de la idea. 

En la creación del IVAC, se utilizan técnicas de modelado de RV, para ser consultado y participado mediante internet. Utilizando tecnologías avanzadas, se desarrolla el centro de arte virtual, que permite al usuario navegar por las áreas que lo conforman e interactuar con las exhibiciones que éstas contienen. Las tecnologías de la información y la comunicación están transformando el ámbito de los museos, en los cuales se ha observado el gran potencial que pueden proporcionar las nuevas tecnologías para la didáctica y difusión de su conocimiento. 
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