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Prefazione 


	 


	Grazie mille per aver scelto questo libro!


	Se stai cercando una guida pratica per il grande e versatile Arduino mini PC, allora sei arrivato nel posto giusto e sei ben consigliato con questo libro! Sono un ingegnere (M.Eng.) e vorrei presentarti Arduino in modo semplice. In questo libro imparerai sia le basi teoriche per lavorare con Arduino, sia l'applicazione pratica utilizzando grandi ed eccitanti progetti di esempio.  Questo libro ti offre un'introduzione facile da capire, strutturata in modo intuitivo e pratico al mondo del mini-PC! In questo libro lavoreremo esclusivamente con Arduino Uno, poiché è ideale per i principianti.


	Dalle basi dell'elettrotecnica, costruendo la scheda Arduino, costruendo il software per programmare e creare i tuoi primi progetti, come creare un segnale SOS, creare sistemi Arduino dipendenti dalla temperatura o dalla luce o sistemi Arduino protetti da password e controllati a distanza. Tutto questo è incluso in questo libro e in questo modo ti fornisce tutte le conoscenze necessarie per iniziare.


	Questo libro di base è rivolto specificamente a tutti coloro che non hanno nessuna conoscenza precedente di Arduino o solo molto primitiva. Non importa che età hai, che professione hai, se sei un alunno, uno studente o un pensionato. 


	Lo scopo di questo libro è quello di insegnarti cos'è un Arduino, come funziona e come usarlo per grandi progetti. È un libro che fornisce una comprensione dei fondamenti dell'ingegneria elettrica così come le basi della programmazione e della costruzione di circuiti per Arduino, in dettaglio. 


	Quindi in questo corso base di Arduino imparerai tutto quello che devi sapere come principiante sul mondo del mini-PC, la sua programmazione e la progettazione di circuiti! Dai un'occhiata al libro e ottieni la tua copia in ebook o in brossura! 














	1 Introduzione: Corso e scopo dell'apprendimento 


	 


	Cosa ti puoi aspettare in questo libro e cosa imparerai


	In questa guida per principianti di Arduino, troverai un'introduzione all'uso di Arduino mini PC in teoria e in pratica. Come ingegnere, condivido le mie conoscenze di studio e di pratica con te passo dopo passo, in modo che tu possa ottenere un successo ottimale nell'apprendimento con basi teoriche da un lato, ma soprattutto con esempi pratici dall'altro. Nei primi capitoli, puoi aspettarti innanzitutto una conoscenza di base dell'ingegneria elettrica e dell'elettronica, poi si passa alla teoria e infine alla pratica sotto forma di progetti interessanti. 


	In questo corso, che si rivolge specificamente ai principianti, imparerai tutte le basi di cui hai bisogno per lavorare con Arduino. In questo libro lavoreremo esclusivamente con Arduino Uno, poiché è ideale per i principianti. 


	In breve, questo corso ti insegnerà in dettaglio quanto segue: 
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