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			¿qué es Minecraft?

			Minecraft es un juego de supervivencia y construcción para todo tipo de público basado en una mecánica que fue muy innovadora en su día, la cual trata de mundos formados a base de cubos, en este mundo infinito puedes vivir tu aventura de la manera que quieras, las opciones son miles, así que ya sabes, si algún día quieres explorar los amplios mundos de este juego, esta es la guía que te ayudar a hacerlo en todo momento.

			Cuando se compra Minecraft, los modos de juego para un jugador y multijugador se pueden jugar con el lanzador descargable. La demo oficial es gratuita, pero tiene un límite de tiempo. El desarrollo de Minecraft comenzó alrededor del 10 de mayo de 2009, y las reservas para el juego completo fueron aceptadas a partir del 13 de junio de 2009. La fecha oficial de lanzamiento de Minecraft fue el 18 de noviembre de 2011. A partir del 4 de julio de 2018, es el segundo juego de PC más vendido de todos los tiempos y ha alcanzado 30 millones de unidades desde su relanzamiento en abril de 2019. 

			El 16 de agosto de 2011, Minecraft: Pocket Edition, fue lanzado para el smartphone Sony Xperia Play Gaming. Después de que su exclusividad con Sony expirase, fue lanzado para dispositivos Android el 7 de octubre de 2011, dispositivos iOS el 17 de noviembre de 2011, dispositivos Fire OS el 13 de septiembre de 2012, y Windows Phone 8.1 el 10 de diciembre de 201. El 1 de diciembre de 2016, Pocket Edition alcanzó 40 millones de unidades vendidas. El 19 de diciembre de 2016, Pocket Edition para Windows Phone 8.1 fue oficialmente descontinuado. Fue reemplazado por Pocket Edition para Windows 10 Mobile.

			El 9 de mayo de 2012, Minecraft: Xbox 360 Edition fue lanzado para Xbox 360 en Xbox Live Arcade, donde posteriormente rompió todos los récords de ventas anteriores. Fue seguido por Minecraft: PlayStation 3 Edition el 17 de diciembre de 2013, Minecraft: PlayStation 4 Edition el 4 de septiembre de 2014, Minecraft: Xbox One Edition el 5 de septiembre de 2014, Minecraft: PlayStation Vita Edition el 14 de octubre de 2014, Minecraft: Wii U Edition el 5 de septiembre de 2014, Minecraft: PlayStation Vita Edition el 14 de octubre de 2014, Minecraft: Wii U Edition el 5 de septiembre de 2014, 17 de diciembre de 2015, y Minecraft: Nintendo Switch Edition el 11 de mayo de 2017. A partir del 18 de diciembre de 2018, todas las ediciones bajo este código base, con la excepción de la edición PlayStation 4, han sido descontinuadas. 

			El 11 de febrero de 2013, Minecraft: Pi Edition fue lanzado para Raspberry Pi. La Edición Pi fue pensada como una herramienta educativa para la programación Nunca hubo actualizaciones posteriores y la edición ahora está oficialmente descontinuada. 

			Después de un período de pruebas beta, Minecraft: Education Edition fue lanzado el 1 de noviembre de 2016, mediante un sistema de pago anual. La edición Educativa contiene características que hacen que Minecraft sea más accesible y eficaz en un entorno de aprendizaje. 

			El 18 de septiembre de 2017, la versión original de Minecraft fue renombrada a Minecraft: Java Edition. Una nueva versión para la plataforma Xbox One fue lanzado el día 20 de septiembre, descontinuando y reemplazando la versión original Xbox One Edition, y otra nueva versión para la plataforma Nintendo Switch fue lanzado el 21 de junio de 2018, descontinuando y reemplazando el original Nintendo Switch Edition.

			A partir del 17 de mayo de 2019, Minecraft ha vendido 176 millones de copias en todas las plataformas, lo que lo convierte en el videojuego más vendido de todos los tiempos, y la novena franquicia de videojuegos más vendida. 

			COMPRA Y DESCARGA

			Para comprar y descargar Minecraft, tendremos que entrar en la web del juego:

			Minecraft.net
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			Una vez en la web, encontraremos una pantalla grande donde podremos hacer clic y proceder a la compra.
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			Pulsando el botón “comprar Minecraft”, nos redirigirá a una pestaña diferente en la web, donde deberemos crear una cuenta gratuita antes de comprar el juego. 

			Una vez hayamos creado y verificado nuestra cuenta, tendremos la posibilidad de comprar Minecraft, y una vez lo hayamos comprado, solo habrá que descargarlo y empezar a jugar.
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			CONTROLES

			Controles predeterminados 

			Esc

			Abre el menú y devuelve el control del cursor. Pausa los juegos para un jugador. Sale de la ventana de chat/comando. 

			F1 

			Este botón deshabilita el HUD, es decir, la barra de inventario, hambre y vida

			Utiliza esto junto con F2 para tomar capturas de pantalla sin el HUD. Esta opción también es útil cuando se explora con un mapa. 

			F3 

			Al presionar esta tecla se alterna la apariencia de información adicional en la parte superior de la pantalla junto con la versión de Minecraft, como FPS (fotogramas por segundo), actualizaciones y memoria disponible. 

			Cuando el inventario está abierto, al hacer clic en un artículo, se mueve entre el inventario y la barra de acceso rápido. Presionar la tecla Mayúscula + hacer clic en una pieza de armadura hace que se mueva la pieza entre el inventario y las ranuras de armadura instantáneamente sin que tengas que arrastrarla. 

			Cuando un cofre o algún otro bloque de almacenamiento está abierto, al hacer clic en un elemento, se mueve a una pila entre el contenedor y el inventario. Las pilas de ese objeto existentes se rellenan primero. 

			Cuando un horno está abierto, el botón Mayúscula + hacer clic en un artículo o pila en el horno lo mueve al inventario, y, Mayúscula + hacer clic en un artículo o pila del inventario, se mueve a la ranura de “objeto para fundir” (no combustible) del horno.

			Nota

			El carbón, el carbón vegetal y el cubo de lava se mueven a la posición de combustible. 

			Al fabricar, cuando haces Mayúscula + clic en el artículo elaborado, el número máximo de ese artículo (dependiendo de los materiales que tengas y hasta un máximo de una pila) y mueve todos los artículos creados al inventario. 

			En el menú de selección del servidor multijugador, se puede mover un servidor a una posición específica. Si mantienes pulsada la tecla Mayúscula mientras seleccionas un nombre de servidor y se deja de hacer clic con el botón izquierdo, se hace que se cambie de posición.

			Controles configurables

			Barra espaciadora

			Saltar 

			Saltar. Al nadar, mantiene al jugador a flote. Cuando se toca dos veces, se activa el modo de vuelo (solo en modo creativo). Cuando el modo de vuelo está activado, hace que el jugador gane altitud. El jugador vuela más rápido si corre mientras toca dos veces la barra espaciadora. 

			Al mantener pulsada la tecla Mayúscula y presionar botón derecho con un bloque en la mano, se coloca el bloque. Por ejemplo, puedes colocar una palanca en un bloque que al pulsar clic derecho se activaría (una mesa de trabajo, por ejemplo) y abriría un panel de trabajo o inventario cuando intentases colocar la palanca, en el caso de los cofres.

			Control izquierdo

			Correr

			Empiezas a correr. Aumentas la velocidad cuando el modo Volar está activado. 

			W, A, S y D

			Son las teclas utilizadas para moverte adelante, atrás, a la izquierda y a la derecha. Con estas teclas avanzas. Cuando se tocan dos veces, hace que el personaje corra (a menos que estés el agua o el personaje tenga demasiada hambre). Cuando el modo Volar está activado, el doble toque aumenta la velocidad a la que vuela el jugador.

			Inventario 

			Q 

			Soltar elemento seleccionado 

			Colocar/lanzar un elemento. Si los artículos se apilan, solo se lanzará uno. Se lanzarán los objetos aproximadamente de 2 a 3 bloques de ti. Los huevos, las perlas de Ender, los ojos de Ender y las bolas de nieve se pueden lanzar mediante el clic derecho del ratón. Ctrl + Q elimina toda la pila de elementos. En Mac, debes usar el botón Cmd en su lugar, pero como este botón cierra el juego, debes hacer Ctrl + Cmd + Q. 

			Ten en cuenta que los artículos del suelo se recogen (si hay espacio en el inventario) moviéndose cerca de ellos. Los artículos colocados son recogidos por “destrucción” (por ejemplo, cortar un letrero con un hacha), estos se convierten en artículos caídos y se pueden recoger. 

			Teclas 1 - 9 

			Ranuras de acceso rápido

			Selecciona el elemento de barra de acceso rápido adecuado. Cuando está en el inventario, mueve la pila de elementos debajo del puntero del ratón a la ranura de barra de acceso rápido correspondiente y viceversa. 

			E 

			Abrir/Cerrar inventario 

			Abre el inventario.

			F 

			Intercambiar artículos en las manos 

			Cambia los objetos de los jugadores a otra mano, por ejemplo, puedes llevar escudo y espada, o incluso un pico con antorchas. 

			Multijugador 

			Tabulador

			Lista de jugadores 

			En Multijugador, mantén presionada la tecla Tabulador para ver una lista de jugadores. 

			Cuando está en la ventana de chat, Tab recorre posibles comandos o argumentos y también completa los nombres de los jugadores. 

			T 

			Abrir chat 

			Comandos de chat y servidor. Si se pulsa mientras el inventario del modo Creativo está abierto, cambiarás a la pestaña Buscar. 

			Misceláneos 

			L 

			Avances 

			Abre la pantalla de avances. 

			Resaltar jugadores (espectadores) 

			Resalta a los jugadores en el modo Espectador. 

			F2 

			Tomar captura de pantalla 

			Simplemente presionando esta tecla se tomará una captura de pantalla y la colocará en:

			
					%appdata%-.Minecraft-screenshots en Windows

					Library/Application Support/Minecraft/screenshots en Mac

					Minecraft/screenshots en Linux F11 



			

			Alternar pantalla completa 

			Alterna el modo de pantalla completa. 

			Algunas personas están experimentando un error al salir del modo de pantalla completa que causa una pantalla negra ineludible. Cuando ese sea el caso, usa ALT+TAB para cambiar de Minecraft y volver al modo de ventana. 

			F5 

			Alternar perspectiva 

			Alterna entre primera persona, tercera persona desde la parte posterior y tercera persona desde el frente.
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