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Olá, e muito obrigado por comprar esse livro chamado título chamado “Jogatina e Videogames: O Melhor Método Interativo Para Fugir da Monotonia...”. Espero que faça bom proveito das informações contidas no livro (seja com intenções financeiras ou recreativas), e que seja de interesse daqueles que gostam de fliperamas, e  de jogos caseiros (console e PC).

Afinal, por que as pessoas gostam de jogar? Vários profissionais e pais preocupados vêm se questionando sobre isso pelos úlitmos 50 anos.

Nos anos 70, quando vídeogames surgiram, eles eram vistos como uma mera distração. 

Mas com o surgimento da febre (naquela época mesmo), intelectuais e pedagogos achavam que era uma péssima distração, e que os jogadores eram burros. Isso continuara até recentemente, com vários artigos publicados sobre o assunto tendo um teor negativo contra jogos e seus consumidores.

Porém, as coisas estão mudando, e os "experts" começaram a apontar os aspectos positivos dessa atividade... até mesmos sob os jovens. Todo esse debate rolando, enquanto os jogadores faziam o que sabiam de melhor: jogar vídeogames.

Muitos artigos sobre o porquê do hobby ter virado febre entre os jovens tanto da epóca, quanto da atualidade foram publicados. Alguns gostam de jogos de interpretação, enquanto outros preferem algo mais desafiador, e jogadores podem aprimorar habilidades que, no geral, não podem pôr em prática no dia-a-dia.

Algumas pessoas até mesmo sonham em se tornar parte da elite milionária gamer.

Seja lá o seu motivo, aprecie o hobby como quiser, e que a Força esteja com você!

As informações contidas nesse ebook foram compiladas em 16 capítulos, e elas cobrem diversos tópicos do tema, como consoles caseiros, fliperamas, e etc. Os capítulos possuem por volta de 500 a 600 palavras cada.

Se você tem alguma crítica (seja positiva quanto negativa) sobre o livro, contate a empresa que o publicou.

Novamente, muito obrigado por comprar esse livro,

Com amor,

Owen Jones

––––––––
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FRASES INSPIRACIONIAIS

Não acredite em tudo que ouvir;

Não acredite nos rumores espalhados pelo povo;

Não acredite no que está escrito nas escrituras sagradas;

Não acredite somente no que foi reforçado pela autoridade e pelos sábios;

Não acredite em tradições que são seguidas há gerações;

Mas após muita observar e refletir, se tudo condizer com a realidade e

que traga benefícios para ti e para todos, então aceite a verdade, e a aceite de braços abertos.

Gautama Buddha

———
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Ó Grande Espírito, tal voz se encontra nos ventos. Ouça minha voz. Me abunde em força e sabedoria.

Permita-me presenciar o pôr do Sol magenta. Que minhas mãos respeitem as coisas que me foram dadas por ti.

Ensina-me todos os segredos guardados, assim como Você ensinou para àqueles das eras passadas.

Permita-me usar minha força, mas não para derrotar o meu irmão. Mas sim, para enfrentar o meu grande inimigo: eu mesmo.

Chegai vos com as mãos limpas, e com o coração liberto. Confome o meu tempo na Terra se dissipa como o pôr do Sol, o meu Espírito retorna à Ti, limpo e purificado.

(Baseado em uma oração tradicional Sioux)

——-
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“Meu desejo não é andar pelo caminho dos sábios.

Mas sim, desejo colher o que eles plantaram!”

Matsuo Basho

––––––––
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Conhecendo RPGs Online

Jogos de interpretação virtuais são videogames em que o jogador pode escolher uma personagem da lista e, às vezes, tem a opção de customizar a sua aparência, e o figurino antes de se relacionar com outras pessoas que também decidiram ser personagens fictícios virtuais.

Dependendo do jogo e da personagem, ela pode ser do bem, ou do mal. Além disso, é possível escolher ser aliado ou inimigo dos jogadores. É tipo andar na calçada: você não conhece a pessoa que está vindo em sua direção, e nem sabe de suas intenções. Ela pode ser alguém amigável, ou um terrorista, um assaltante, ou até mesmo um santo.

Haverão várias missões e, para poder progredir no jogo, você terá de cumprí-las. E para tal, será necessário adquirir experiência, além de certos objetos e poderes especiais. Vai precisar até mesmo de aliados, dependendo do jogo.

O primeiro jogo de RPG online a se tornar famoso foi o "Dungeons and Dragons", e vários outros jogos seguiram os fundamentos implantados nele. A maioria dos jogos modernos costumam ser mais desafiadores do que D&D, mas também costumam expandir os seus fundamentos.

O personagem que você cria e desenvole se chama "Avatar" e, no geral, não é possível mudar de personagem sem ter que reiniciar a conta do jogo. Saiba, também, que o avatar irá mudar aos poucos conforme você adquire experiência com o manuseio de armas e ferramentas.
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