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Avant-propos 


	 


	Merci beaucoup d'avoir choisi ce livre !


	Bonjour ! Vous êtes intéressé par la conception, la simulation et la fabrication d'objets tridimensionnels à l'aide de Fusion 360 d'Autodesk ? 


	Alors ce livre est fait pour vous ! Je suis ingénieur et j'aimerais vous présenter le fantastique programme Fusion 360 dans son utilisation pratique, d'une manière simple et facile à comprendre. À propos, en tant qu'utilisateur privé avec une licence hobby, vous pouvez même utiliser Fusion 360 GRATUITEMENT !


	Voici le lien vers le téléchargement : 


	https://www.autodesk.de/products/fusion-360/free-trial 


	Ce cours complet et détaillé s'adresse spécifiquement aux débutants et montre dès le départ comment réussir des conceptions CAO, des animations, des simulations et la planification de la production. En plus des explications théoriques sur l'utilisation du logiciel et de l'approche, vous apprendrez dans ce cours principalement par le biais de projets de conception pratiques et passionnants ! 


	[image: ]


	Dans ce cours, vous apprendrez tout ce que vous devez savoir sur Fusion 360 en tant que débutant ! Lancez-vous dès aujourd'hui dans le monde fascinant de Fusion 360 avec ce livre ! Allons-y !
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1 Introduction : portée du cours et logiciel 


	1.1 Ce à quoi vous devez vous attendre et ce que vous apprendrez dans ce cours 


	Bonjour et bienvenue au cours Fusion 360 pour débutants ! 


	 


	Dans ce cours, vous trouverez une introduction aux bases du programme multifonctionnel et vraiment génial Fusion 360 d'Autodesk et apprendrez en détail la conception CAO, l'animation, la simulation et la production de vos propres composants et bien plus encore. En tant qu'ingénieur, je partage avec vous, étape par étape, mes connaissances issues de mes études et de ma pratique professionnelle, afin que vous puissiez obtenir un succès d'apprentissage optimal avec des bases théoriques d'une part, mais surtout avec des exemples pratiques d'autre part. C'est pourquoi, après une introduction théorique, ce cours comprend de nombreux exemples de conception pratiques afin de rendre le processus d'apprentissage aussi facile et efficace que possible pour vous. 


	 


	Et avec Fusion 360 d'Autodesk, comme avec les autres programmes de CAO, vous pouvez non seulement concevoir. Au contraire, ce programme combine et relie plusieurs disciplines d'ingénierie telles que la CAO ("Conception assistée par ordinateur"), la FAO ("Fabrication assistée par ordinateur") et la FEM ("Méthode des éléments finis"), résumées sous le nom de CAE ("Ingénierie assistée par ordinateur"), en une seule plate-forme. Fusion 360 peut donc être utilisé non seulement pour créer des composants ou des assemblages, mais aussi pour réaliser des simulations et des animations, ainsi que pour créer la programmation d'une machine CNC. Ce cours est principalement axé sur la conception avec Fusion 360, c'est-à-dire la partie CAO du programme. Cependant, les autres fonctions de Fusion 360 ne seront pas négligées, alors ne vous inquiétez pas ! 


	 


	Comme déjà mentionné, l'abréviation CAO signifie "Conception assistée par ordinateur" (engl. CAD = Computer Aided Design). Les logiciels de CAO sont utilisés pour créer ou modifier des objets tridimensionnels. En commençant par de simples pièces individuelles, en passant par des pièces complexes, jusqu'à des ensembles entiers qui peuvent être assemblés virtuellement. 


	 


	Dans ce cours, destiné spécifiquement aux débutants, vous apprendrez comment l'environnement Fusion 360 est structuré et comment utiliser au mieux les différentes fonctionnalités pour créer des objets tridimensionnels. Chaque projet de conception, d'animation et de simulation peut être suivi pas à pas et individuellement, ce qui vous permet de vous familiariser facilement avec la matière et de vous familiariser avec les nombreuses fonctions du programme à chaque projet. 


	 


	Si vous êtes également intéressé par l'impression 3D, vous pouvez même matérialiser les objets par la suite en les imprimant simplement. 


	En bref, vous pourrez apprendre en détail ce qui suit dans ce cours : 


	 


	

	
- Trouvez votre chemin dans le programme Fusion 360 rapidement et en toute confiance



	
- Maîtrisez toutes les fonctions importantes de Fusion 360 rapidement et en toute confiance / Master Fusion 360



	
- Apprenez les bases de la conception CAO et les différentes méthodes de travail.



	
- Les croquis 2D et la création d'objets 3D dans le domaine de la CAO / conception



	
- Créer des pièces individuelles et des assemblages dans le domaine de la CAO / conception



	
- Rendu et animation de pièces individuelles et d'assemblages 



	
- Simuler des pièces individuelles et des assemblages, c'est-à-dire appliquer des charges et afficher les contraintes et les déformations (simulations FEM).



	
- Apprenez à connaître le processus de fabrication assistée par ordinateur dans Fusion 360 (CAM) et préparez une simple pièce unique pour le travail de fraisage.



	
- Apprenez à connaître l'environnement de dessin technique dans Fusion 360 et créez des dessins techniques, également à l'aide d'un exemple pratique. 






	 


	Il est préférable de respecter l'ordre donné dans le cours, car les leçons se construisent les unes sur les autres. Si vous ne comprenez pas tout de suite les différents chapitres, fonctions ou commandes ou si vous manquez l'explication d'une fonction, restez à l'écoute. Le cours est structuré de manière à ce que toutes les fonctions importantes et fondamentales soient suffisamment expliquées. Parfois, cependant, cela se fait dans un autre chapitre afin de rendre le cours aussi clair et pratique que possible et de pouvoir transmettre une approche très intuitive de Fusion 360 ainsi que de la construction. 


	 


	1.2 Fusion 360 et téléchargement du programme 


	Fusion 360 d'Autodesk offre une interface utilisateur claire et simple et est également disponible gratuitement pour les utilisateurs privés sous forme de licence dite personnelle ! Bien que cette version dispose d'un éventail de fonctions quelque peu limité, elle convient parfaitement aux utilisateurs privés et amateurs. Pour tous les utilisateurs qui souhaitent utiliser Fusion 360 à des fins commerciales, il existe une version complète payante, actuellement à partir de 60 € par mois. 


	Après avoir créé un compte utilisateur chez Autodesk, vous pouvez choisir l'une des deux versions après avoir comparé l'éventail des fonctions. Mais comme je l'ai dit, si vous êtes un utilisateur privé ou amateur, vous pouvez certainement choisir la version gratuite ! Ici, vous devrez réduire les fonctions "Generative Design" et "Simulation", car vous aurez besoin d'une licence payante pour utiliser ces deux fonctions, mais pour les amateurs et les utilisateurs privés, elles ne sont souvent pas du tout nécessaires. Vous apprendrez plus tard ce que vous pouvez faire avec ces deux fonctions. Toutefois, en tant qu'utilisateur à domicile, vous pouvez aussi simplement commencer par la version gratuite et effectuer une mise à niveau ultérieurement si nécessaire. Vous pouvez télécharger Fusion 360 directement en ligne sur:


	https://www.autodesk.fr/products/fusion-360/free-trial  


	après avoir créé un compte utilisateur.


	La structure des caractéristiques de conception est relativement identique dans tous les programmes de CAO courants utilisés par les ingénieurs et les techniciens dans leur travail quotidien. D'autres licences de programmes de CAO professionnels tels que SolidWorks, Catia, SolidEdge ou AutoCAD et Autodesk Inventor sont généralement utilisées. Elles coûtent entre un et plusieurs milliers d'euros et ne sont donc généralement intéressantes que pour les utilisateurs professionnels et les indépendants. Avec ces programmes, cependant, vous pouvez généralement obtenir une version d'essai de 30 jours ou même plus. En tant qu'étudiant, vous avez également la possibilité d'obtenir une licence étudiante gratuite pour la plupart des programmes de CAO pendant la durée de vos études. 


	 


	Et maintenant, c'est parti ! Avant d'aborder les bases de la conception CAO, nous allons procéder aux réglages généraux du programme et nous familiariser avec l'interface et les fonctions du programme. 


	 




2 Préparation : Premiers pas avec Fusion 360 


	2.1 Effectuer les réglages généraux 


	Lorsque nous démarrons le programme, il nous est d'abord demandé de créer ou de rejoindre une équipe. Ceci est nécessaire et utile car Fusion 360 est très bon pour travailler sur des fichiers et des projets entre utilisateurs. Cliquez sur "Créer une équipe" ou rejoignez une équipe que vous connaissez. Lorsque vous créez une nouvelle équipe, vous pouvez lui donner le nom de votre choix. En option, vous pouvez ensuite inviter des personnes à rejoindre l'équipe pour travailler ensemble sur des projets si vous le souhaitez. 


	[image: ]


	Figure 1: Après avoir lancé le programme pour la première fois, une équipe doit être créée


	Nous entrons ensuite dans l'environnement du programme Fusion 360.


	Vérifions d'abord quelques paramètres généraux du programme pour créer la même situation de départ. Pour ce faire, cliquez sur l'icône de votre compte utilisateur dans le coin supérieur droit, puis sélectionnez "Preferences". 
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	Figure 2: Ouverture des paramètres généraux du programme "Preferences"


	Une fenêtre pour les paramètres généraux s'ouvre. 
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	Figure 3: Paramètres généraux dans la zone "General"


	Dans la section "General", vous pouvez régler la langue du programme. Pour des raisons d'organisation, je laisse la langue du programme en anglais dans ce cours. C'est également un avantage pour vous afin de mieux vous repérer dans les forums Internet ou la communauté majoritairement anglophone. Ensuite, vérifiez d'abord si "z up" est dans le champ "default modeling orientation" et si "Fusion 360" est sélectionné pour "Pan, Zoom, Orbit Shortcuts". 
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	Figure 4: Paramètres généraux dans la zone "General "Design".


	En outre, nous voulons nous assurer que sous l'élément "Design", la valeur "Capture Design History (Parametric Modeling)" est sélectionnée. D'autres réglages importants se trouvent sous "Default units". Ici, vous pouvez définir l'unité par défaut pour chaque partie du logiciel. Dans notre cas, nous voulons utiliser le système métrique. Nous vérifions donc que dans "Design", "Electronics", "Manufacture" ainsi que dans "Simulation and Generative Design", l'unité "mm" est sélectionnée dans chaque cas. Tous les autres paramètres sont facultatifs et peuvent être modifiés à votre guise. Si vous le souhaitez, il vous suffit de cliquer sur les différents points. Sinon, nous acceptons les valeurs définies et terminons les réglages. Dans le chapitre suivant, nous jetterons un premier coup d'œil à l'environnement de programme et aux fonctions de Fusion 360.


	2.2 Aperçu de l'environnement et des fonctions du programme 


	Examinons d'abord l'environnement du programme et les barres de menu, qui se trouvent dans les zones supérieure et latérale. 


	 


	En haut à gauche, il y a l'option pour montrer ou cacher le "Data Panel", qui s'ouvre sur le côté gauche de la page. Dans ce "Data Panel", tous les projets de l'équipe concernée peuvent être gérés, et des bibliothèques et exemples peuvent être appelés. Dans la barre du haut, les fonctions de base et les notifications peuvent également être appelées. Le "Job Status" indique si vous travaillez actuellement en ligne dans le nuage ou seulement hors ligne, c'est-à-dire si les fichiers sur lesquels vous travaillez sont synchronisés avec votre équipe, si vous en avez une, ou non. 
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	Figure 5: Exécution des commandes de base dans la barre du haut


	 


	Avec l'onglet de sélection en surbrillance de la barre de menu principale ci-dessous, vous pouvez passer d'une sous-fonction individuelle de Fusion 360 à une autre. 
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	Figure 6: Le choix entre les différents sous-domaines de Fusion 360


	Dans cette première section, nous traiterons d'abord de la sous-fonction "Design", c'est-à-dire la construction de la CAO. 
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