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			Introducción

			Los cambios sociales y tecnológicos del siglo xxi plantean la necesidad de redefinir el modelo de enseñanza de forma que el desarrollo de las capacidades relacionadas con la creatividad y la innovación esté unido a la adquisición de competencias científico-técnicas para que los estudiantes actuales sean capaces de resolver los retos inciertos del futuro. El aprendizaje STEAM es uno de los modelos que trata de dar respuesta a este reto integrando el arte (A) con el resto de disciplinas científico-técnicas: ciencias (S), tecnología (T), ingeniería (E) y matemáticas (M).

			Dentro de lo impredecible del futuro, las tendencias del mercado laboral afirman que, en un futuro próximo, el conocimiento tecnológico será esencial para el 80 % de los trabajadores y que las cualificaciones necesarias para entrar al mercado laboral se medirán por competencias tecnológicas (Centro Europeo para el Desarrollo de la Formación Profesional, CEDEFOP, 2011). A partir de estas previsiones emerge la necesidad de formar nuevas generaciones cuyas habilidades STEAM estén suficientemente desarrolladas para saber adaptarse y desarrollar tecnologías aún por descubrir. Para ello, resulta necesario revisar los currículos nacionales para adaptarlos a las nuevas necesidades.

			En el caso concreto del sistema educativo español, la Ley Orgánica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE, 2013) contempla, entre las siete competencias claves, la «competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología» (CMCT), que podría considerarse una competencia en aprendizaje STEM, pero no incluye referencia alguna al arte y a la posibilidad del aprendizaje STEAM.

			El objetivo de este libro es desarrollar una metodología que permita extraer del currículo actual, áreas de oportunidad que sean el tema principal de proyectos STEAM.

			Como área de oportunidad se entiende un área perteneciente a una disciplina STEAM, que reúne las condiciones necesarias para ser el tema principal de un proyecto de aprendizaje STEAM; es decir, contiene las características del reto o pregunta desafiante del aprendizaje basado en proyectos (Larmer, Mergendoller y Boss, 2015) y las características del tópico generativo de la enseñanza por comprensión (Del Pozo, 2009).

			Desde esta perspectiva, un área de oportunidad destaca por su centralidad y amplitud dentro de la disciplina, es cercana al alumno y conectada con su realidad y lo suficientemente abierta y motivadora para impulsar todo el proyecto. Además, permite establecer conexiones con otras áreas dentro de la propia disciplina y de otras disciplinas STEAM.
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			Marco teórico

			El aprendizaje STEAM es un modelo educativo que persigue la integración y el desarrollo de las materias científico-tecnológicas y artísticas en un único marco interdisciplinar (Yakman, 2008). El acrónimo surge en 2008 cuando Yakman, intentado fomentar la interdisciplinariedad, introduce la A de «Arts» dentro de otro acrónimo ya existente, STEM, que recogía las iniciales en inglés de las disciplinas de ciencias (S), tecnología (T), ingeniería (E) y matemáticas (M).

			En 2008 surge el ensayo de Yakman que, asumiendo la necesidad de apostar por un concepto integrador del aprendizaje STEM, considera esencial introducir en el modelo lo que en inglés se denomina «the arts» para generar un aprendizaje verdaderamente integrado y creativo (Yakman, 2008).

			La idea de «the arts» utilizada por Yakman (2008) es un concepto muy amplio que abarca campos como las artes del lenguaje, las ciencias sociales y las artes físicas, además de las que tradicionalmente se han considerado como las bellas artes. Así, con su integración dentro del aprendizaje STEM, «the arts» se convierten en un agente multidisciplinar que permite conectar a las ciencias con ámbitos artísticos que facilitan la comunicación, la comprensión de la realidad y hacen aflorar estrategias y soluciones creativas (Yakman y Lee, 2012).

			Cuando el informe Pisa (Organisation for Economic Co-operation and Development, OCDE, 2007) reveló el bajo grado de conocimientos, interés y motivación de los estudiantes de Corea del Sur, el gobierno coreano, fijándose en las tendencias educativas del momento, especialmente en las aportaciones estadounidenses, ideó un plan educativo basado en el aprendizaje STEAM. Trabajando la propia Yakman de asesora, y partiendo de su marco teórico (Yakman, 2008), se desarrolló toda una propuesta nacional basada en el aprendizaje STEAM. Este plan nacional es una de las referencias más utilizadas en la literatura científica para avalar la viabilidad del aprendizaje STEAM.

			Una de las instituciones que más ha difundido y potenciado el aprendizaje STEAM es la Rode Island Design School (RIDS) y su iniciativa divulgativa «http://stemtosteam.org» es una de las más conocidas en este ámbito (Pérez, 2015). El marco STEAM definido por la RIDS varía sustancialmente del modelo de Yakman por la forma en la que incorpora el arte al resto de disciplinas, equiparándolo al diseño y dotándolo de un fuerte carácter innovador.

			Tal y como lo define la propia RIDS, el objetivo del aprendizaje STEAM es transformar la política de investigación para colocar el arte, entendido como diseño, en el centro del aprendizaje STEM. Desde este punto de vista, el artista-diseñador tiene mucho que decir en los procesos de desarrollo científico-tecnológico y debe estar presente en todo equipo de innovación. La RIDS se plantea el reto de situar la educación artística como una disciplina plenamente integrada en el aprendizaje científico de la Educación Primaria y Secundaria (Crocker, 2012). Al combinar el arte y la creatividad con el resto de disciplinas científico-tecnológicas, se ponen en valor aspectos como la innovación y el diseño, el desarrollo de la curiosidad y la imaginación o la búsqueda de soluciones diversas a un único problema (Pérez, 2015).

			Dentro del ámbito STEM, Yakman (2008) puso de manifiesto la necesidad de un cierto grado de integración curricular y aprendizaje interdisciplinar, que ya había sido planteada de forma individual dentro de cada una de las disciplinas. Esta revisión le permitió, además de caracterizar lo que es propio de cada disciplina, lo que las hace únicas y las diferencian del resto de ámbitos STEM, y descubrir que el arte (A) aporta un componente extra de interdisciplinariedad y creatividad.

			Se incluyen a continuación estas caracterizaciones, comenzando por las áreas STEM y dejando para el final el arte (A).

			•Ciencias (S)

			La educación científica trata sobre todo lo que existe de manera natural y cómo es estudiado. De esta manera, la física, la biología, la química, la bioquímica, las ciencias de la tierra y del espacio y otras próximas a la tecnología, como la biotecnología o la biomedicina, son áreas propias de la educación científica (Yakman, 2008).

			La aportación interdisciplinar del aprendizaje científico radica en la propia metodología, en el denominado método científico, cuyo pensamiento es transferible a otros contenidos y con el que los estudiantes aprenden a pensar de una manera disciplinada y racional fortaleciendo su mente, es decir, a pensar como científicos e imitarles en lo formal (De Boer, 1991).

			•Tecnología (T)

			La educación tecnológica se encarga de estudiar todo lo que ha sido creado y fabricado por el ser humano (Yakman, 2008). Como disciplina escolar, la tecnología fue la última en llegar a los planes educativos y, desde que lo hizo, las conexiones con las matemáticas y las ciencias se hicieron evidentes al ser disciplinas existentes que sustentaban su aparición (Gardner, 1997).

			El objetivo principal de la tecnología como materia, es alfabetizar personas tecnológicamente, tanto funcional como técnicamente, para que sean capaces de adaptarse a los rápidos avances tecnológicos (International Technology Education Association, ITEA, 2006); por ello, su enfoque, en relación a los conceptos, es el de restar importancia a los contenidos particulares y centrarse en la comprensión de los sistemas tecnológicos y sus conexiones (Dugger, 1993). Aunque la Tecnología como disciplina educativa tiene objetivos, metodologías y contenidos propios e independientes del resto, es la materia más transversal de todas las disciplinas establecidas (Gardner, 1997).

			•Ingeniería (E)

			Conforme la ciencia y la tecnología avanzan, van surgiendo nuevos campos como la ingeniería (American Association for the Advancement of Science, AAAS, 1989), entendida como el «uso de la creatividad y la lógica, basada en las matemáticas y la ciencia y que utiliza la tecnología como agente para crear contribuciones al mundo» (Yakman, 2008, p. 10); es decir, la ingeniería se centra en el uso de la ciencia y las matemáticas para diseñar tecnología nueva (Dugger, 1993).

			La ingeniería es un campo que no ha llegado a implantarse como disciplina educativa en la educación básica, aunque se la ha relacionado con la educación tecnológica, que la conecta con las matemáticas y las ciencias. De hecho, cuando los alumnos estudian diseño y tecnología, en el fondo, están estudiando ingeniería. Los estudiantes necesitan asimilar a edades tempranas, capacidades relacionadas con la ingeniería por si más adelante necesitan diseñar o dirigir experimentos, analizar e interpretar datos, diseñar sistemas, componentes o procesos, trabajar de forma multidisciplinar, identificar los problemas contemporáneos o resolver problemas de impacto para la sociedad (Grasso y Martinelli, 2007).

			•Matemáticas (M)

			Las matemáticas es la disciplina que antes se consolidó como una materia individual en la educación moderna, concretándose su estudio en los números y sus operaciones, el manejo de expresiones algebraicas, la geometría analítica, el manejo de mediciones, los análisis de datos, la probabilidad, la resolución de problemas, el razonamiento lógico y su comunicación (Yakman, 2008).

			El National Council of Teacher of Mathematics, NCTM, deja claro que los resultados deben empezar a ser menos relevantes frente a los proyectos y procesos de trabajo (NTCM, 1989). Por su parte, Ernest (1994) indica que los objetivos de la enseñanza y aprendizaje de las matemáticas siempre tienen que ver con la sociedad y que esa relación debe hacerse evidente, por lo que los objetivos matemáticos son objetivos socioculturales e históricos que reflejan el modo de comprender la realidad.

			Las matemáticas son necesarias para definir, analizar y resolver todo tipo de problemas de la vida real, por lo que su esencia es la resolución de problemas. Desde una mirada interdisciplinar, las matemáticas en el ámbito STEAM se revelan como el lenguaje común al resto de campos, el lenguaje a través del cual todas las comunicaciones son reguladas, definidas y comprendidas (Yakman, 2008).

			•Arte (A)

			Aunque tradicionalmente la educación artística se ha relacionado con las artes plásticas, el concepto arte tiene otras muchas divisiones internas, cuya incorporación dificulta establecer una definición global (Yakman, 2008). La disciplina del arte se divide en varios tipos: las artes del lenguaje, las bellas artes o artes plásticas, las artes físicas, las artes manuales y las artes liberales que engloban a las ciencias sociales (Yakman, 2008).

			Varias de estas artes han sido consideradas disciplinas independientes en los sistemas educativos, como las artes del lenguaje, las ciencias sociales, las artes plásticas o las artes físicas a través de la educación física (Yakman, 2008). Desde este punto de vista, la presencia de «el arte» en el mundo educativo es amplia y no se limitaría a las artes plásticas y manuales. Además, el arte, entendido de esta manera, nunca ha sido incluido en las áreas STEM, quedando fuera de la estructura educativa considerada vital para formar ciudadanos cualificados.

			En el desarrollo de la teoría STEAM se establece de forma muy concreta el papel que tiene cada una de las disciplinas en el aprendizaje, llegando a definir el aprendizaje STEAM como «el aprendizaje de la Ciencia y la Tecnología, interpretadas a través de la Ingeniería y el Arte basándose en el lenguaje de las Matemáticas» (Yakman, 2008; Yakman y Lee, 2012).

			El diagrama en forma de pirámide de la Figura 1 sintetiza esta definición y ubica el concepto de aprendizaje STEAM a medio camino entre el aprendizaje multidisciplinar propio del aprendizaje STEM y el aprendizaje holístico. En esta pirámide Yakman (2008) estratifica las diferentes concepciones que se pueden tener de los aprendizajes STEM y STEAM en base a su grado de interdisciplinariedad. Sitúa en la base la concepción tradicional en el que los contenidos se aíslan dentro de sus respectivas materias careciendo de cualquier grado de integración. En el segundo estrato coloca los enfoques modernos moderados del aprendizaje STEM, que apuestan por una interacción, cooperación o colaboración entre las disciplinas (Wells, 2008; Williams, 2011). En el tercer estrato sitúa las concepciones más radicales que apuestan por un aprendizaje completamente integrado y multidisciplinar entre las disciplinas STEM (Sanders, 2006; Wells, 2008). En el cuarto estrato coloca su teoría del aprendizaje STEAM que utiliza el arte como elemento transversal e integrador del resto de disciplinas. Por último, en la cúspide coloca las teorías holísticas de algunas corrientes que defienden un aprendizaje para la vida en el que los contenidos quedan en un segundo plano (Montessori, 1914; AWSNA, 2008).

			[image: ]

			Figura 1. Pirámide del aprendizaje STEAM (Fuente: Yakman, 2008)

			Yakman (2008) se acerca a las ideas de Paulos (1995) situando las matemáticas como el lenguaje primario que atraviesa las fronteras de todos los demás ámbitos; las matemáticas son el lenguaje subyacente en toda comunicación y en el ámbito STEAM son, además, el agente de enlace que permiten que se comprendan los conceptos.

			En la estructura STEAM de Yakman (2008), la ingeniería y el arte son los ámbitos que dan contexto al aprendizaje: la ingeniería aporta un contexto de investigación y desarrollo, necesario para crear nueva tecnología, mientras que el arte, entendido en su forma más amplia, aporta un contexto social y creativo. Las dos disciplinas son las que enfocan y dirigen el aprendizaje (Yakman y Lee, 2012).

			De esta manera la ciencia y la tecnología quedan como el objeto de estudio en sí mismo: los conceptos científicos y tecnológicos serán interpretados bajo contextos ingenieriles y artísticos, utilizando un lenguaje matemático para su comprensión (Yakman y Lee, 2012).

			Desde esta perspectiva, el análisis STEAM del currículum pretende cumplir con tres objetivos:

			•Analizar y clasificar los contenidos del currículo oficial, LOMCE (2013), de Educación Secundaria, según su relación con las disciplinas STEAM.

			•Establecer las propiedades que debe tener un área del currículo para ser un área de oportunidad que pueda ser tema principal de un proyecto de aprendizaje STEAM.

			•Identificar las áreas del currículo oficial, LOMCE (2013), de Educación Secundaria que puedan servir como áreas de oportunidad.
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			Método

			La LOMCE define el currículo como «la regulación de los elementos que determinan los procesos de enseñanza y aprendizaje para cada una de las enseñanzas» (LOMCE, 2013, p. 97867) y establece los siguientes elementos: objetivos, contenidos, criterios de evaluación, estándares de aprendizaje evaluables, metodología didáctica y competencias. El único de estos elementos que, de alguna manera, empieza a concretar la propia ley para Educación Secundaria es el de contenidos, ya que establece las asignaturas en las que deben ser estructurados.

			Las competencias y los objetivos son genéricos para toda la etapa de la Educación Secundaria (RD 1105/2014), mientras que los elementos restantes aparecen diferenciados por asignatura. Para cada asignatura propone orientaciones metodológicas y establece objetivos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje que la componen.

			El presente trabajo se sitúa en el marco legal del Estado Español, dentro del ámbito de la Comunidad Valenciana, que tiene transferidas las competencias en materia educativa, por lo que desarrolla su propia legislación educativa en base a la publicada a nivel estatal. El Decreto 87/2015, de la Generalitat Valenciana completa el desarrollo del currículum de Educación Secundaria, fija las asignaturas de libre configuración autonómica y vuelve a concretar las orientaciones metodológicas, los contenidos y los criterios de evaluación para cada asignatura.

			1.Fases del método

			Asumiendo la definición de cada disciplina establecida por Yakman (2008), pero centrando el alcance del arte al diseño y las artes plásticas y manuales, en la línea de la Rhode Island Design School (Crocker, 2012), se establece la hipótesis de que las disciplinas STEAM aparecen identificadas en las asignaturas de Biología y Geología, Física y Química, Matemáticas, Tecnología, Educación Plástica, Informática, Tecnologías de la Información y la Comunicación. Ciencias aplicadas a la actividad profesional y Cultura científica. A partir de los ítems curriculares de estas asignaturas se proponen las siguientes fases para obtener las áreas de oportunidad:

			•Fase 1. Ítems curriculares: se buscan ítems curriculares de las áreas relacionadas con las disciplinas STEAM en el currículo de la Comunidad Valenciana (D 87/2015).

			•Fase 2. Redundancia vertical: se localizan los ítems curriculares redundantes (un ítem es redundante si aparece redactado igual en, al menos, dos cursos).

			•Fase 3. Grupos curriculares: se agrupan los ítems semejantes en su contenido en grupos curriculares (los ítems pertenecen al mismo grupo si, dentro de la misma asignatura, se refieren al mismo concepto, pero enfocado desde diferentes perspectivas de aprendizaje).

			•Fase 4. Clasificación STEAM: se clasifican los grupos curriculares dentro de cada una de las disciplinas STEAM (la clasificación se realiza según las definiciones de las disciplinas de Yakman (S, T, E y M) y de Rhode Island (A)).

			•Fase 5. Áreas temáticas: se agrupan los grupos curriculares de cada disciplina por áreas temáticas (las áreas temáticas reúnen los grupos curriculares de cada disciplina relacionados entre sí) y se clasifican en conceptuales o procedimentales (un área de oportunidad es conceptual si reúne las condiciones necesarias para ser el tema principal de un proyecto de aprendizaje STEAM y un área de oportunidad no conceptual está formada por contenidos actitudinales y/o procedimentales).

			•Fase 6. Áreas de oportunidad: se establecen las relaciones entre las áreas temáticas de cada disciplina (dos áreas temáticas están relacionadas si pueden incluirse dentro de un mismo proyecto STEAM) y se seleccionan como áreas de oportunidad las áreas temáticas conceptuales con mayor número de conexiones.

			•Fase 7. Diagrama de áreas de oportunidad: se elabora un diagrama que permite relacionar todas las áreas de oportunidad con las restantes áreas de la misma o de distinta disciplina.

			2.Resumen del desarrollo del método

			En el presente libro se presenta el desarrollo del método para obtener áreas de oportunidad a partir del currículo de Educación Secundaria. El desarrollo del método se inicia con el análisis de 2291 ítems curriculares pertenecientes a las asignaturas de Biología y Geología, Física y Química, Matemáticas, Tecnología, Educación Plástica, Informática, Tecnologías de la Información y la Comunicación, Ciencias aplicadas a la actividad profesional y Cultura científica, continúa con la eliminación de 846 ítems redundantes, la formación de 372 grupos curriculares a partir de los 1445 ítems no redundantes, la agrupación de los grupos curriculares en 40 áreas temáticas y termina con la obtención de 14 áreas de oportunidad (Figura 2).

			[image: ]

			Figura 2. Resumen resultados método

			En la Figura 3 se muestran las 14 áreas de oportunidad obtenidas.
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			Figura 3. Áreas de oportunidad obtenidas
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			Desarrollo del método

			1.Fase 1. Obtención de ítems curriculares

			En la primera fase se buscan y enumeran los ítems curriculares de las asignaturas del currículo de Educación Primaria que tienen relación con las disciplinas STEAM (Biología y Geología, Física y Química, Matemáticas, Tecnología, Educación Plástica, Informática, Tecnologías de la Información y la Comunicación, Ciencias aplicadas a la actividad profesional y Cultura científica):

			•Los ítems se han obtenido del Decreto 87/2015 por el que se establece el currículo de Educación Secundaria en la Comunidad Valenciana.

			•Los ítems se han enumerado, para una mejor localización en fases posteriores, con un identificador que consta de la abreviatura de la asignatura, seguida del curso, el bloque de la asignatura y el número ordinal del ítem. Así, por ejemplo, el ítem BG_1.2.3. corresponde a la asignatura Biología y Geología_ Curso1. Bloque 2. Ítem número 3.

			En la siguiente tabla se establece el número de ítems localizados en cada asignatura y curso y el porcentaje de participación de cada una de las asignaturas en el total de ítems curriculares.

			
				
					
					
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Asignaturas

						
							
							Cursos

						
							
							Total

						
					

					
							
							1º

						
							
							2º

						
							
							3º

						
							
							4º

						
							
							Nº

						
							
							%

						
					

					
							
							Biología y Geología

						
							
							32

						
							
							-

						
							
							27

						
							
							25

						
							
							84

						
							
							4 %

						
					

					
							
							Física y Química

						
							
							-

						
							
							28

						
							
							28

						
							
							35

						
							
							91

						
							
							4 %

						
					

					
							
							Matemáticas

						
							
							125

						
							
							134

						
							
							127/116

						
							
							111/104

						
							
							717

						
							
							31 %

						
					

					
							
							Tecnología

						
							
							33

						
							
							38

						
							
							39

						
							
							48

						
							
							158

						
							
							7 %

						
					

					
							
							Educación Plástica

						
							
							186

						
							
							265

						
							
							196

						
							
							272

						
							
							919

						
							
							40 %

						
					

					
							
							Informática

						
							
							57

						
							
							62

						
							
							67

						
							
							-

						
							
							186

						
							
							8 %

						
					

					
							
							Tecnologías de la Inf. y Com.

						
							
							-

						
							
							-

						
							
							-

						
							
							81

						
							
							81

						
							
							4 %

						
					

					
							
							Ciencias aplicadas

						
							
							-

						
							
							-

						
							
							-

						
							
							34

						
							
							34

						
							
							1 %

						
					

					
							
							Cultura científica

						
							
							-

						
							
							-

						
							
							-

						
							
							21

						
							
							21

						
							
							1 %

						
					

					
							
							Total

						
							
							433

						
							
							531

						
							
							600

						
							
							731

						
							
							2291

						
							
							100 %

						
					

				
			

			En total se han obtenido 2291 ítems curriculares:

			•Las asignaturas con más ítems curriculares son Educación Plástica y Matemáticas y las que tienes menos son las optativas Ciencias aplicadas y Cultura científica

			•El número de ítems aumenta progresivamente al aumentar los cursos

			A continuación, se especifican los 2291 ítems obtenidos con su código de identificación, clasificados por asignaturas, cursos y bloques.

			1.1.Biología y Geología

			1.1.1. 1º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. Metodología científica y proyecto de investigación

						
					

					
							
							BG_1.1.1.

						
							
							El conocimiento científico como actividad humana en continua evolución y revisión vinculada a las características de la sociedad en cada momento histórico.

						
					

					
							
							BG_1.1.2.

						
							
							Contribución de la ciencia a la mejora de la calidad de vida y a la adquisición de actitudes críticas en la toma de decisiones fundamentadas ante los problemas de la sociedad.

						
					

					
							
							BG_1.1.3.

						
							
							Características básicas de la metodología científica. La experimentación en Biología y Geología.

						
					

					
							
							BG_1.1.4.

						
							
							Utilización del lenguaje científico y del vocabulario específico de la materia de estudio en la comprensión de informaciones y datos, la comunicación de las propias ideas, la discusión razonada y la argumentación sobre problemas de carácter científico.

						
					

					
							
							BG_1.1.5.

						
							
							Búsqueda, selección, registro e interpretación de información de carácter científico.

						
					

					
							
							BG_1.1.6.

						
							
							Identificación de preguntas y planteamiento de problemas que puedan responderse mediante investigación científica, formulación de hipótesis, contrastación y puesta a prueba a través de la experimentación.

						
					

					
							
							BG_1.1.7.

						
							
							Aplicación de procedimientos experimentales en laboratorio, control de variables, toma y representación de datos, análisis e interpretación de los mismos. Manejo cuidadoso de los materiales e instrumentos básicos del laboratorio y respeto por las normas de seguridad en el mismo.

						
					

					
							
							BG_1.1.8.

						
							
							Elaboración de conclusiones, redacción de informes y comunicación de los resultados.

						
					

					
							
							BG_1.1.9.

						
							
							Aplicación de las pautas del trabajo científico mediante la planificación y puesta en práctica de un proyecto de investigación en equipo sobre el medio natural.

						
					

					
							
							Bloque 2. La Tierra en el universo

						
					

					
							
							BG_1.2.1.

						
							
							El universo. Principales modelos sobre su origen. Algunas explicaciones históricas del problema de la posición de la Tierra en el Universo. Características del Sistema Solar y de sus componentes.

						
					

					
							
							BG_1.2.2.

						
							
							El planeta Tierra. Características. Los movimientos de la Tierra y sus consecuencias (estaciones, día y noche, fases de la Luna, eclipses, mareas).

						
					

					
							
							BG_1.2.3.

						
							
							Representación e interpretación de las diferentes escalas en el universo. Métodos de observación del firmamento y utilización de técnicas de orientación. Interpretación de fenómenos relacionados con el movimiento de la Tierra y de la Luna.

						
					

					
							
							BG_1.2.4.

						
							
							Los materiales terrestres: geosfera, atmósfera, hidrosfera.

						
					

					
							
							BG_1.2.5.

						
							
							La geosfera. Estructura y composición de corteza, manto y núcleo. Los minerales y las rocas: sus propiedades, características y aplicaciones. Observación de las características de las rocas e identificación de las propiedades de las rocas y de los minerales.

						
					

					
							
							BG_1.2.6.

						
							
							La atmósfera. Composición y estructura. Importancia de la atmósfera para los seres vivos. Repercusiones en la actividad humana. Contaminación atmosférica.

						
					

					
							
							BG_1.2.7.

						
							
							La hidrosfera. El agua en la Tierra. Propiedades. Ciclo del agua. Valoración de la Importancia para los seres vivos y para la calidad de vida. Contaminación.

						
					

					
							
							BG_1.2.8.

						
							
							La biosfera. Características que hicieron de la Tierra un planeta habitable.

						
					

					
							
							BG-1.2.9.

						
							
							Rechazo de las actividades humanas contaminantes y adquisición pautas de actuación personales y colectivas para evitar el consumo excesivo y la contaminación del aire y del agua.

						
					

					
							
							Bloque 3. La biodiversidad en el planeta Tierra

						
					

					
							
							BG_1.3.1.

						
							
							El ser vivo como sistema. La célula como unidad estructural, funcional y genética de los seres vivos. Funciones vitales: nutrición, relación y reproducción.

						
					

					
							
							BG_1.3.2.

						
							
							Diversidad de los seres vivos. Organización procariota y eucariota. Organización unicelular y pluricelular. Nutrición autótrofa y heterótrofa, animal y vegetal.

						
					

					
							
							BG_1.3.3.

						
							
							Observación y descripción de organismos unicelulares y de células vegetales y animales con instrumentos ópticos.

						
					

					
							
							BG_1.3.4.

						
							
							Sistemas de clasificación de los seres vivos. Concepto de especie. Nomenclatura binomial.

						
					

					
							
							BG_1.3.5.

						
							
							Principales características morfológicas y funcionales de los cinco reinos de seres vivos: Moneras, Protoctistas, Fungi, Metafitas y Metazoos.

						
					

					
							
							BG_1.3.6.

						
							
							El reino animal. Principales grupos de Vertebrados e Invertebrados. El reino vegetal: Criptógamas y Fanerógamas. Los reinos Monera, Protista y Hongos.

						
					

					
							
							BG_1.3.7.

						
							
							Clasificación e identificación de ejemplares de plantas y animales significativos de ecosistemas próximos. Valoración de la biodiversidad y de la necesidad de su conservación.

						
					

					
							
							Bloque 4. El relieve terrestre y su evolución

						
					

					
							
							BG_1.4.1.

						
							
							El modelado del relieve. Factores que lo condicionan. Ciclo geológico terrestre. Procesos geológicos internos y externos.

						
					

					
							
							BG_1.4.2.

						
							
							Los agentes geológicos externos y los procesos de meteorización, erosión, transporte y sedimentación.

						
					

					
							
							BG_1.4.3.

						
							
							Las aguas superficiales, salvajes y encauzadas. Las aguas subterráneas, modelado kárstico. Acción geológica del mar y de los glaciares. Formas de erosión y sedimentación.

						
					

					
							
							BG_1.4.4.

						
							
							Acción geológica del viento. Formas de erosión y sedimentación.

						
					

					
							
							BG_1.4.5.

						
							
							Los seres vivos como agentes geológicos. Impactos humanos en el relieve.

						
					

					
							
							BG_1.4.6.

						
							
							Procesos geológicos internos. Actividad sísmica y volcánica y sus manifestaciones en la Comunidad Valenciana. Riesgos asociados. Predicción y prevención.

						
					

					
							
							BG_1.4.7.

						
							
							Investigación del paisaje del entorno más próximo al alumnado e identificación y justificación de algunos de los factores que han condicionado su modelado.

						
					

				
			

			1.1.2. 3º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. Metodología científica y proyecto de investigación

						
					

					
							
							BG_3.1.1.

						
							
							El conocimiento científico como actividad humana en continua evolución y revisión vinculada a las características de la sociedad en cada momento histórico.

						
					

					
							
							BG_3.1.2.

						
							
							Contribución de la ciencia a la mejora de la calidad de vida y a la adquisición de actitudes críticas en la toma de decisiones fundamentadas ante los problemas de la sociedad.

						
					

					
							
							BG_3.1.3.

						
							
							Características básicas de la metodología científica. La experimentación en Biología y Geología.

						
					

					
							
							BG_3.1.4.

						
							
							Utilización del lenguaje científico y del vocabulario específico de la materia de estudio en la comprensión de informaciones y datos, la comunicación de las propias ideas, la discusión razonada y la argumentación sobre problemas de carácter científico.

						
					

					
							
							BG_3.1.5.

						
							
							Búsqueda, selección, registro e interpretación de información de carácter científico.

						
					

					
							
							BG_3.1.6.

						
							
							Identificación de preguntas y planteamiento de problemas que puedan responderse mediante investigación científica, formulación de hipótesis, contrastación y puesta a prueba a través de la experimentación.

						
					

					
							
							BG_3.1.7.

						
							
							Aplicación de procedimientos experimentales en laboratorio, control de variables, toma y representación de datos, análisis e interpretación de los mismos. Manejo cuidadoso de los materiales e instrumentos básicos del laboratorio y respeto por las normas de seguridad en el mismo.

						
					

					
							
							BG_3.1.8.

						
							
							Elaboración de conclusiones, redacción de informes y comunicación de los resultados.

						
					

					
							
							BG_3.1.9.

						
							
							Aplicación de las pautas del trabajo científico mediante la planificación y puesta en práctica de un proyecto de investigación en equipo sobre el medio natural.

						
					

					
							
							Bloque 2. Las personas y la salud

						
					

					
							
							BG_3.2.1.

						
							
							Niveles de organización general del cuerpo humano como ser vivo: células, tejidos, órganos, aparatos y sistemas.

						
					

					
							
							BG_3.2.2.

						
							
							La salud y la enfermedad. Concepto sistémico de salud. Factores determinantes. Adquisición de estilos de vida saludable.

						
					

					
							
							BG_3.2.3.

						
							
							El consumo de sustancias adictivas y sus consecuencias. Medidas de prevención. Actitud crítica frente al consumo de drogas y de otras conductas de riesgo. Consecuencias del uso prolongado de tecnologías. Aspectos adictivos de los medios digitales. Actitud equilibrada hacia el uso tecnológico. Diferenciación entre mundo el virtual y el mundo real.

						
					

					
							
							BG_3.2.4.

						
							
							Tipos de enfermedades. Causas, prevención y tratamientos. El sistema inmunitario y las vacunas. Los trasplantes y la donación de células, sangre y órganos.

						
					

					
							
							BG_3.2.5.

						
							
							Utilización del sistema sanitario. Aportaciones de las ciencias Biomédicas al incremento de la salud y a la lucha contra la enfermedad.

						
					

					
							
							BG_3.2.6.

						
							
							Nutrición, alimentación y salud. Nutrientes, alimentos y hábitos alimenticios saludables. Dieta equilibrada. Obesidad y trastornos de la conducta alimentaria.

						
					

					
							
							BG_3.2.7.

						
							
							Las funciones de nutrición. Anatomía y fisiología de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor. Alteraciones más frecuentes y su prevención. Hábitos de vida saludables relacionados.

						
					

					
							
							BG_3.2.8.

						
							
							Las funciones de relación. El sistema nervioso. El sistema endocrino. Los órganos de los sentidos y receptores sensoriales. La interacción neuroendocrina. Enfermedades y alteraciones más comunes, causas, factores de riesgo y medidas de prevención.

						
					

					
							
							BG_3.2.9.

						
							
							El aparato locomotor. Hábitos posturales incorrectos. Principales patologías y lesiones del sistema locomotor. Ergonomía y seguridad postural. Prevención de lesiones y de accidentes. Primeros auxilios.

						
					

					
							
							BG_3.2.10.

						
							
							Reproducción y sexualidad. Anatomía y fisiología del aparato reproductor. Cambios físicos y psíquicos a lo largo de la vida. Respeto por las características individuales físicas, psíquicas o sociales, como factor de salud emocional.

						
					

					
							
							BG_3.2.11.

						
							
							El ciclo menstrual. Fecundación, embarazo y parto. Análisis de los diferentes métodos anticonceptivos. Técnicas de reproducción asistida.

						
					

					
							
							BG_3.2.12.

						
							
							La sexualidad como componente racional y afectivo exclusivo de la especie humana. Respuesta sexual humana. Hábitos saludables de higiene sexual y prevención de enfermedades de transmisión sexual. Disposición favorable a solicitar asesoramiento y ayuda a centros sanitarios especializados en situaciones de riesgo para la salud sexual o reproductiva.

						
					

					
							
							BG_3.2.13.

						
							
							Igualdad entre hombres y mujeres. Prevención de conductas discriminatorias y de violencia de género.

						
					

					
							
							Bloque 3. Los ecosistemas

						
					

					
							
							BG_3.3.1.

						
							
							Estructura del ecosistema. Factores abióticos y bióticos en los ecosistemas y sus relaciones.

						
					

					
							
							BG_3.3.2.

						
							
							Ecosistemas acuáticos y terrestres. Algunos ecosistemas frecuentes en la Comunidad Valenciana.

						
					

					
							
							BG_3.3.3.

						
							
							Elaboración e interpretación de cadenas y redes tróficas en ecosistemas terrestres y acuáticos.

						
					

					
							
							BG_3.3.4.

						
							
							El suelo como ecosistema.

						
					

					
							
							BG_3.3.5.

						
							
							Impactos humanos en los ecosistemas. Acciones que favorecen la conservación del medio ambiente.

						
					

				
			

			1.1.3. 4º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. Metodología científica y proyecto de investigación

						
					

					
							
							BG_4.1.1.

						
							
							El conocimiento científico como actividad humana en continua evolución y revisión vinculada a las características de la sociedad en cada momento histórico.

						
					

					
							
							BG_4.1.2.

						
							
							Contribución de la ciencia a la mejora de la calidad de vida y a la adquisición de actitudes críticas en la toma de decisiones fundamentadas ante los problemas de la sociedad.

						
					

					
							
							BG_4.1.3.

						
							
							Características básicas de la metodología científica. La experimentación en Biología y Geología.

						
					

					
							
							BG_4.1.4.

						
							
							Utilización del lenguaje científico y del vocabulario específico de la materia de estudio en la comprensión de informaciones y datos, la comunicación de las propias ideas, la discusión razonada y la argumentación sobre problemas de carácter científico.

						
					

					
							
							BG_4.1.5.

						
							
							Búsqueda, selección, registro e interpretación de información de carácter científico.

						
					

					
							
							BG_4.1.6.

						
							
							Identificación de preguntas y planteamiento de problemas que puedan responderse mediante investigación científica, formulación de hipótesis, contrastación y puesta a prueba a través de la experimentación.

						
					

					
							
							BG_4.1.7

						
							
							Aplicación de procedimientos experimentales en laboratorio, control de variables, toma y representación de datos, análisis e interpretación de los mismos. Manejo cuidadoso de los materiales e instrumentos básicos del laboratorio y respeto por las normas de seguridad en el mismo.

						
					

					
							
							BG_4.1.8.

						
							
							Elaboración de conclusiones, redacción de informes y comunicación de los resultados.

						
					

					
							
							BG_4.1.9.

						
							
							Aplicación de las pautas del trabajo científico mediante la planificación y puesta en práctica de un proyecto de investigación en equipo sobre el medio natural.

						
					

					
							
							Bloque 2. La evolución de la vida

						
					

					
							
							BG_4.2.1.

						
							
							El ser vivo como sistema. Teoría celular. La célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos. Tipos de células. Teoría endosimbiótica.

						
					

					
							
							BG_4.2.2.

						
							
							Las moléculas de la vida. Los ácidos nucleicos. ADN y Genética molecular. Concepto de gen. Expresión de la información genética. Replicación del ADN, transcripción y traducción. Código genético. El ciclo celular.

						
					

					
							
							BG_4.2.3.

						
							
							Mutaciones y diversidad biológica. La herencia y transmisión de caracteres. Leyes de Mendel. Aplicaciones de las leyes de Mendel a la resolución de problemas sencillos.

						
					

					
							
							BG_4.2.4.

						
							
							Ingeniería Genética: técnicas y aplicaciones. Biotecnología. Bioética.

						
					

					
							
							BG_4.2.5.

						
							
							Origen y evolución de los seres vivos. Hipótesis sobre el origen de la vida en la Tierra. Evidencias de la evolución. Teorías evolutivas. La evolución y sus mecanismos. La evolución humana: proceso de hominización.

						
					

					
							
							Bloque 3. La dinámica de la Tierra

						
					

					
							
							BG_4.3.1.

						
							
							La Tierra, un sistema en continuo cambio. La historia de la Tierra. El origen de la Tierra y del Sistema Solar. Evolución de los diferentes subsistemas: geosfera, hidrosfera y atmósfera.

						
					

					
							
							BG_4.3.2.

						
							
							El tiempo geológico: ideas históricas sobre la edad de la Tierra. Métodos de datación absoluta y relativa. Principios fundamentales de la Geología: uniformismo y actualismo, horizontalidad y superposición de estratos. Los fósiles guía. Los eones, eras geológicas y periodos geológicos. Principales acontecimientos geológicos y biológicos.

						
					

					
							
							BG_4.3.3.

						
							
							Estructura y composición de la Tierra. Modelos geodinámico y geoquímico de su estructura y composición.

						
					

					
							
							BG_4.3.4.

						
							
							La tectónica de placas, paradigma actual de la geología. Evolución histórica: de la deriva continental a la tectónica de placas. Principales placas litosféricas. Tipos de bordes de placas. Movimientos y fenómenos asociados. Consecuencias.

						
					

					
							
							BG_4.3.5.

						
							
							El relieve como resultado de la interacción entre los procesos internos y externos del planeta. Interpretación de imágenes de paisajes y realización de mapas y perfiles topográficos.

						
					

					
							
							Bloque 4. Ecología y medio ambiente

						
					

					
							
							BG_4.4.1.

						
							
							Estructura de los ecosistemas.

						
					

					
							
							BG_4.4.2.

						
							
							Factores abióticos limitantes y adaptaciones. Límites de tolerancia. Amplitud ecológica.

						
					

					
							
							BG_4.4.3.

						
							
							Factores bióticos. Poblaciones y comunidades. Niveles tróficos. Relaciones tróficas. Cadenas y redes.

						
					

					
							
							BG_4.4.4.

						
							
							Dinámica del ecosistema. Ciclos de materia y flujo de energía. Ciclos biogeoquímicos y sucesiones ecológicas. Autorregulación de los ecosistemas.

						
					

					
							
							BG_4.4.5.

						
							
							La actividad humana y el medio ambiente. Los recursos naturales. La superpoblación y sus consecuencias. Los residuos. Impactos ambientales. Medidas de gestión y defensa para evitar el deterioro del medio ambiente y promover su conservación.

						
					

					
							
							BG_4.4.6.

						
							
							Impacto medioambiental de los ordenadores y dispositivos electrónicos. Reciclaje de ordenadores y sus componentes.

						
					

				
			

			1.2.Física y Química

			1.2.1. 2º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. La actividad científica

						
					

					
							
							FQ_2.1.1.

						
							
							El método científico: etapas y características.

						
					

					
							
							FQ_2.1.2.

						
							
							Interpretación de la información científica de carácter divulgativo que aparece en publicaciones y medios de comunicación.

						
					

					
							
							FQ_2.1.3.

						
							
							Habilidades, destrezas y estrategias necesarias en la actividad científica.

						
					

					
							
							FQ_2.1.4.

						
							
							Proyecto de investigación.

						
					

					
							
							FQ_2.1.5.

						
							
							Utilización de las Tecnologías de la Información y la Comunicación.

						
					

					
							
							Bloque 2. La materia

						
					

					
							
							FQ_2.2.1.

						
							
							Propiedades de la materia: propiedades específicas y generales.

						
					

					
							
							FQ_2.2.2.

						
							
							Estados de agregación. Cambios de estado. Modelo cinético-molecular.

						
					

					
							
							FQ_2.2.3.

						
							
							Clasificación de la materia: sustancias puras y mezclas, mezclas homogéneas y heterogéneas.

						
					

					
							
							FQ_2.2.4.

						
							
							Mezclas de especial interés: disoluciones acuosas, aleaciones y coloides. Concentración.

						
					

					
							
							FQ_2.2.5.

						
							
							Métodos de separación de mezclas.

						
					

					
							
							FQ_2.2.6.

						
							
							Estructura atómica. Modelos atómicos. Partículas subatómicas. Número atómico y número másico. Isótopos.

						
					

					
							
							FQ_2.2.7.

						
							
							El Sistema Periódico de los elementos.

						
					

					
							
							FQ_2.2.8.

						
							
							Uniones entre átomos: moléculas y cristales. Masas atómicas y moleculares.

						
					

					
							
							FQ-2.2.9.

						
							
							Elementos y compuestos de especial interés con aplicaciones industriales, tecnológicas y biomédicas.

						
					

					
							
							Bloque 3. Los cambios

						
					

					
							
							FQ_2.3.1.

						
							
							Cambios físicos y cambios químicos.

						
					

					
							
							FQ_2.3.2.

						
							
							La reacción química. Ley de conservación de la masa.

						
					

					
							
							FQ_2.3.3.

						
							
							Factores que afectan a la velocidad de reacción.

						
					

					
							
							FQ_2.3.4.

						
							
							La química en la sociedad y el medio ambiente.

						
					

					
							
							FQ_2.3.5.

						
							
							Problemas medioambientales: causas y medidas para mitigarlos.

						
					

					
							
							Bloque 4. El movimiento y las fuerzas

						
					

					
							
							FQ_2.4.1.

						
							
							Las fuerzas y sus efectos. Uso del dinamómetro.

						
					

					
							
							FQ_2.4.2.

						
							
							Velocidad constante y variable. Ecuaciones. Representaciones gráficas.

						
					

					
							
							FQ_2.4.3.

						
							
							Máquinas simples: utilidad e interpretación de su funcionamiento.

						
					

					
							
							FQ_2.4.4.

						
							
							Fuerzas de la naturaleza: rozamiento, fuerza gravitatoria, fenómenos eléctricos y fenómenos magnéticos.

						
					

					
							
							Bloque 5. Energía

						
					

					
							
							FQ_2.5.1.

						
							
							Energía: concepto y unidades, tipos, transformaciones y conservación.

						
					

					
							
							FQ_2.5.2.

						
							
							Energía térmica. El calor y la temperatura. Mecanismos de transferencia de la energía térmica.

						
					

					
							
							FQ_2.5.3.

						
							
							El termómetro. Escalas termométricas. Efectos de la temperatura. Equilibrio térmico.

						
					

					
							
							FQ_2.5.4.

						
							
							Fuentes de energía renovables y no renovables.

						
					

					
							
							FQ_2.5.5.

						
							
							Uso racional de la energía: consumo responsable.

						
					

				
			

			1.2.2. 3º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. La actividad científica

						
					

					
							
							FQ_3.1.1.

						
							
							El método científico: etapas y características.

						
					

					
							
							FQ_3.1.2.

						
							
							Interpretación de la información científica de carácter divulgativo que aparece en publicaciones y medios de comunicación.

						
					

					
							
							FQ_3.1.3.

						
							
							Desarrollo de pequeños trabajos de investigación en los que se ponga en práctica la aplicación del método científico y la utilización de las TIC.

						
					

					
							
							FQ_3.1.4.

						
							
							Medida de magnitudes. Sistema internacional de unidades, cambios de unidades. Notación científica.

						
					

					
							
							FQ_3.1.5.

						
							
							Materiales e instrumentos básicos presentes en el laboratorio de Física y de Química. Normas de seguridad y de eliminación de residuos para la protección del medio ambiente.

						
					

					
							
							FQ_3.1.6.

						
							
							Proyecto de investigación.

						
					

					
							
							FQ_3.1.7.

						
							
							Utilización de las Tecnologías de la Información y la Comunicación.

						
					

					
							
							Bloque 2. La materia

						
					

					
							
							FQ_3.2.1.

						
							
							Propiedades de la materia.

						
					

					
							
							FQ_3.2.2.

						
							
							Estados de agregación. Cambios de estado. Modelo cinético-molecular.

						
					

					
							
							FQ_3.2.3.

						
							
							Leyes de los gases.

						
					

					
							
							FQ_3.2.4.

						
							
							Mezclas de especial interés: disoluciones acuosas, aleaciones y coloides. Concentración.

						
					

					
							
							FQ_3.2.5.

						
							
							Métodos de separación de mezclas.

						
					

					
							
							FQ_3.2.6.

						
							
							Estructura atómica. Isótopos. Modelos atómicos.

						
					

					
							
							FQ_3.2.7.

						
							
							El Sistema Periódico de los elementos.

						
					

					
							
							FQ_3.2.8.

						
							
							Uniones entre átomos: moléculas y cristales. Masas atómicas y moleculares.

						
					

					
							
							FQ_3.2.9.

						
							
							Elementos y compuestos de especial interés con aplicaciones industriales, tecnológicas y biomédicas.

						
					

					
							
							FQ_3.2.10.

						
							
							Formulación y nomenclatura de compuestos binarios siguiendo las normas IUPAC.

						
					

					
							
							Bloque 3. Los cambios

						
					

					
							
							FQ_3.3.1.

						
							
							La reacción química.

						
					

					
							
							FQ_3.3.2.

						
							
							Ley de conservación de la masa.

						
					

					
							
							FQ_3.3.3.

						
							
							Factores que afectan a la velocidad de reacción.

						
					

					
							
							FQ_3.3.4.

						
							
							La química en la sociedad y el medio ambiente.

						
					

					
							
							Bloque 4. El movimiento y las fuerzas

						
					

					
							
							FQ_3.4.1.

						
							
							Las fuerzas. Efectos: deformaciones y cambios del movimiento.

						
					

					
							
							FQ_3.4.2.

						
							
							Velocidad media, velocidad instantánea y aceleración.

						
					

					
							
							FQ_3.4.3.

						
							
							Fuerzas de la naturaleza: Gravedad. Rozamiento. Fuerzas eléctricas y magnéticas.

						
					

					
							
							Bloque 5. Energía

						
					

					
							
							FQ_3.5.1.

						
							
							Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Conductores y aislantes.

						
					

					
							
							FQ_3.5.2.

						
							
							Máquinas eléctricas. Circuitos eléctricos.

						
					

					
							
							FQ_3.5.3.

						
							
							Componentes habituales de un circuito eléctrico: conductores, generadores, receptores y elementos de control.

						
					

					
							
							FQ_3.5.4.

						
							
							Producción de energía eléctrica.

						
					

				
			

			1.2.3. 4º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. La actividad científica

						
					

					
							
							FQ_4.1.1.

						
							
							La investigación científica.

						
					

					
							
							FQ_4.1.2.

						
							
							Interpretación de la información científica de carácter divulgativo que aparece en publicaciones y medios de comunicación.

						
					

					
							
							FQ_4.1.3.

						
							
							Estrategias necesarias en la actividad científica.

						
					

					
							
							FQ_4.1.4.

						
							
							Tecnologías de la Información y la Comunicación en el trabajo científico.

						
					

					
							
							Bloque 2. La materia

						
					

					
							
							FQ_4.2.1.

						
							
							Modelos atómicos: Evolución histórica.

						
					

					
							
							FQ_4.2.2.

						
							
							Sistema Periódico y configuración electrónica. Metales y no metales. Grupos y períodos.

						
					

					
							
							FQ_4.2.3.

						
							
							Enlace químico: iónico, covalente y metálico. Fuerzas intermoleculares.

						
					

					
							
							FQ_4.2.4.

						
							
							Propiedades de las sustancias según la naturaleza de su enlace.

						
					

					
							
							FQ_4.2.5.

						
							
							Formulación y nomenclatura de compuestos binarios siguiendo las normas IUPAC.

						
					

					
							
							FQ_4.2.6.

						
							
							Introducción a la química orgánica.

						
					

					
							
							FQ_4.2.7.

						
							
							Singularidad del carbono.

						
					

					
							
							FQ_4.2.8.

						
							
							Las fórmulas en la química del carbono. Hidrocarburos. Grupos funcionales.

						
					

					
							
							FQ_4.2.9.

						
							
							Compuestos de interés biológico e industrial.

						
					

					
							
							Bloque 3. Los cambios

						
					

					
							
							FQ_4.3.1.

						
							
							Reacciones y ecuaciones químicas.

						
					

					
							
							FQ_4.3.2.

						
							
							Ley de conservación de la masa.

						
					

					
							
							FQ_4.3.3.

						
							
							Mecanismo y velocidad: factores que modifican la velocidad de una reacción.

						
					

					
							
							FQ_4.3.4.

						
							
							Energía de las reacciones: reacciones endotérmicas y e1otérmicas.

						
					

					
							
							FQ_4.3.5.

						
							
							Cantidad de sustancia: el mol. Concentración molar. Cálculos estequiométricos.

						
					

					
							
							FQ_4.3.6.

						
							
							Reacciones de especial interés: ácido-base, síntesis y combustiones. Aplicaciones.

						
					

					
							
							Bloque 4. Ecología y medio ambiente

						
					

					
							
							FQ_4.4.1.

						
							
							El movimiento.

						
					

					
							
							FQ_4.4.2.

						
							
							Elementos: sistema de referencia, posición, trayectoria y desplazamiento. Velocidad media e instantánea.

						
					

					
							
							FQ_4.4.3.

						
							
							Variación de la velocidad: aceleración. Aceleración tangencial y centrípeta. Estudio del movimiento: movimientos rectilíneo uniforme, rectilíneo uniformemente acelerado y circular uniforme.

						
					

					
							
							FQ_4.4.4.

						
							
							Las fuerzas y sus efectos.

						
					

					
							
							FQ_4.4.5.

						
							
							Naturaleza vectorial de las fuerzas. Composición y descomposición de fuerzas.

						
					

					
							
							FQ_4.4.6.

						
							
							Las fuerzas y el movimiento.

						
					

					
							
							FQ_4.4.7.

						
							
							Leyes de Newton.

						
					

					
							
							FQ_4.4.8

						
							
							Fuerzas de especial interés: peso, normal, rozamiento, centrípeta.

						
					

					
							
							FQ_4.4.9.

						
							
							Ley de Gravitación Universal. El peso. La caída de los cuerpos y el movimiento orbital. Satélites artificiales.

						
					

					
							
							FQ_4.4.10.

						
							
							Presión. Fluidos. Presión hidrostática. Principios de la hidrostática: principio fundamental de la hidrostática, principio de Arquímedes y flotabilidad, principio de Pascal y sus aplicaciones.

						
					

					
							
							FQ_4.4.11.

						
							
							Física de la atmósfera.

						
					

					
							
							Bloque 5. Energía

						
					

					
							
							FQ_4.5.1.

						
							
							Energías cinética y potencial. Energía mecánica. Principio de conservación.

						
					

					
							
							FQ_4.5.2.

						
							
							Formas de intercambio de energía: el trabajo y el calor.

						
					

					
							
							FQ_4.5.3.

						
							
							Trabajo y potencia.

						
					

					
							
							FQ_4.5.4.

						
							
							Efectos del calor sobre los cuerpos: variación de temperatura, dilataciones y cambios de estado.

						
					

					
							
							FQ_4.5.5.

						
							
							Máquinas térmicas. El motor de explosión.

						
					

				
			

			1.3.Matemáticas

			1.3.1. 1º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemáticas.

						
					

					
							
							M_1.1.1.

						
							
							Estrategias de comprensión oral.

						
					

					
							
							M_1.1.2.

						
							
							Activación de conocimientos previos.

						
					

					
							
							M_1.1.3.

						
							
							Mantenimiento de la atención.

						
					

					
							
							M_1.1.4.

						
							
							Selección de la información.

						
					

					
							
							M_1.1.5.

						
							
							Memorización.

						
					

					
							
							M_1.1.6.

						
							
							Retención de la información.

						
					

					
							
							M_1.1.7.

						
							
							Tipos de texto.

						
					

					
							
							M_1.1.8.

						
							
							Estrategias de resolución de problemas.

						
					

					
							
							M_1.1.9.

						
							
							Organización de la información.

						
					

					
							
							M_1.1.10.

						
							
							Realización de esquemas, dibujos, tablas, gráficos, etc.

						
					

					
							
							M_1.1.11.

						
							
							Selección de una notación adecuada.

						
					

					
							
							M_1.1.12.

						
							
							Búsqueda de semejanzas con otros problemas ya resueltos.

						
					

					
							
							M_1.1.13.

						
							
							Resolución de problemas más simples.

						
					

					
							
							M_1.1.14.

						
							
							Experimentación y obtención de pautas.

						
					

					
							
							M_1.1.15.

						
							
							Ensayo-error. El error como forma de aprendizaje.

						
					

					
							
							M_1.1.16.

						
							
							Descomposición del problema en problemas más sencillos.

						
					

					
							
							M_1.1.17.

						
							
							Comprobación del resultado.

						
					

					
							
							M_1.1.18.

						
							
							Planificación de textos orales.

						
					

					
							
							M_1.1.19.

						
							
							Prosodia. Uso intencional de la entonación y las pausas.

						
					

					
							
							M_1.1.20.

						
							
							Normas gramaticales.

						
					

					
							
							M_1.1.21.

						
							
							Propiedades textuales de la situación comunicativa: adecuación, coherencia y cohesión.

						
					

					
							
							M_1.1.22.

						
							
							Respeto en el uso del lenguaje. Precisión en la expresión de ideas matemáticas.

						
					

					
							
							M_1.1.23.

						
							
							Situaciones de interacción comunicativa (conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.).

						
					

					
							
							M_1.1.24.

						
							
							Estrategias lingüísticas y no lingüísticas: inicio, mantenimiento y conclusión; cooperación, normas de cortesía, fórmulas de tratamiento, etc.

						
					

					
							
							M_1.1.25.

						
							
							Vocabulario propio de números, álgebra, geometría, funciones, probabilidad y estadística.

						
					

					
							
							M_1.1.26.

						
							
							Estrategias de comprensión de enunciado:

						
					

					
							
							M_1.1.27.

						
							
							Lectura comprensiva.

						
					

					
							
							M_1.1.28.

						
							
							Expresión del enunciado con vocabulario propio.

						
					

					
							
							M_1.1.29.

						
							
							Identificación de datos y unidades.

						
					

					
							
							M_1.1.30.

						
							
							Identificación de la cuestión principal.

						
					

					
							
							M_1.1.31.

						
							
							Identificación de las palabras claves del enunciado.

						
					

					
							
							M_1.1.32.

						
							
							Estimación de una posible respuesta previa a la resolución.

						
					

					
							
							M_1.1.33.

						
							
							Estrategias de expresión escrita: planificación, escritura, revisión y reescritura.

						
					

					
							
							M_1.1.34.

						
							
							Formatos de presentación.

						
					

					
							
							M_1.1.35.

						
							
							Aplicación de las normas ortográficas y gramaticales (signos de puntuación, concordancia entre los elementos de la oración, uso de conectores oracionales, etc.) y las propias del lenguaje matemático.

						
					

					
							
							M_1.1.36.

						
							
							Estrategias de búsqueda y selección de la información.

						
					

					
							
							M_1.1.37.

						
							
							Procedimientos de síntesis de la información.

						
					

					
							
							M_1.1.38.

						
							
							Procedimientos de presentación de contenidos.

						
					

					
							
							M_1.1.39.

						
							
							Procedimientos de cita y paráfrasis. Bibliografía y webgrafía.

						
					

					
							
							M_1.1.40.

						
							
							Iniciativa e innovación.

						
					

					
							
							M_1.1.41.

						
							
							Autoconocimiento. Valoración de fortalezas y debilidades.

						
					

					
							
							M_1.1.42.

						
							
							Autorregulación de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y capacidad de automotivación. Resiliencia, superar obstáculos y fracasos. Perseverancia, flexibilidad.

						
					

					
							
							M_1.1.43.

						
							
							Pensamiento alternativo.

						
					

					
							
							M_1.1.44.

						
							
							Sentido crítico.

						
					

					
							
							M_1.1.45.

						
							
							Pensamiento medios-fin.

						
					

					
							
							M_1.1.46.

						
							
							Estrategias de planificación, organización y gestión.

						
					

					
							
							M_1.1.47.

						
							
							Selección de la información técnica y recursos materiales.

						
					

					
							
							M_1.1.48.

						
							
							Estrategias de supervisión y resolución de problemas.

						
					

					
							
							M_1.1.49.

						
							
							Evaluación de procesos y resultados.

						
					

					
							
							M_1.1.50.

						
							
							Valoración del error como oportunidad.

						
					

					
							
							M_1.1.51.

						
							
							Habilidades de comunicación.

						
					

					
							
							M_1.1.52.

						
							
							Entornos laborales, profesiones y estudios vinculados con los conocimientos del área.

						
					

					
							
							M_1.1.53.

						
							
							Autoconocimiento de fortalezas y debilidades.

						
					

					
							
							M_1.1.54.

						
							
							Responsabilidad y eficacia en la resolución de tareas.

						
					

					
							
							M_1.1.55.

						
							
							Asunción de distintos roles en equipos de trabajo.

						
					

					
							
							M_1.1.56.

						
							
							Pensamiento de perspectiva.

						
					

					
							
							M_1.1.57.

						
							
							Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad.

						
					

					
							
							M_1.1.58.

						
							
							Técnicas de escucha activa.

						
					

					
							
							M_1.1.59.

						
							
							Diálogo igualitario.

						
					

					
							
							M_1.1.60.

						
							
							Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizajes cooperativo.

						
					

					
							
							M_1.1.61.

						
							
							Herramientas digitales de búsqueda y visualización. Búsqueda en páginas web especializadas en contenidos matemáticos, diccionarios y enciclopedias online, bases de datos especializadas, etc.

						
					

					
							
							M_1.1.62.

						
							
							Almacenamiento de la información digital.

						
					

					
							
							M_1.1.63.

						
							
							Valoración de los aspectos positivos de las TIC para la búsqueda y contraste de información.

						
					

					
							
							M_1.1.64.

						
							
							Uso de las herramientas más comunes de las TIC para colaborar y comunicarse con el resto del grupo con la finalidad de planificar el trabajo, aportar ideas constructivas propias, comprender las ideas ajenas; compartir información y recursos; y construir un producto o meta colectivo. Correo electrónico.

						
					

					
							
							M_1.1.65.

						
							
							Módulos cooperativos en entornos personales de aprendizaje como blogs, foros, wikis, etc.

						
					

					
							
							M_1.1.66.

						
							
							Hábitos y conductas en la comunicación y en la protección del propio individuo y de otros de las malas prácticas como el ciberacoso.

						
					

					
							
							M_1.1.67.

						
							
							Realización, formateado sencillo e impresión de documentos de texto.

						
					

					
							
							M_1.1.68.

						
							
							Diseño de presentaciones multimedia.

						
					

					
							
							M_1.1.69.

						
							
							Edición de ecuaciones.

						
					

					
							
							M_1.1.70.

						
							
							Representación gráfica.

						
					

					
							
							Bloque 2. Números y álgebra

						
					

					
							
							M_1.2.1.

						
							
							Divisibilidad de los números naturales.

						
					

					
							
							M_1.2.2.

						
							
							Criterios de divisibilidad.

						
					

					
							
							M_1.2.3.

						
							
							Números primos y compuestos.

						
					

					
							
							M_1.2.4.

						
							
							Descomposición de un número en factores primos.

						
					

					
							
							M_1.2.5.

						
							
							Múltiplos y divisores comunes a varios números.

						
					

					
							
							M_1.2.6.

						
							
							Máximo común divisor y mínimo común múltiplo de dos o más números naturales de dos cifras.

						
					

					
							
							M_1.2.7.

						
							
							Números negativos. Significado y utilización.

						
					

					
							
							M_1.2.8.

						
							
							Números enteros. Representación, ordenación en la recta numérica.

						
					

					
							
							M_1.2.9.

						
							
							Fracciones equivalentes. Comparación de fracciones y ordenación.

						
					

					
							
							M_1.2.10.

						
							
							Números decimales. Representación y ordenación.

						
					

					
							
							M_1.2.11.

						
							
							Operaciones con números enteros.

						
					

					
							
							M_1.2.12.

						
							
							Operaciones con fracciones.

						
					

					
							
							M_1.2.13.

						
							
							Operaciones con decimales.

						
					

					
							
							M_1.2.14.

						
							
							Elaboración y utilización de estrategias para el cálculo mental, para el cálculo aproximado y para el cálculo con calculadora u otros medios tecnológicos.

						
					

					
							
							M_1.2.15.

						
							
							Potencias de números enteros con exponente natural.

						
					

					
							
							M_1.2.16.

						
							
							Cuadrados perfectos. Raíces cuadradas. Estimación y obtención de raíces aproximadas.

						
					

					
							
							M_1.2.17.

						
							
							Jerarquía de las operaciones.

						
					

					
							
							M_1.2.18.

						
							
							Resolución de problemas con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales.

						
					

					
							
							M_1.2.19.

						
							
							Iniciación al lenguaje algebraico.

						
					

					
							
							M_1.2.20.

						
							
							Traducción de expresiones muy sencillas del lenguaje cotidiano al algebraico y viceversa.

						
					

					
							
							M_1.2.21.

						
							
							Operaciones con expresiones algebraicas o simbólicas muy sencillas.

						
					

					
							
							M_1.2.22.

						
							
							Ecuaciones. Resolución de ecuaciones sencillas.

						
					

					
							
							Bloque 3. Geometría

						
					

					
							
							M_1.3.1.

						
							
							Elementos básicos de la geometría del plano.

						
					

					
							
							M_1.3.2.

						
							
							Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y perpendicularidad.

						
					

					
							
							M_1.3.3.

						
							
							Ángulos y sus relaciones.

						
					

					
							
							M_1.3.4.

						
							
							Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

						
					

					
							
							M_1.3.5.

						
							
							Figuras planas elementales: triángulo, cuadrado, figuras poligonales.

						
					

					
							
							M_1.3.6.

						
							
							Clasificación de triángulos y cuadriláteros. Propiedades y relaciones.

						
					

					
							
							M_1.3.7.

						
							
							Medida y cálculo de ángulos de figuras planas.

						
					

					
							
							M_1.3.8.

						
							
							Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas.

						
					

					
							
							M_1.3.9.

						
							
							Cálculo de áreas por descomposición en figuras simples.

						
					

					
							
							M_1.3.10.

						
							
							Circunferencia, círculo, arcos y sectores circulares.

						
					

					
							
							M_1.3.11.

						
							
							Resolución de problemas geométricos sencillos.

						
					

					
							
							M_1.3.12.

						
							
							Interés por las diferentes producciones culturales y artísticas en donde aparezcan los elementos estudiados (películas, cortos, videos artísticos, animación, documentales, publicidad).

						
					

					
							
							M_1.3.13.

						
							
							Interés y disfrute de las posibilidades que nos ofrecen los diferentes entornos artísticos: museos, exposiciones, galerías de arte, auditorios, teatros, páginas web y blogs de museos, exposiciones artísticas, galerías de arte.

						
					

					
							
							M_1.3.14.

						
							
							Respeto y valoración de las distintas manifestaciones artísticas.

						
					

					
							
							M_1.3.15.

						
							
							Expresión crítica de sus conocimientos, ideas, opiniones y preferencias respecto a las manifestaciones artísticas.

						
					

					
							
							Bloque 4. Funciones

						
					

					
							
							M_1.4.1.

						
							
							Representación e identificación de puntos en un sistema de ejes coordenados.

						
					

					
							
							M_1.4.2.

						
							
							Concepto de función.

						
					

					
							
							M_1.4.3.

						
							
							Variable dependiente e independiente.

						
					

					
							
							M_1.4.4.

						
							
							Formas de presentación (lenguaje verbal, tabla, gráfica, fórmula).

						
					

					
							
							M_1.4.5.

						
							
							Crecimiento y decrecimiento de una función.

						
					

					
							
							M_1.4.6.

						
							
							Resolución de problemas sencillos mediante el estudio de funciones.

						
					

					
							
							Bloque 5. Estadística y probabilidad

						
					

					
							
							M_1.5.1.

						
							
							Población e individuo. Muestra.

						
					

					
							
							M_1.5.2.

						
							
							Variable estadística: cualitativa y cuantitativa.

						
					

					
							
							M_1.5.3.

						
							
							Tablas de organización de datos.

						
					

					
							
							M_1.5.4.

						
							
							Frecuencia: absoluta y relativa.

						
					

					
							
							M_1.5.5.

						
							
							Diagramas de barras y de sectores.

						
					

					
							
							M_1.5.6.

						
							
							Polígonos de frecuencia.

						
					

					
							
							M_1.5.7.

						
							
							Resolución de problemas sencillos en los que intervengan datos estadísticos.

						
					

					
							
							M_1.5.8.

						
							
							Fenómeno aleatorio.

						
					

					
							
							M_1.5.9.

						
							
							Diseño de experiencias sencillas.

						
					

					
							
							M_1.5.10.

						
							
							Frecuencia relativa y probabilidad.

						
					

					
							
							M_1.5.11.

						
							
							Regla de Laplace.

						
					

					
							
							M_1.5.12.

						
							
							Resolución de problemas sencillos mediante el cálculo de probabilidades.

						
					

				
			

			1.3.2. 2º ESO

			
				
					
					
				
				
					
							
							Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemáticas.

						
					

					
							
							M_2.1.1.

						
							
							Estrategias de comprensión oral.

						
					

					
							
							M_2.1.2.

						
							
							Activación de conocimientos previos.

						
					

					
							
							M_2.1.3.

						
							
							Mantenimiento de la atención.

						
					

					
							
							M_2.1.4.

						
							
							Selección de la información.

						
					

					
							
							M_2.1.5.

						
							
							Memorización.

						
					

					
							
							M_2.1.6.

						
							
							Retención de la información.

						
					

					
							
							M_2.1.7.

						
							
							Tipos de texto.

						
					

					
							
							M_2.1.8.

						
							
							Estrategias de resolución de problemas.

						
					

					
							
							M_2.1.9.

						
							
							Organización de la información.

						
					

					
							
							M_2.1.10.

						
							
							Realización de esquemas, dibujos, tablas, gráficos, etc.

						
					

					
							
							M_2.1.11.

						
							
							Selección de una notación adecuada.

						
					

					
							
							M_2.1.12.

						
							
							Búsqueda de semejanzas con otros problemas ya resueltos.

						
					

					
							
							M_2.1.13.

						
							
							Resolución de problemas más simples.

						
					

					
							
							M_2.1.14.

						
							
							Experimentación y obtención de pautas.

						
					

					
							
							M_2.1.15.

						
							
							Ensayo-error. El error como forma de aprendizaje.

						
					

					
							
							M_2.1.16.

						
							
							Descomposición del problema en problemas más sencillos.

						
					

					
							
							M_2.1.17.

						
							
							Comprobación del resultado.

						
					

					
							
							M_2.1.18.

						
							
							Planificación de textos orales.

						
					

					
							
							M_2.1.19.

						
							
							Prosodia. Uso intencional de la entonación y las pausas.

						
					

					
							
							M_2.1.20.

						
							
							Normas gramaticales.

						
					

					
							
							M_2.1.21.

						
							
							Propiedades textuales de la situación comunicativa: adecuación, coherencia y cohesión.

						
					

					
							
							M_2.1.22.

						
							
							Respeto en el uso del lenguaje. Precisión en la expresión de ideas matemáticas.

						
					

					
							
							M_2.1.23.

						
							
							Situaciones de interacción comunicativa (conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.).

						
					

					
							
							M_2.1.24.

						
							
							Estrategias lingüísticas y no lingüísticas: inicio, mantenimiento y conclusión; cooperación, normas de cortesía, fórmulas de tratamiento, etc.

						
					

					
							
							M_2.1.25.

						
							
							Vocabulario propio de números, álgebra, geometría, funciones, probabilidad y estadística.

						
					

					
							
							M_2.1.26.

						
							
							Estrategias de comprensión de enunciado.

						
					

					
							
							M_2.1.27.

						
							
							Lectura comprensiva.

						
					

					
							
							M_2.1.28.

						
							
							Expresión del enunciado con vocabulario propio.

						
					

					
							
							M_2.1.29.

						
							
							Identificación de datos y unidades.

						
					

					
							
							M_2.1.30.

						
							
							Identificación de la cuestión principal.

						
					

					
							
							M_2.1.31.

						
							
							Identificación de las palabras claves del enunciado.

						
					

					
							
							M_2.1.32.

						
							
							Estimación de una posible respuesta previa a la resolución.

						
					

					
							
							M_2.1.33.

						
							
							Estrategias de expresión escrita: planificación, escritura, revisión y reescritura.

						
					

					
							
							M_2.1.34.

						
							
							Formatos de presentación.

						
					

					
							
							M_2.1.35.

						
							
							Aplicación de las normas ortográficas y gramaticales (signos de puntuación, concordancia entre los elementos de la oración, uso de conectores oracionales, etc.) y las propias del lenguaje matemático.

						
					

					
							
							M_2.1.36.

						
							
							Estrategias de búsqueda y selección de la información.

						
					

					
							
							M_2.1.37.

						
							
							Procedimientos de síntesis de la información.

						
					

					
							
							M_2.1.38.

						
							
							Procedimientos de presentación de contenidos.

						
					

					
							
							M_2.1.39.

						
							
							Procedimientos de cita y paráfrasis. Bibliografía y webgrafía.

						
					

					
							
							M_2.1.40.

						
							
							Iniciativa e innovación.

						
					

					
							
							M_2.1.41.

						
							
							Autoconocimiento. Valoración de fortalezas y debilidades.

						
					

					
							
							M_2.1.42.

						
							
							Autorregulación de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y capacidad de automotivación. Resiliencia, superar obstáculos y fracasos. Perseverancia, flexibilidad.

						
					

					
							
							M_2.1.43.

						
							
							Pensamiento alternativo.

						
					

					
							
							M_2.1.41.

						
							
							Sentido crítico.

						
					

					
							
							M_2.1.45.

						
							
							Pensamiento medios-fin.

						
					

					
							
							M_2.1.46.

						
							
							Estrategias de planificación, organización y gestión.

						
					

					
							
							M_2.1.47.

						
							
							Selección de la información técnica y recursos materiales.

						
					

					
							
							M_2.1.48.

						
							
							Estrategias de supervisión y resolución de problemas.

						
					

					
							
							M_2.1.49.

						
							
							Evaluación de procesos y resultados.

						
					

					
							
							M_2.1.50.

						
							
							Valoración del error como oportunidad.

						
					

					
							
							M_2.1.51.

						
							
							Habilidades de comunicación.

						
					

					
							
							M_2.1.52.

						
							
							Entornos laborales, profesiones y estudios vinculados con los conocimientos del área.

						
					

					
							
							M_2.1.53.

						
							
							Autoconocimiento de fortalezas y debilidades.

						
					

					
							
							M_2.1.54.

						
							
							Responsabilidad y eficacia en la resolución de tareas.

						
					

					
							
							M_2.1.55.

						
							
							Asunción de distintos roles en equipos de trabajo.

						
					

					
							
							M_2.1.56.

						
							
							Pensamiento de perspectiva.

						
					

					
							
							M_2.1.57.

						
							
							Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad.

						
					

					
							
							M_2.1.58.

						
							
							Técnicas de escucha activa.

						
					

					
							
							M_2.1.59.

						
							
							Diálogo igualitario.

						
					

					
							
							M_2.1.60.

						
							
							Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizajes cooperativo.

						
					

					
							
							M_2.1.61.

						
							
							Herramientas digitales de búsqueda y visualización. Búsqueda en páginas web especializadas en contenidos matemáticos, diccionarios y enciclopedias online, bases de datos especializadas, etc.

						
					

					
							
							M_2.1.62.

						
							
							Almacenamiento de la información digital.

						
					

					
							
							M_2.1.63.

						
							
							Valoración de los aspectos positivos de las TIC para la búsqueda y contraste de información.

						
					

					
							
							M_2.1.64.

						
							
							Uso de las herramientas más comunes de las TIC para colaborar y comunicarse con el resto del grupo con la finalidad de planificar el trabajo, aportar ideas constructivas propias, comprender las ideas ajenas; compartir información y recursos; y construir un producto o meta colectivo. Correo electrónico.

						
					

					
							
							M_2.1.65.

						
							
							Módulos cooperativos en entornos personales de aprendizaje como blogs, foros, wikis, etc.

						
					

					
							
							M_2.1.66.

						
							
							Hábitos y conductas en la comunicación y en la protección del propio individuo y de otros de las malas prácticas como el ciberacoso.

						
					

					
							
							M_.1.67.

						
							
							Realización, formateado sencillo e impresión de documentos de texto.

						
					

					
							
							M_2.1.68.

						
							
							Diseño de presentaciones multimedia.

						
					

					
							
							M_2.1.69.

						
							
							Edición de ecuaciones.

						
					

					
							
							M_2.1.70.

						
							
							Representación gráfica.

						
					

					
							
							Bloque 2. Números y álgebra

						
					

					
							
							M_2.2.1.

						
							
							Relación entre fracciones y decimales. Conversión.

						
					

					
							
							M_2.2.2.

						
							
							Potencias de base 10. Aplicación para representar números grandes.

						
					

					
							
							M_2.2.3.

						
							
							Razón y proporción.

						
					

					
							
							M_2.2.4.

						
							
							Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.

						
					

					
							
							M_2.2.5.

						
							
							Significados y propiedades de los números en contextos diferentes al del cálculo: números triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

						
					

					
							
							M_2.2.6.

						
							
							Jerarquía de las operaciones.

						
					

					
							
							M_2.2.7.

						
							
							Elaboración y utilización de estrategias para el cálculo mental, para el cálculo aproximado y para el cálculo con calculadora u otros medios tecnológicos.

						
					

					
							
							M_2.2.8.

						
							
							Potencias de números enteros y fraccionarios con exponente natural.

						
					

					
							
							M_2.2.9.

						
							
							Estimación y obtención de raíces aproximadas.

						
					

					
							
							M_2.2.10.

						
							
							Cálculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.

						
					

					
							
							M_2.2.11.

						
							
							Resolución de problemas con números enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes.

						
					

					
							
							M_2.2.12.

						
							
							Traducción de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa.

						
					

					
							
							M_2.2.13.

						
							
							Valor numérico de una expresión algebraica.

						
					

					
							
							M_2.2.14.

						
							
							Transformación y equivalencias. Identidades.

						
					

					
							
							M_2.2.15.

						
							
							Operaciones con polinomios en casos sencillos (monomios y binomios).

						
					

					
							
							M_2.2.16.

						
							
							Resolución de ecuaciones de primer grado con una incógnita y de segundo grado con una incógnita.

						
					

					
							
							M_2.2.17.

						
							
							Ecuaciones sin solución.

						
					

					
							
							M_2.2.18.

						
							
							Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas.

						
					

					
							
							M_2.2.19.

						
							
							Resolución de problemas que requieran ecuaciones y sistemas.

						
					

					
							
							Bloque 3. Geometría

						
					

					
							
							M_2.3.1.

						
							
							Relación entre el plano y el espacio.

						
					

					
							
							M_2.3.2.

						
							
							Elementos básicos de la geometría del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y perpendicularidad.

						
					

					
							
							M_2.3.3.

						
							
							Ángulos y sus relaciones.

						
					

					
							
							M_2.3.4.

						
							
							Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

						
					

					
							
							M_2.3.5.

						
							
							Figuras planas elementales: triángulo, cuadrado, figuras poligonales.

						
					

					
							
							M_2.3.6.

						
							
							Clasificación de triángulos y cuadriláteros. Propiedades y relaciones.

						
					

					
							
							M_2.3.7.

						
							
							Medida y cálculo de ángulos de figuras planas.

						
					

					
							
							M_2.3.8.

						
							
							Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas. Cálculo de áreas por descomposición en figuras simples.

						
					

					
							
							M_2.3.9.

						
							
							Circunferencia, círculo, arcos y sectores circulares.

						
					

					
							
							M_2.3.10.

						
							
							Triángulos rectángulos. El teorema de Pitágoras. Justificación geométrica y aplicaciones.

						
					

					
							
							M_2.3.11.

						
							
							Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razón de semejanza y escala. Razón entre longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos semejantes.

						
					

					
							
							M_2.3.12.

						
							
							Poliedros y cuerpos de revolución. Elementos característicos, clasificación.

						
					

					
							
							M_2.3.13.

						
							
							Áreas y volúmenes.

						
					

					
							
							M_2.3.14.

						
							
							Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

						
					

					
							
							M_2.3.15.

						
							
							Resolución de problemas geométricos sencillos.

						
					

					
							
							M_2.3.16

						
							
							Interés por las diferentes producciones culturales y artísticas en donde aparezcan los elementos estudiados (películas, cortos, videos artísticos, animación, documentales, publicidad).

						
					

					
							
							M_2.3.17

						
							
							Interés y disfrute de las posibilidades que nos ofrecen los diferentes entornos artísticos: museos, exposiciones, galerías de arte, auditorios, teatros, páginas web y blogs de museos, exposiciones artísticas, galerías de arte.

						
					

					
							
							M_2.3.18

						
							
							Respeto y valoración de las distintas manifestaciones artísticas.

						
					

					
							
							M_2.3.19

						
							
							Expresión crítica de sus conocimientos, ideas, opiniones y preferencias respecto a las manifestaciones artísticas.

						
					

					
							
							Bloque 4. Funciones

						
					

					
							
							M_2.4.1.

						
							
							Crecimiento y decrecimiento.

						
					

					
							
							M_2.4.2.

						
							
							Máximos y mínimos relativos.

						
					

					
							
							M_2.4.3.

						
							
							Continuidad y discontinuidad.

						
					

					
							
							M_2.4.4.

						
							
							Cortes con los ejes.

						
					

					
							
							M_2.4.5.

						
							
							Comparación de gráficas.

						
					

					
							
							M_2.4.6.

						
							
							Funciones lineales.

						
					

					
							
							M_2.4.7.

						
							
							Cálculo, interpretación e identificación de la pendiente de la recta.

						
					

					
							
							M_2.4.8.

						
							
							Representaciones de la recta a partir de la ecuación y obtención de la ecuación a partir de una recta.

						
					

					
							
							M_2.4.9.

						
							
							Resolución de problemas sencillos mediante el estudio de funciones.
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