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Diese Arbeit entstand aus der vom Autor gefundenen Notwendigkeit,
verschiedene Probleme, die sich im Laufe der Zeit wiederholten, in
Bezug auf die in Excel-Tabellen eingefügten Daten in kürzester Zeit
zu lösen. 
Als Programmierer und Experte
für
Pascal, Cobol und Javascript suchte der Autor nach der am besten
geeigneten Lösung und fand sie im Excel VBA und im Visual Studio
VB.
Dieses Dokument soll Benutzer in die Programmierung im Allgemeinen
und in die Programmierung in Visual Basic im Besonderen einführen.
Die VB ist einfach und kann auf vorhandene CSV-Dateien oder direkt
in
Visual Studio eingegebene Daten verwendet werden, wodurch eine
große
Datenmenge schnell verarbeitet wird. Im Moment brauchen wir nur
Visual Studio und die CSV-Dateien. Natürlich kann ich nicht auf die
Feinheiten der Datenbanken eingehen, die ich definitiv in ein
zukünftiges Buch aufnehmen werde.


Das Buch enthält vielleicht
nicht alles, was Sie
über das Programmieren in VB wissen sollten, aber es zeigt mit dem
Finger auf die wichtigsten Punkte, um einige Programme zu
erstellen,
die in den verschiedenen Kapiteln ausführlich erklärt werden. Der
Inhalt gliedert sich in zwei Teile, von denen einer die
Programmierung allgemein erklärt und der zweite die Programmierung
in VB mit konkreten Programmbeispielen erklärt.


Um die in diesem Dokument
eingefügten Programme
in Excel VBA zu sehen, verweise ich Sie auf mein anderes eBook
"PROGRAMMING IN VBA".


 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                        Zusammenfassung
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                    
                    

        

  
Einführung 1


        

  
Zusammenfassung   
  2


        

  
TEIL
          I.: Die Grundlagen der Programmierung   4


        

  
Kapitel
          1: Probleme verstehen und lösen 5


        

  
Ein
          Problem verstehen und in einfache Operationen zerlegen 
  5


        

  
Identifizieren
          Sie Variablen und Konstanten    6


        

  
Was
          bedeutet Pseudocode?    6


        

  
Kapitel
          2: Die Logik der Programmierung 7


        

  
Die
          Variablen       7


        

  
Die
          Voraussetzungen 8


        

  
Die
          Zyklen  9


        

  
Verwandeln
          Sie eine Folge von Operationen in Anweisungen   10


        

  
Das
          Flussdiagramm   11


        

  
   14


        

  
TEIL
          II: Programmierung in VB        16


        

  
Kapitel
          3: Der VB       17


        

  
Was
          ist VB und wie wird es verwendet?       17


        

  
Zugriff
          auf VB  17


        

  
Kapitel
          4: Programm in VB       22


        

  
Die
          Variablen in VB 22


        

  
Kapitel
          5: Programmierbeispiele in VB   24


        

  
Die
          Summe zweier Zahlen     24


        

  
Die
          Summe von n Zahlen      27


        

  
Der
          Durchschnitt von n Zahlen       30


        

  
Zählwerte  35


        

  
Summe
          der Werte in einem bestimmten Bereich   39


        

  
Summe
          der Werte, die bestimmte Bedingungen erfüllen   45


        

  
Kapitel
          6: Verwendung mehrerer Blätter zur Lösung komplexer
          Arbeitsprobleme 52


        

  
KONTAKTE
          ZÄHLEN  52


        

  
VERGÜTUNGSBERECHNUNG 
       65


        

  
Kapitel
          7: So verwenden Sie Datenbanken 88


        

  
Beispiel
          für ein Adressbuch mit einer in Access erstellten Tabelle
        88


        

  
Kapitel
          8: Einige APIs verwenden, die bereits in Windows
  vorhanden sind 113


        

  
Speicherverwaltung
  113


        

  
Kapitel
          9: Veröffentlichen der Anwendung        118


        

  
   124


        

  
Epilog
          / Fazit 125





 








 








                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                        TEIL I.: Die Grundlagen der Programmierung
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                    
                    

 








 








 








                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                        Kapitel 1: Probleme verstehen und lösen
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                    
                    

 








 








                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                        Ein Problem verstehen und in einfache Operationen zerlegen
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                    
                    

 








Der erste Schritt vor der
Programmierung besteht
darin, das Problem zu verstehen, das mit dem Programm, das wir
erstellen werden, gelöst werden soll.


Genau wie in Mathematik ist es
am besten,
sorgfältig nachzudenken, bevor man mit der Lösung des Problems
beginnt. Nehmen wir zum Beispiel an, wir arbeiten in einem Call
Center und haben alle voraussichtlichen Kunden, die periodisch
kontaktiert werden sollen, in einer Excel-Tabelle und alle Kunden,
die an den einzelnen Tagen der zwölf Monate des Jahres kontaktiert
werden, in einer anderen Tabelle und wir wissen, dass der Kunde
muss
maximal 3 mal im Monat kontaktiert werden, dies ist ein Problem,
das
wir mit der VB lösen können. Um das Problem zu lösen, müssen wir
insbesondere nach den Namen des ersten Blatts im zweiten Blatt
suchen
und zählen, wie oft es für jeden Monat wiederholt wird, DATEN, die
wir in das erste Blatt einfügen. Anschließend führen wir eine
Überprüfung durch und wenn der Wert für jeden Monat größer als 3
ist, können wir die Zahl rot färben, um das Problem
hervorzuheben.


Ein anderes Beispiel könnte die
Berechnung der
von jedem Arbeitnehmer geleisteten Arbeitsstunden und des relativen
Entgelts sein, wobei natürlich auf einem Blatt der Name des
Arbeitnehmers und das Stundenentgelt und auf einem anderen Blatt
die
an jedem einzelnen Tag des Monats geleisteten Arbeitsstunden zu
berechnen sind. In diesem Fall suchen wir den im ersten Blatt
eingetragenen Namen im zweiten Blatt und addieren die geleisteten
Arbeitsstunden jedes einzelnen Mitarbeiters und multiplizieren
diese
mit dem Stundenlohn.


Wir werden diese Probleme am
Ende dieses Buches
lösen, nachdem wir die Grundlagen der Programmierung und VB besser
verstanden haben, aber die Logik der Lösung muss klar sein, bevor
wir den Programmierschritt in Angriff nehmen.


Beginnen wir mit dem
einfachsten Beispiel, das die
Summe von drei Zahlen ist. Was tun wir automatisch, um drei
Zahlen hinzuzufügen?


  
	

        wir lesen die drei zahlen

        

  
	

        
Lass uns die drei Zahlen
addieren

        

  
	

        Wir schreiben das Ergebnis






 








  
Angenommen,
die drei Zahlen mit A, B und C zu benennen, gehen wir wie folgt
vor:



  
	

        Summe zurücksetzen

        

  
	

        Lesen ein

        

  
	

        B lesen

        

  
	

        C . lesen

        

  
	

        Summe = A + B + C

        

  
	

        Summe schreiben






 








  
Wir
haben den Prozess einfach in einfache und sequentielle Operationen
unterteilt.
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Im vorherigen Beispiel können
wir vier Variablen
identifizieren, drei für die Eingabe (Input) und eine für die
Ausgabe (Output). Insbesondere A, B und C sind die
Eingangsvariablen,
während Sum die Ausgangsvariable ist. Wenn wir eine
Zwischenvariable
verwenden, würden wir sie als Arbeitsvariable bezeichnen. Der
Unterschied zwischen Variablen und Konstanten ist wesentlich, eine
Konstante sagt das Wort selbst aus und ist bereits am Anfang des
Programms gesetzt und ändert sich während der Bearbeitung nicht,
sie bleibt konstant.


Variablen werden in ganze
Zahlen, reelle Zahlen
und boolesche Werte unterteilt. Integer-Variablen enthalten ganze
Zahlen, reelle Variablen enthalten reelle Zahlen und Boolesche
Variablen enthalten zwei Zustände (wahr oder falsch).


Warum habe ich geschrieben
enthalten? Gerade weil
die Variable wie ein Container ist und das enthält, was wir
angeben.


In allen Programmiersprachen
ist der erste Schritt
die Definition der Variablen, die es dem Computer ermöglicht, sie
zu
erkennen.


In unserem einfachen kleinen
Programm sind die
Summen der drei Zahlen A, B, C und Sum numerische Variablen, die
nach
Wahl des Programmierers ganze Zahlen sein können. Offensichtlich
müssen wir der Definition der Ausgabevariablen größte
Aufmerksamkeit widmen, die, wenn sie das Ergebnis einer
arithmetischen Operation an den Eingabevariablen enthält, die
Definition haben muss.
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Der
Pseudocode ermöglicht die Programmierung in einer allgemeinen
Sprache, die dann vom Programmierer in den einzelnen Sprachen
abgelehnt wird. Wir können einfach sagen, dass eine Pseudosprache
eine generische Programmierung ist, die mit der Wahl und Verwendung
der einzelnen Sprache spezifisch wird. Wenn ein Programmierer ein
Anfänger ist, ist es besser, zuerst einen Pseudocode zu schreiben
und diesen Pseudocode dann in das eigentliche Programm in der
gewählten Sprache umzuwandeln.
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Variablen sind für die
Programmierung von
grundlegender Bedeutung. Nachdem sie identifiziert wurden, müssen
sie zu Beginn des Programms definiert werden, wie wir in den
Flussdiagrammen sehen werden, die wir in den folgenden Kapiteln
verwenden werden. Variablen enthalten Daten und haben einen
eindeutigen Namen. Die Zuweisung hingegen besteht darin, der
Variablen einen bestimmten Wert zuzuweisen.


Definitionsbeispiel:


  
Dim
i As Integer



  
Aufgabenbeispiel:



  
ich
= 0



  
Wir
haben bereits im vorigen Kapitel gesagt, dass der Wert, der der
Variablen zugewiesen wird, während des Programms variiert, während
der Wert einer Konstanten während des gesamten Programms gleich
bleibt.



 








        


        

        


                
	
                        
Boolesches

                
                
	
                        

  
Kann Werte der Booleschen
                          Algebra enthalten (wahr oder
  falsch)


                
        

        

                
	
                        
Byte

                
                
	
                        

  
Es kann natürliche Werte
                          enthalten


                
        

        

                
	
                        
Währung

                
                
	
                        

  
Es kann Geldwerte mit 4
                          Nachkommastellen enthalten


                
        

        

                
	
                        
Bei dir

                
                
	
                        

  
Es kann Informationen zu
                          Datum und Uhrzeit enthalten


                
        

        

                
	
                        
Doppelt

                
                
	
                        
Es kann Dezimalwerte mit doppelter Genauigkeit
                        enthalten

                
        

        

                
	
                        
Ganze Zahl

                
                
	
                        
Kann vorzeichenbehaftete Naturwerte enthalten

                
        

        

                
	
                        
Lang

                
                
	
                        
Kann vorzeichenbehaftete Naturwerte in Bezug
                        auf den vorherigen Änderungsbereich
enthalten

                
        

        

                
	
                        
Objekt

                
                
	
                        

  
Es kann einen Verweis auf
                          das Objekt enthalten


                
        

        

                
	
                        
Einzel

                
                
	
                        

  
Es kann Dezimalwerte mit
                          einfacher Genauigkeit enthalten


                
        

        

                
	
                        
Zeichenfolge

                
                
	
                        

  
Es kann alphanumerische
                          Zeichenfolgen enthalten


                
        

        

                
	
                        
Variante 
                        

                
                
	
                        

  
Es kann jeden Typ
  enthalten


                
        





 








  
Am
häufigsten werden die Variablen Integer und String
verwendet.



In
fast allen Sprachen gibt es auch den Vektor oder das Array, das
eine
komplexe Struktur identifiziert, in der es möglich ist, Daten zur
Verwendung in mehreren Prozeduren zu speichern. 



  
Zum
Beispiel identifiziert V [i] einen Vektor mit dem Index i.



  
Zu
dieser Liste müssen wir die Matrix hinzufügen, die wir als eine
Menge von Vektoren mit zwei Indizes darstellen können, tatsächlich
kann sie auch als mehrdimensionaler Vektor definiert werden.



  
Zum
Beispiel identifiziert M [i, j] eine Matrix mit dem Zeilenindex i
und
dem Spaltenindex j.



  
Diese
letzte Definition von Matrix ist nützlich für die Verwaltung von
Excel-Tabellen bei der Programmierung in VBA, da sogar
Excel-Tabellen
als Matrizen angesehen werden können und einen Index für die Zeilen
und eine der Spalten enthalten.



 















  

    
Die
    Voraussetzungen
  



  
Die
Bedingungen werden verwendet, um komplexe Operationen
durchzuführen,
die bestimmte Anforderungen erfüllen müssen und zwei verschiedene
Wege gehen. Die Bedingung wird mit IF… dann… anders ausgedrückt:
IF (Bedingung) dann… .sonst….



 








  
Wenn
Bedingung Dann



  
Anweisungen



  
Anders



  
Anweisungen



  
Ende
Wenn



 








  
Es
gibt nicht unbedingt ein anderes, daher wird die Bedingung:



  
Wenn
Bedingung Dann



  
Anweisungen



  
Ende
Wenn



 








  
Wenn
wir mehr Bedingungen kombinieren müssen, können wir die logischen
Operatoren (ODER und UND) verwenden.



  
Wenn
Bedingung1 ODER Bedingung2 Dann



  
Anweisungen



  
Anders



  
Anweisungen



  
Ende
Wenn



 








  
Wenn
Bedingung1 UND Bedingung2 Dann



  
Anweisungen



  
Anders



  
Anweisungen



  
Ende
Wenn



 








  
Offensichtlich
können Sie sowohl auf der Dann-Seite als auch auf der Else-Seite
andere IFs einfügen.



 















  

    
Die
    Zyklen
  



  
Was
sind Zyklen und wozu dienen sie? Schleifen werden verwendet, um
Anweisungen zu wiederholen, bis eine bestimmte Bedingung eintritt,
oder um eine bestimmte Folge von Anweisungen zu wiederholen, wenn
die
Bedingung wahr ist.



  
Die
wichtigsten zu verwenden sind die WHILE-Schleife und die
FOR-Schleife.



  
WHILE
Zyklus (Bedingung) do ...: während die Bedingung verifiziert ist do
...



  
FOR
Zyklus i = 1 bis N ...



  
im
VB:




  
Während


Zustand 


 
Anweisungen


  

    
Ende
während
  



  

    
Zum
  
  

i = 3 zu n


 
Anweisungen


  

    
Als
nächstes
  



 








                    
                    
                












