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  Préambule




  Ce livre vous aidera à vous familiariser avec le nouvel environnement de développement intégré appelé Android Studio.




  A qui est destiné ce livre ? Etant donné qu’Android Studio est badé sur IntelliJ, ce livre présente un intérêt pour toute personne n’ayant pas encore travaillé avec IntelliJ.




  De nombreuses captures d'écran sont incluses, afin de rendre la compréhension aussi facile que possible. Ainsi, même un débutant dans le développement Android aura la chance de comprendre le fonctionnement d’Android Studio. Ce livre vous aidera à réaliser les tâches les plus courantes.




   




  Ce livre couvre les points suivants:




  

    

      •   Installation d'Android studio

    




    

      •   Création d'un nouveau projet d’application Android avec ActionBar

    




    

      •   Android SDK Manager

    




    

      •  Émulateurs de dispositifs Android

    




    

      •   Aperçu de l’IDE et de l’éditeur

    




    

      •   La nouvelle structure d'un projet d'application Android

    




    

      •   Aperçu du moteur de production Gradle

    




    

      •   Installation locale de Gradle

    




    

      •   Installation locale de Maven

    




    

      •   Construire une bibliothèque aar.

    




    

      •   Création d'un dépôt Maven local

    




    

      •   Utilisation de la bibliothèque aar.

    




    

      •   Contrôle des versions (VCS)

    




    

      •   Travail avec les activités et layouts

    




    

      •   Construction et lancement de l'application

    




    

      •   Débogage

    




    

      •   Phases de test: Création et exécution de projets de test

    




    

      •   Préparation de l'application pour l'Android Market

    




    

      •   Importation d'un projet Android Eclipse ou GitHub

    




    

      •   Endpoints Google Cloud

    




    

      •   SDK Google Play Service, Google Maps v2

    




    

      •  Product flavours – Types de builds – Variantes de builds

    




    

      •   Templates Google Code

    




    

      •   Le développement de jeu avec libGDX et AndEngine

    




    

      •   Google TV

    




    

      •  Android Wear


    


  




  

    

      A propos d’Android Studio

    


  




  Lors de la conférence des développeurs, Google a dévoilé le nouvel environnement de développement d'applications Android. Le nouvel IDE, basé sur IntelliJ, remplacera bientôt Eclipse. Dans le même temps, le système de builds subira également des modifications. Un des principaux éléments d'Android Studio est le puissant éditeur de code, qui intègre des fonctionnalités comme le « Smart Editing », qui fournit un code plus lisible, le « Advanced Code Refactoring ». Un autre point fort d'Android Studio est le nouveau système de build basé sur Gradle. Gradle permet au développeur d'appliquer différentes configurations au même code pour produire des versions différentes du même code d’application. Ceci est particulièrement utile si vous souhaitez distribuer une version gratuite et une version payante d'une même application. De manière générale, Gradle améliore la réutilisabilité du code et son intégration sur un serveur de build. Comme l’éditeur Android d’Eclipse, Gradle est une interface d’utilisateur graphique et textuelle pour concevoir l’interface de l'application. Les modes « design » et « texte » ont été tous les deux améliorés. L'éditeur affiche désormais un aperçu en direct de l’interface pour différentes résolutions, versions Android et caractéristiques géographiques. Android Studio a quelques nouveaux services et est devenu intégré, ce qui simplifie la gestion de la traduction ou la connexion avec Google Cloud Messaging (GCM) qui permet à l'utilisateur d'envoyer et de recevoir des messages provenant de serveurs cloud. Google a développé Android Studio en collaboration avec JetBrains , basé sur la version communautaire d'IntelliJ . Le support pour le développement d’application Android avec l’IDE java JetBrains InelliJ est fourni depuis deux ans. Dans la version actuelle d'IntelliJ (12), les innovations qui ont émergé de la collaboration avec Google ne sont pas encore intégrées. Elles seront intégrées dans la version 13 (sortie prévue en décembre 2013). La nouvelle version aura toujours du support pour Java, Android, le SDK d’Adobe Gaming, Groovy et Scala. Android Studio, cependant, sera limité au développement d'applications Android. Google n'a toujours pas de date de sortie officielle pour Android Studio. La version actuelle d’Android Studio peut être téléchargée ici :




   




  http://developer.android.com/sdk/installing/studio.html




   




  Android Studio est-il prêt pour la production? Êtes-vous prêt pour Android Studio?




   




  Beaucoup de gens souhaitent commencer à travailler avec Android Studio et se demandent si Android Studio est prêt pour la production. On ne peut pas répondre par oui ou par non à cette question, parce que cela dépend du type d'application que vous souhaitez créer. Il est possible que toutes les fonctionnalités dont vous avez besoin ne soient pas encore implémentées, mais une grande partie des fonctionnalités nécessaires pour le développement d’applications Android est déjà en place. Vous pouvez consulter l'état actuel de développement ici :




  http://tools.android.com/download/studio/canary/latest




   




  Toutes les applications du livre sont développées avec Android Studio, et ma propre production a déjà été transférée sous Android Studio.




  Installation d’Android Studio




  Android Studio comprend le SDK Android avec la dernière plate-forme Android. Le pré-requis pour Android Studio est Oracle Java SDK 1.6 ou 1.7. Dans la plupart des cas, Java SDK 1.6 fonctionne mieux.




   




  Après l’avoir téléchargé, décompressé et rangé ou vous le souhaitez, vous n'avez pas terminé. Avant de démarrer un projet Android, vous devez configurer Android Studio.




   




  La version la plus récente d’Android Studio peut être téléchargée ici :




  http://developer.android.com/sdk/installing/studio.html       




  Windows:




  Lancez le fichier EXE téléchargé, android-studio-bundle-<version>.exe.




  Suivez l'assistant d'installation pour installer Android Studio.




  Problème connu: sur certains systèmes Windows, le script de lancement ne trouve pas à l’nedroit où Java est installé. Si vous rencontrez ce problème, vous devez définir une variable d'environnement indiquant l'emplacement correct.




   




  Selectionner le menu Démarrer -> Ordinateur -> Propriétés Système -> Paramètres Système Avancés -> Variables d'environnement… > Nouvelle... Ajouter une nouvelle variable système JAVA_HOME qui pointe vers votre dossier JDK (par exemple, C:Files.7.0_21)




   




  Mac OS X:




  Ouvrez le fichier DMG téléchargé, android-studio-bundle-<version>.dmg.




  Glissez-déposez Android studio dans le dossier Applications.




   




  Problème connu: Selon vos paramètres de sécurité, lorsque vous essayez d'ouvrir Android Studio, vous pourriez voir un avertissement qui dit que le package est endommagé et doit être placé dans la corbeille. Dans ce cas, allez dans Préférences Système -> Sécurité et confidentialité, et sous « Autoriser les applications téléchargées depuis », sélectionnez partout. Ensuite, ouvrez à nouveau Android Studio.




  Linux:




  Décompressez le fichier tar téléchargé, android-studio-bundle-<version>.tgz, dans un répertoire approprié pour vos applications.




  Pour lancer Android studio, accédez au répertoire android-studio/bin/ dans un terminal et exécutez studio.sh.




  Il est suggéré d’ajouter android-studio/bin/ à votre variable d'environnement PATH, afin de pouvoir lancer Android Studio à partir de n'importe quel répertoire.




  





  Créer un nouveau projet d’application Android




  Après l'installation, l'écran de bienvenue s’affiche à l’ouverture d’Android Studio.




  




  Commencez la création d’un nouveau projet Android en cliquant sur "New Project" (Nouveau Projet) en haut de la liste.




  





  L'Assistant Nouveau projet s’ouvre.




   




  [image: New_Project_1]




   




  Nom de l’application (Application Name):




  Le nom de l'application est le nom que vous verrez dans le titre de votre application et, par exemple, dans Google Play. Le nom sera stocké dans le fichier « strings.xml » dans la variable « app_name », sans espaces dans le nom.




  Nom du package (Package name):




  L'identifiant de l'application: Ce nom sera ajouté à tous les fichiers Java et au fichier AndroidManifest.xml.




  Emplacement du projet (Project location):




  Le projet peut être placé n'importe où, tant que vous avez le droit d'écriture dans le répertoire.




  [image: New_Project_2]




   




  SDK Minimum requis (Minimum Required SDK):




  Dans de nombreux cas cependant, l’API 8 minimum est requis lors de l'utilisation de fournisseurs de publicité, comme AdMob de Google, par exemple.




   




  Après avoir cliqué sur <Next>, vous pouvez sélectionner le template d'activité de votre choix. Dans cet exemple, le « Blank Activity » est choisi, cela produira l’application « Hello World ».




  [image: New_Project_3]




  Dans l'écran suivant, écrivez le nom de l'activité (Activity Name) et le nom du modèle (Layout Name) pour la première activité et son fichier de mise en page.




  [image: New_Project_4]




   




  Cliquez sur <Finish> pour laisser Android Studio construire la structure du projet. La première fois, cela prend un peu plus longtemps, parce qu’Android Studio doit télécharger Gradle (une seule fois).




  Pendant le développement du projet, une connexion Internet est nécessaire. Android studio a besoin de se connecter plusieurs fois à http://repo1.maven.com, où le plugin Gradle est hébergé.




  Une fois le processus de construction terminé, le projet s'ouvre.




  Il ressemble à ça:




  [image: New_Project_5]




   




  Vous ne serez pas amené à modifier tous les fichiers visibles ici. Les fichiers du projet dont nous devons nous occuper sont encadrés en rouge dans la capture d'écran suivante.




  [image: New_Project_6]




   




  Ce sont les fichiers sous src, ainsi que le build.gradle situé à la racine du projet.




        


  





  L'écran suivant vous permet de choisir et de personnaliser l'icône de l’application.




  




   




   




   




  [image: New_Project_6_icon]




   




  [image: New_Project_7_icon]




   




  Ajouter la barre d’action au projet




        




  La barre d’action (ActionBar) a été ajoutée au SDK Android avec la version 3.0 (API 11). Pour les projets comme le nôtre, avec un API inférieur à 11, nous pouvons ajouter la barre d’action à l’aide de la nouvelle bibliothèque de support de Google v7 appcompat.




  Comme nous avons déjà activé la barre d’action dans l'écran « Nouveau Projet », Android Studio s’est chargé d’importer la bibliothèque et d’ajouter une entrée dans le fichier de build.gradle.




  Pour faire usage de la barre d’action, il faut éditer le fichier AndroidManifest.xml et le main.xml dans /res/menu/.




  Le fichier AndroidManifest.xml se trouve dans /src/main/. Ouvrez le, et ajoutez le thème à votre activité:




  <activity    




  android:name="com.greendog.androidstudio.example.mynatvieactionbarapplication.MainActivity"                   




  android:label="@string/app_name"




  android:theme="@style/Theme.AppCompat.Light" >




   




  Sauvegardez et fermez le fichier AndroidManifest.xml.




   




  Ajout de boutons d’action




   




  Nous allons ajouter un bouton de recherche à la barre d’action. Pour ce faire, nous avons besoin de l'icône de ce bouton.
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