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O Seu Presente Grátis 

Como agradecimento pela leitura deste livro, gostaria de lhe oferecer uma cópia grátis do livro “Common Coding Problems Solved Using JavaScript”. É o complemento perfeito deste livro e irá ajudá-lo na sua viagem pelo JavaScript.

Visite a ligação  http://www.linuxtrainingacademy.com/javascript-guide/  para efetuar o download do seu presente grátis.

Introdução

O JavaScript é uma linguagem de programação de computadores dinâmica vulgarmente usada nos navegadores da web para controlar o comportamento de páginas web e interagir com utilizadores. Permite a comunicação assíncrona e pode atualizar partes de uma página web ou mesmo substituir o conteúdo por inteiro de uma página web. Verá o JavaScript ser usado para visualizar informação de data e hora, efetuar animações num sítio web, validar input de formulários, sugerir resultados à medida que o utilizador escreve na caixa de pesquisa, e muito mais. 

Muito embora o JavaScript seja de longe a linguagem de programação do lado do cliente mais popular em uso hoje em dia, pode ser usada e é no lado do servidor também. O Node.Js, Meteor, Wakanda, CouchDB e MongoDB são alguns exemplos de onde poderá encontrar e de onde poderá usar o JavaScript no lado do servidor. O tempo que investir em aprender JavaScript  pode ser bastante recompensador na medida em que o JavaScript se move constantemente para mais áreas da computação. 

Não importa se planeia usar o JavaScript no lado do cliente num navegador web, ou no lado do cliente, para tal necessitará aprender os fundamentos da linguagem. Isto é o que este livro lhe dará. Quando terminar de ler este livro sentir-se-á confortável e confiante a programar na linguagem JavaScript. 

O que é o JavaScript?

O JavaScript é uma linguagem de scripting do lado do cliente usada para navegadores web. Foca-se primariamente em ajudar os desenvolvedores a interagirem com as páginas web bem como com o próprio navegador. O JavaScript é baseado livremente na linguagem de programação Java. Muito embora possua uma metodologia e sintaxe de programação idênticas, não pode ser considerada uma versão leve do Java. É na verdade uma linguagem própria que encontra a sua casa em navegadores web à volta do mundo e permite uma experiência do utilizador magnificada em aplicações web e sítios web. 

Como o JavaScript pode ser usado?

O JavaScript é principalmente uma linguagem de scripting que pode ser utilizada em páginas de HTML. O JavaScript foi originalmente criado como Live Script, mas há hora do seu lançamento, o Java já se havia tornando bastante popular. Principalmente por razões de marketing o Netscape mudou o seu nome para “JavaScript” no último momento a atualizou-a para ser mais parecida com o Java. Esta é a razão que levantou a crença de que o JavaScript é uma versão menor do Java. No entanto tal não é de todo verdade na realidade. O JavaScript não pode ser estritamente considerado como uma linguagem de programação. É sim uma linguagem de scripting uma vez que utiliza o navegador web para fazer o trabalho sujo. Se dirigirmos uma imagem para ser substituída por outra, o JavaScript pede ao navegador web para efetuar esta tarefa. Uma vez que é o navegador web o responsável pelo trabalho, apenas se requer do programador que este mexa uns pauzinhos escrevendo linhas de código relativamente simples. 
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