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INTRODUCCIÓN


Somos muchos los que soñamos con una biblioteca digital universal de libre
acceso - es decir accesible desde cualquier navegadora y en cualquier momento.
Gracias al Proyecto Gutenberg, al Internet Archive y a otros proyectos, el sueño
empieza a hacerse realidad, al menos para los libros del dominio público.


Este proceso empezó hace tiempo gracias a los esfuerzos de algunos precursores.
El "libro para todos" nació con el Proyecto Gutenberg, creado por Michael Hart
en julio de 1971. El objetivo era utilizar las "nuevas tecnologías" para
difundir gratuitamente bajo forma electrónica las obras literarias que
pertenecían al dominio público.


Ahora funciona a toda marcha. Aunque de momento se encuentren con dificultades a
la hora de digitalizar libros con copyright, muchas instituciones se interesan
por ver los problemas de copyright solucionados, para ofrecer libre acceso a
cuantos libros sea posible.


Otra cuestión importante es la relectura de los libros digitalizados, que
garantiza una precisión mayor del texto sin  ninguna pérdida respecto a la
versión impresa. Los programas OCR de buena calidad deberían garantizar una
precisión al 99%, dejando unos diez errores por página. Aunque el Proyecto
Gutenberg recalca la importancia de esta etapa, no es el caso del Internet
Archive, de Google y de muchos otros, que casi prescinden de esta etapa.


Con métodos diversos, todos trabajan para alcanzar el mismo sueño de una
biblioteca digital universal. 25 millones de libros (sin contar las diversas
versiones del mismo libro) pertenecen al dominio público. A mediados de 2007,
más de 2 millones tenían libre acceso en la red.


CRONOLOGÍA


1968: El ASCII es el primer sistema de codificación para computadores.


1971: El Proyecto Gutenberg es la primera biblioteca digital en el mundo.


1974: Se crea el internet.


1990: Se crea la World Wide Web como una red mundial en el internet.


1991: El Unicode es un sistema de codificación que permite tratar todos los
idiomas del planeta.


1993: La Online Books Page es un catálogo de libros gratuitos en la web.


1993: Adobe crea el formato PDF, así como el Acrobat Reader, su programa de
lectura.


1994: Se funda el Consorcio W3 para desarrollar los protocolos comunes de la
web.


1995: Amazon.com empieza como gran librería en línea.


1996: Se funda el Internet Archive para archivar la totalidad de la web.


1996: El Palm Pilot es el primer asistente personal (PDA).


1999: El Open eBook (OeB) propone un formato estándar para el libro digital.


1999: Dos bibliotecarios digitales cuentan sus experiencias.


1999: La web se hace multilingüe, con cada vez más páginas en otros idiomas que
el inglés.


2000: Mobipocket se especializa en libros digitales para asistentes personales.


2000: La Public Library of Science (PLoS) propone lanzar periódicos científicos
y médicos en línea.


2000: Distributed Proofreaders ayuda a la digitalización de los libros del
dominio público.


2000: La British Library pone en línea la versión digital de la Biblia de
Gutenberg.


2001: Wikipedia es una gran enciclopedia de elaboración colectiva en línea.


2003: El MIT OpenCourseWare es un conjunto gratuito de clases del Massachusetts
Institute of Technology.


2004: El Proyecto Gutenberg se hace internacional y lanza el Proyecto Gutenberg
Europa.


2005: Google Print / Google Book Search es el proyecto de biblioteca digital
mundial de Google.


2005: El Open Content Alliance (OCA) es un proyecto cooperativo para una
biblioteca digital mundial pública.


2006: Live Search Books es el proyecto de biblioteca digital mundial de
Microsoft.


2006: El gran catálogo conjunto WorldCat de OCLC está disponible gratuitamente.


2007: Citizendium es una enciclopedia colectiva y académica en línea.


2007: La Encyclopedia of Life es una enciclopedia colectiva de ciencias de la
vida.


1968: ASCII


El código ASCII (American Standard Code for Information Interchange) fue creado
como un sistema de codificación de 7 bits para computadores, desde los primeros
pasos de la informática. El ASCII fue publicado en 1968 por el ANSI (American
National Standards Institute), y actualizado en 1977 y 1986. El ASCII original
sólo puede procesar 128 caracteres, o sea únicamente el inglés. Entre los 128
caracteres figuran 95 caracteres no acentuados imprimibles (A-Z, a-z, números,
puntuación y símbolos básicos) que aparecen en el teclado inglés y
estadounidense.


Las extensiones del ASCII (ISO-8859 o ISO-Latin) son códigos de 256 caracteres
que incluyen las letras que llevan acento o tilde en algunos idiomas europeos
como el francés, el español o el alemán: por ejemplo ISO 8859-1 (Latin-1) para
el francés.


Otro sistema de caracteres masivamente usado es el Unicode, un sistema de
codificación de caracteres universal lanzado en 1991 para tratar cualquier
idioma con cualquier plataforma.


El ASCII sigue siendo muy utilizado en 2008: 50% para el ASCII y 50% para el
Unicode. El ASCII puede ser escrito, leído, copiado e imprimido con cualquier
editor de texto básico o cualquier programa de tratamiento de texto. Es el único
formato compatible con 99% del hardware y del software. Se puede utilizar tal y
como está, o bien para crear otras versiones en muchos formatos diferentes.


Con el Proyecto Gutenberg, la biblioteca digital más antigua del mundo, tanto
los libros que fueron digitalizados hace 30 años como los de ahora se
digitalizan mediante uso del ASCII original de siete bits (llamado "Plain
Vanilla ASCII"). De esta manera los textos electrónicos tienen la forma más
sencilla posible y pueden ser leídos sin ningún problema con cualquier
ordenador, plataforma y programa, incluso si se trata de una PDA o de un aparato
de lectura especializado. Después, cada uno queda libre - particulares u
organismos - de convertirlos a formatos diferentes. El Proyecto Gutenberg ahora
propone también otros formatos para muchos libros, pero es obligatorio que
figure el ASCII.

